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บทน ำ 
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช เป็นมหาวิทยาลัยเปิดที่จัดการเรียนการสอนในระบบทางไกล
แห่งแรกของประเทศไทย ด าเนินการจัดการศึกษาครั้งแรกตั้งแต่ปี พ.ศ. 2522 โดยใช้สื่อหลักในการจัด         
การเรียนการสอน คือ สื่อสิ่งพิมพ์ในรูปแบบเอกสารการสอนร่วมกับสื่อเสริม ได้แก่ ซีดีเสียง เทปวีดิทัศน์ 
รายการวิทยุกระจายเสียง และวิทยุโทรทัศน์ และใน พ.ศ. 2529 ได้มีการน าคอมพิวเตอร์มาใช้เป็นสื่อเสริม
อีกรูปแบบหนึ่ง  มหาวิทยาลัยได้มีการพัฒนาเพ่ือน าระบบคอมพิวเตอร์มาใช้ในการเรียนการสอนมาอย่าง
ต่อเนื่องโดยตลอด จนเข้าสู่ยุคท่ีวงการอุดมศึกษาไทยจัดการเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์
หรือที่เรียกว่า e-Learning ในปัจจุบัน พ.ศ. 2544 มหาวิทยาลัยเดินหน้าพัฒนาการจัดการเรียนการสอน
รูปแบบ e-Learning มีการพัฒนา STOU Learning บนระบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ ATutor 
ที่พัฒนาขึ้นในระบบเปิด (Open Source)   D4L+P  และ Moodle โดยมหาวิทยาลัยจัดให้สื่อเสริมผ่าน
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ทั้งระดับปริญญาตรีและบัณฑิตศึกษา เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
ผู้เรียนกับผู้สอน และระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน  อย่างไรก็ตามการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง
กับระบบการศึกษาทางไกลโดยอาศัยแนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ในรูปแบบอ่ืนเข้ามาสนับสนุนการเรียน
การสอนอีเลิร์นนิ่งยังไม่แพร่หลาย ที่ผ่านมามีการน าหลักการการเรียนรู้แบบสืบสอบ  การเรียนรู้แบบใช้
โครงงานเป็นฐาน เท่านั้น ยังไม่ได้มีการศึกษาว่าจะใช้หลักการเรียนรู้ร่วมกันมาพัฒนารูปแบบการเรียน   
การสอนเพ่ือน าไปสู่การพัฒนาผู้เรียนและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีอยู่ให้เกิดประสิทธิภาพมาก
ยิ่งขึ้นไป  ในการนี้ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้
ร่วมกัน  ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช     

วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย  

 1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธี
และธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช   

 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนและหลังเรียนผ่านรูปแบบการเรียน
การสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์   ส าหรับ
นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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 3.  เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาเกี่ยวกับรูปแบบอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน    
ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์    ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัย                      
สุโขทัยธรรมาธิราช   

วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 ผู้วิจัยแบ่งวิธีด าเนินการวิจัยออกเป็น 3 ขั้นตอน ได้แก่ การศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียน   
การสอน การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนและหลังเรียน และการศึกษาความคิดเห็น
ของนักศึกษาเกี่ยวกับรูปแบบอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชา สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของ
วิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช    มีรายละเอียดแต่ละ
ขั้นตอนดังนี้  

 ขั้นตอนที่ 1.  การศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุด
วิ ชาสารั ตถะวิทยวิ ธี และธรรมชาติของวิทยาศาสตร์   ส าหรับนักศึกษา ระดับบัณฑิตศึกษา
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช โดยมี 2 ขั้นตอน ได้แก่ 

 1.1 ศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุด
วิ ชาสารั ตถะวิทยวิ ธี และธรรมชาติของวิทยาศาสตร์   ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช   ในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับ ทฤษฎีและ
แนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบรูปแบบการเรียนการสอน เพ่ือพิจารณาก าหนดร่างต้นแบบในการพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอน   หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับแบบจ าลองของ  Gilly Salmon’s  e-tivities 
Model  เพ่ือก าหนดเป็นขั้นตอนการเรียนการสอน  ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ร่วมกัน ด้าน
ความหมาย องค์ประกอบ  ลักษณะ  วิธีการเรียนรู้ร่วมกัน  การประยุกต์ใช้การเรียนรู้ร่วมกันในการเรียน
การสอนรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน ทักษะที่เกิดจากการเรียนรู้ร่วมกัน   
เพ่ือพิจารณาก าหนดเป็นยุทธวิธีที่น ามาใช้ประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน และ โครงสร้างการจัดการ
เรียนการสอนออนไลน์ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  น ามาพัฒนาเป็นขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม
การเรียนการสอนแล้วน าไปสอบถามความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญโดยการจัดสัมมนาวิพากษ์โดยผู้เชี่ยวชาญ 
จ านวน 10 ท่าน    

 1.2  สร้างรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธี
และธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  
ขั้นตอนนี้ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้จากการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานและการวิเคราะห์ผลสัมมนาวิพากษ์มาพัฒนาเป็น
รูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของ
วิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช จากนั้นน ารูปแบบที่
พัฒนาให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการเทคโนโลยีการศึกษาและด้านการสอนวิทยาศาสตร์จ านวน 5 ท่าน พิจารณา
ความเหมาะสมของรูปแบบที่พัฒนาขึ้น    โดยใช้การประเมินที่มีลักษณะเป็นมาตรประเมินค่า 5 ระดับ 
ตามแนวคิดของลิเคิร์ท   

 ขั้นตอนที่ 2 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนและหลังเรียนผ่านรูปแบบ      
การเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  
ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  
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  1. การทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนจะเป็นแบบวิจัยเชิงทดลอง (Experimental 
Design) โดยมีแผนแบบการวิจัยเป็นแบบกลุ่มเดียวมีการทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลังเรียน        
(One Group Pretest and Posttest Design) 
  2. กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย ได้แก่  นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัย            
สุโขทัยธรรมาธิราช ที่ลงทะเบียนเรียนชุดวิชา 29703 สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  
จ านวนนักศึกษาทั้งสิ้น 20 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (cluster random sampling) ผู้วิจัยแบ่งกลุ่ม
ผู้เรียนโดยแบ่งตามภูมิล าเนาของผู้เรียนได้จ านวน 6 กลุ่ม ประกอบด้วยภาคใต้ 2 กลุ่มและภาคกลาง 4 
กลุ่ม 
  3.  เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง 

  3.1 รูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งสาหรับการเรียนรู้ร่วมกัน  ชุดวิชา
สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัย       
สุโขทัยธรรมาธิราชที่พัฒนาขึ้น  

  3.2 เครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูล  คือ แบบประเมินผลงานของผู้เรียน  

 ขั้นตอนที่ 3. ศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาเกี่ยวกับรูปแบบอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน 
ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์   ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
  1. กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย ได้แก่ นักศึกษามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ที่ลงทะเบียน
เรียนชุดวิชา 29703 สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ จ านวนนักศึกษาทั้งสิ้น 20 คน ได้มา
โดยการสุ่มแบบกลุ่ม  (cluster random sampling) ผู้วิจัยแบ่งกลุ่มผู้เรียนโดยแบ่งตามภูมิล าเนาของ
ผู้เรียนได้จ านวน 6 กลุ่ม ประกอบด้วยภาคใต้ 2 กลุ่มและภาคกลาง 4 กลุ่ม 
  2. เครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูล คือ แบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาเกี่ยวกับ
รูปแบบอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันฯ  เก็บข้อมูลเมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว 
 
สรุปผลกำรวิจัย 
 ผลจากการวิจัย สรุปได้ดังนี้ 

 1. รูปแบบการจัดการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและ
ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช              
ทีพั่ฒนาขึ้น  ประกอบด้วย 
  ขั้นที่ 1 ขั้นเตรียมความพร้อม ได้แก่  เตรียมความพร้อมด้านเทคโนโลยี   เตรียมความ
พร้อมให้กับผู้สอน  และ  เตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียน 
  ขั้นที่ 2 ขั้นด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิ ชา
สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  
   2.1  ปฐมนิเทศรายวิชา 
   2.2  การจัดกลุ่มผู้เรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนทั้งนี้ผู้สอนจัดกลุ่มตาม
ภูมิล าเนาของนักศึกษา  
   2.3  ผู้เรียนท ากิจกรรมรายบุคคลเพื่อเก็บคะแนนก่อนเรียน     



 
(ง) 

   2.4  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งตามหลักการ Gilly Salmon’s                 
e-tivities model ประกอบด้วย 5 ขั้น ได้แก่ 
    2.4.1  การเตรียมความพร้อมและแรงจูงใจ  เริ่มต้นด้วยกิจกรรม       
การเรียนรู้รายบุคคล ผู้เรียนเรียนรู้ระบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง(LMS) และเข้าร่วมกลุ่มในเฟสบุ๊ค  

2.4.2 การสร้างสังคมออนไลน์ เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนแบบกลุ่ม  
ผู้เรียนน าเสนอข้อมูลของผู้ เรียนให้ผู้เรียนคนอ่ืนได้เข้ามาศึกษาและปฏิสัมพันธ์ท าความรู้จักระหว่างกัน
ภายในกลุ่ม 

2.4.3 การแลกเปลี่ยนข้อมูล  เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนแบบกลุ่ม  
ในขั้นนี้ผู้เรียนปรึกษาหารือระหว่างกันกับสมาชิกในกลุ่ม  สร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน  ผู้เรียนสามารถถ่าย
โอนความรู้ของตนเองแลกเปลี่ยนกับสมาชิกได้      

2.4.4  การสร้างความรู้ เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนแบบกลุ่ม  ในชั้น
นี้ผู้เรียนต้องแสวงหาข้อมูลที่ได้จากการสืบค้น  การรับฟังค าแนะน าติชมข้อเสนอแนะ  ท าให้เกิดแนว
ทางการพัฒนาความรู้และผลงานของผู้เรียน 
    2.4.5 การพัฒนา ในขั้นนี้ผู้เรียนประมวลความรู้ที่ได้จากเพ่ือนที่ได้
แลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน รวมทั้งจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆมาพัฒนาเป็นผลงานของผู้เรียน 
   

ขั้นที่ 3 ขั้นประเมินผล   โดยใช้แบบประเมินผลงานของผู้เรียนเพ่ือเก็บเป็นคะแนนหลัง
เรียนที่ได้จากผลงาน  
 จากรูปแบบการจัดการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธี
และธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช        
ที่พัฒนาขึ้นนี้ น าไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับ   
การเรียนรู้ร่วมกันฯ  ผลการประเมินพบว่า มีความเหมาะสมอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด (𝑥̅ = 4.68, 
S.D. = 0.41 ) เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า ความเหมาะสมของขั้นตอนการสร้างความรู้มีค่าเฉลี่ยสูงสุด (𝑥̅ = 
4.80) 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของนักศึกษาจากรูปแบบ       
การเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  
ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช พบว่าก่อนเรียน กลุ่มตัวอย่างจ านวน 
20 คน มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน เท่ากับ 15.60 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.88 
หลังการเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 16.53 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.32 ผลการทดสอบความ
แตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน โดยใช้สถิติทดสอบทีแบบไม่เป็น
อิสระต่อกันพบว่า คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังทดลองไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ 
.05 

3. ในภาพรวมผลการศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง 
ส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน  ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  พบว่า  รูปแบบมีความเหมาะสมมาก (𝑥̅ = 4.15, S.D. = 
0.62)  เมื่อพิจาณาเป็นรายข้อพบว่า ความเหมาะสมของประสบการณ์ท่ีได้รับจากการเรียนนี้มีประโยชน์ 



(จ) 

ต่อผู้เรียนอยู่ในระดับเหมาะสมมาก มีค่าเฉลี่ยสูงสุด (𝑥̅ = 4.52, S.D. = 0.59)  รองลงมา คือ ความ
เหมาะสมของเนื้อหาครอบคลุมวัตถุประสงค์ (𝑥̅ = 4.32, S.D. = 0.63)  และความเหมาะสมของสามารถ
น าความรู้ไปใช้ในระดับสูงต่อไป (𝑥̅ = 4.32, S.D. = 0.63)  ตามล าดับ    
 
ข้อเสนอแนะต่อมหำวิทยำลัย 
 ข้อเสนอแนะต่อการน ารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันไปใช้ควร
สนับสนุนให้น ารูปแบบนี้ไปปรับใช้ให้สอดคล้องกับลักษณะของแต่ละชุดวิชา  โดยคณะกรรมการบริหารชุด
วิชาและนักเทคโนโลยีการศึกษาต้องร่วมกันวิเคราะห์และวางแผนการน ารูปแบบนี้ไปใช้  โดยพิจารณาปรับ
ล าดับขั้นตอนการเรียนการสอนให้ยืดหยุ่นไปตามความเหมาะสมของเนื้อหา  ผู้เรียนและผู้สอนทั้งนี้    
ส าหรับรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันที่พัฒนาขึ้น สามารถนาไปใช้กับวิชา
ด้านวิทยาศาสตร์อ่ืนๆที่มีลักษณะคล้ายคลึงกันได้ 



(ฉ) 
 

ชื่อเรื่อง  การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน  
ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช     

ชื่อผู้วิจัย  ดวงพร  ทรัพยลักษณ์ และคณะ  
ปีท่ีแล้วเสร็จ  2559 

บทคัดย่อ 
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ (1) เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน     
ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์   ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัย         
สุโขทัยธรรมาธิราช  (2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนและหลังเรียนผ่านรูปแบบการ
เรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์   ส าหรับ
นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช และ (3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษา
เกี่ยวกับรูปแบบอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์   ส าหรับ
นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ที่ลงทะเบียนเรียนชุดวิชา 29703 สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  
จ านวน 20 คน เครื่องมือส าหรับการรวบรวมข้อมูลคือแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า สถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ค่าความถี่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระ
ต่อกัน (t-test dependent) 
 ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้  
 1. รูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน  ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของ
วิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ประกอบด้วย 3 ขั้นใหญ่ 
ได้แก่ ขั้นที่ 1 ขั้นเตรียมความพร้อม ได้แก่  เตรียมความพร้อมด้านเทคโนโลยี   เตรียมความพร้อมให้กับผู้สอน  
และเตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียน ขั้นที่ 2 ขั้นด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับ   การเรียนรู้
ร่วมกัน ประกอบด้วย 4 ขั้นย่อย คือ (1) ปฐมนิเทศรายวิชา (2)  การจัดกลุ่มผู้เรียนตามรูปแบบการเรียนการสอน
ทั้งนี้ผู้สอนจัดกลุ่มตามภูมิล าเนาของนักศึกษา (3)  ผู้เรียนท ากิจกรรมรายบุคคลเพ่ือเก็บคะแนนก่อนเรียน  (4) จัด
กิจกรรมการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งตามหลักการ Gilly Salmon’s  e-activities model ประกอบด้วย 5 ขั้น 
ได้แก่  การเตรียมความพร้อมและแรงจูงใจ การสร้างสังคมออนไลน์  การแลกเปลี่ยนข้อมูล  การสร้างความรู้และ
การพัฒนา  ขั้นที่ 3 ขั้นประเมินผล โดยใช้แบบประเมินผลงานของผู้เรียนเพื่อเก็บเป็นคะแนนหลังเรียน 
  2. นักศึกษาที่ศึกษาจากรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชาสารัตถะวิทย
วิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช               
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนไม่แตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3. ความคิดเห็นในภาพรวมของนักศึกษาที่มีต่อรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้
ร่วมกัน ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัย 
สุโขทัยธรรมาธิราชอยู่ในระดับเหมาะสมมากทุกด้าน  
 
ค ำส ำคัญ: การเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง  การเรียนรู้ร่วมกัน  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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Abstract 
 

The purposes of this research were (1) to develop a collaborative e-learning model in the 
Foundations, Methodologies, and Nature of Science Education Course for Sukhothai Thammathirat Open 
University’s graduate students; (2) to compare learning achievements of the students before and after learning 
under the collaborative e-learning model in the Foundations, Methodologies, and Nature of Science Education 
Course for Sukhothai Thammathirat Open University’s graduate students; and (3) to study opinions of the 
students toward the collaborative e-learning model in the Foundations, Methodologies, and Nature of Science 
Education Course for Sukhothai Thammathirat Open University’s graduate students.  The research sample 
consisted of 20 Sukhothai Thammathirat Open University’s graduate students who enrolled in the Course 
29703: Foundations, Methodologies, and Nature of Science Education. The data collecting instrument was a 
rating scale questionnaire.  Data were analyzed using the frequency, percentage, arithmetic mean, standard 
deviation and t-test dependent. 
  The results of this research were as follows:  
  1. The developed collaborative e-learning model in the Foundations, Methodologies, and Nature 
of Science Education Course for Sukhothai Thammathirat Open University’s graduate students comprised 
three main instructional steps as follows: The first instructional step consisted of the technological readiness 
preparation, the instructor’s readiness preparation, and the learner’s readiness preparation.  The second 
instructional step was the provision of e-learning instructional activities for collaborative learning which 
consisted of four sub-steps: (1) the course orientation; (2) the grouping of learners based on the instructional 
model which, in this case, was based on the learner’s domicile; (3) the individual learners doing course 
activities for recording as pre-test scores; (4) the provision of e-learning instructional activities based on Gilly 
Salmon’s    e-Activities Model which consisted of five steps, namely,  preparation of readiness and motivation, 
creation of online socialization, exchange of information, construction of knowledge, and evaluation.             
The third instructional step was the evaluation with the use of evaluation forms to assess the learner’s 
learning outcomes for recording as post-test scores.   

2. The pre-test and post-test learning achievement scores of students learning under                       
the collaborative e-learning model in the Foundations, Methodologies, and Nature of Science Education 
Course for Sukhothai Thammathirat Open University’s graduate students were not significantly different at 
the .05 level of statistical significance. 

3. The overall opinion of the students toward the collaborative e-learning model in the Foundations, 
Methodologies, and Nature of Science Education Course for Sukhothai Thammathirat Open University’s 
graduate students was that the model was appropriate in every aspect at the very high level.  

Keywords: e-Learning, collaborative learning, Sukhothai Thammathirat Open University 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
ควำมส ำคัญของปัญหำ 
  
  การจัดการเรียนการสอนในยุคสารสนเทศจะเป็นการเรียนรู้และการจัดการเรียนการสอน    
โดยคอมพิวเตอร์ และระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ผนวกกับระบบการสื่อสาร ไร้สายมากขึ้น  โดยการ
ประยุกต์ใช้เทคนิคการสอนส่งผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยผู้สอนจะออกแบบบทเรียนเรื่องใดเรื่องหนึ่ง
เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถศึกษาด้วยตนเองตามเวลาที่ผู้เรียนสะดวก หรือผู้สอนอาจออกแบบสร้างฐานข้อมูล
เสริมให้กับผู้เรียนศึกษาเพ่ิมเติม   การเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิ่งนับเป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่
ได้รับความนิยมแพร่หลาย  ด้วยคุณสมบัติด้านดีของอีเลิร์นนิ่ง ไม่ว่าจะเป็นการเรียนการสอนเป็นไปใน
รูปแบบตามความสะดวกของผู้เรียน (Self pacing)   ไม่ต้องจัดเวลาเรียนให้ตรงกันระหว่างผู้สอนและ
ผู้เรียน   ผู้เรียนสามารถเลือกเวลาเรียนได้ตามความเหมาะสม   รวมทั้งความหลากหลายของรูปแบบการ
น าเสนอเนื้อหา  (Multiple modes of delivery) ซึ่งตรงกับความคิดของ แม็กมานัส (Mcmanus, 
2009) ที่กล่าวว่าเว็บเป็นสื่อกลางที่รวมข้อดีของสื่อต่างๆไว้ในตัว เช่น มีภาพเคลื่อนไหว เสียง              
มีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนได้ สามารถเชื่อมโยงสื่อในหลายรูปแบบให้น าเสนอพร้อมกัน  การเรียนการสอน
แบบอีเลิร์นนิ่งเป็นระบบการเรียนการสอนที่ผู้เรียนและผู้สอนท ากิจกรรมการเรียนการสอนได้โดยไม่
จ าเป็นต้องพบหน้ากัน แต่ยังคงมีปฏิสัมพันธ์กันได้ภายใต้เทคโนโลยีการสื่อสาร และที่ส าคัญคุณภาพของ
ปฏิสัมพันธ์ที่เกิดขึ้นบนระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ดีกว่าในห้องเรียนปกติ เนื่องจากปฏิสัมพันธ์ที่เกิดขึ้น
เป็นไปอย่างมีการคิดท่ีมากกว่าจะเป็นปฏิกริยาตอบสนองทันที ท าให้ผู้เรียนมีเวลาในการคิดไตร่ตรอง  หา
เหตุผลและค าตอบก่อนการตอบไม่จ าเป็นต้องตอบทันทีเหมือนแบบเผชิญหน้า โดยเฉพาะผู้เรียนที่ไม่ค่อย
กล้าแสดงออกจะไม่กล้าพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในชั้นเรียนปกติ ก็สามารถพูดคุยและมีปฏิสัมพันธ์
ได้ดีในการเรียนบนระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Owston, 2000) ก่อให้เกิดกระบวนการท างานร่วมกัน
เป็นทีมที่มีประสิทธิภาพ 
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช เป็นมหาวิทยาลัยเปิด ใช้ระบบการเรียนการสอนทางไกลที่ใช้
สื่อประสม ได้แก่  สื่อหลัก คือ  สิ่งพิมพ์ และสื่อเสริม ได้แก่ สื่อวิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทัศน์ ดีวีดี ซีดี
เสียง และ การเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) โดยมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชเล็งเห็น
ความส าคัญของการน าเทคโนโลยีมาใช้เพ่ือการศึกษาและได้มีการก าหนดนโยบายไว้อย่างชัดเจน  ดังนั้น
อาจารย์ผู้สอนจึงต้องน านวัตกรรมทางการศึกษาเข้ามามีบทบาทส าคัญในการเรียนการสอนจึงเห็นความ
จ าเป็นในการจัดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ เรียกว่า e-Learning เพ่ือให้นักศึกษาสามารถ
เรียนรู้ผ่านระบบอินเทอร์เน็ตจากอาจารย์ผู้สอนคนเดียวกันได้อย่างทั่วถึงในเวลาเดียวกัน ซึ่งนักศึกษา
สามารถโต้ตอบซักถามกับอาจารย์ผู้สอนและเพ่ือนนักศึกษาได้ตลอดเวลา การน าการเรียนการสอน        
อีเลิร์นนิ่ง มาใช้เป็นสื่อในการจัดการเรียนการสอนนั้น จะสามารถน าเสนอบทเรียนที่ได้เตรียมไว้อย่างมี
ระบบใช้ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ ในการน าเสนอเนื้อหาสาระในรูปแบบของสื่อประสม ได้แก่     
ภาพและเสียง ข้อความต่างๆ เพ่ือถ่ายทอดเนื้อหาไปสู่ผู้เรียน อีกทั้งสามารถมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน
กับอาจารย์ผู้สอนโดยเพิ่มระบบการเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative learning) เข้าไปในกระบวนการเรียน
การสอน 
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 รูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative e-Learning 
Model)   ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนดีขึ้น อันจะเป็นการกระตุ้นให้เกิดการใช้เครือข่าย
อินเทอร์เน็ตอย่างกว้างขวาง และจะเป็นการใช้ประโยชน์จากเครือข่ายเพ่ือการศึกษา อันจะน าประเทศ
ไทยไปสู่สังคมอุดมปัญญาต่อไป ดังงานวิจัยของ ปิยะพงษ์  ทองธานี (2547) นพรัตน์ เตียวเจริญ 
และวรรณภา พานิชนาวิน  (2549) สายชล  จินโจ ( 2550) เฉลิมพล  ภูมิรินทร์ (2550) และ โรลเดน 
(Roerden, 1997อ้างถึงใน ปิยะรัตน์  คัญทัพ, 2545) ที่กล่าวว่าการน า Collaborative learning เข้ามา
ใช้ในการจัดกระบวนการสอนผ่านระบบอินเทอร์เน็ต (e- Learning) นับเป็นการเรียนการสอนอีกรูปแบบ
หนึ่งที่นักการศึกษาได้พัฒนาขึ้นโดยได้บูรณาการรูปแบบและลักษณะของสื่อต่าง ๆ ที่มีอยู่บนระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต มาใช้ให้เกิดประโยชน์ในการจัดการศึกษา โดยเน้นรูปแบบและกิจกรรมที่
หลากหลาย โดยจะช่วยเพ่ิมคุณลักษณะที่ พึงประสงค์ให้แก่ผู้ เรียนทั้งด้านการเรีย นแบบร่วมมือ 
(Cooperative Learning) การเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning) และการเรียน
แบบสืบสวนสอบสวน (Inquiry Method) ซึ่งทั้งหมดจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ที่ได้มาบูรณาการ
เป็นความรู้ใหม่หรือที่เรามักจะเรียกว่า การสร้างองค์ความรู้โดยผู้เรียนเอง (Constructivist) นอกจากนี้
ยังสอดคล้องกับซัลมอน (Salmon,2002) ที่ได้พัฒนาการจัดกระบวนการสอนผ่านระบบอินเทอร์เน็ต     
(e- Learning) ขึ้น จากการได้ทดลองสอนและประเมินผลจากสนามจริงมากกว่า 5  ปีโดยได้สร้าง
แบบจ าลอง Gilly Salmon’s e-tivities Model ขึ้น เพ่ือให้ผู้ที่เกี่ยวข้องกับe- Learning ได้ใช้เป็นคู่มือ
หรือต้นแบบในการพัฒนาการสร้างสังคมใหม่ด้านการศึกษา    โดยในแต่ละขั้นตอนจะมีค าแนะน าและวิธี
ปฏิบัติเพ่ือให้การจัดการศึกษาดังกล่าวประสบความส าเร็จ ทั้งหมดมี 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1)  ความพร้อม
ของเทคโนโลยีและแรงจูงใจ (Access and motivation)  2) การสร้างความเป็นสังคมออนไลน์ (Online 
socialization) 3) การแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร (Information exchange) 4) ก า ร ส ร้ า ง ค ว า ม รู้ 
(Knowledge construction) และ 5) การพัฒนา (Development)  ทั้ง 5 ขั้นตอน ถือเป็นส่วนที่ส าคัญ
ในการจัดการศึกษาแบบ e- Learning ที่มีจุดเด่นคือการสื่อสารผ่านสื่อแทนการเผชิญหน้า รวมทั้งการ
เรียนรู้ร่วมกันผ่านกิจกรรมบนเครือข่าย ซึ่งเป็นการสร้างและพัฒนาความสัมพันธ์ในกลุ่ม โดยผู้
ประสานงาน(moderator) และผู้เรียนต้องท างานร่วมกันความรู้สึกและความเหมาะสมของกิจกรรมและ
การบริหารจัดการจะท าให้เกิดสังคมการเรียนรู้ออนไลน์ 
 การปฏิสัมพันธ์มีความส าคัญ เพราะจะเป็นการช่วยให้กระบวนการเรียนรู้มีประสิทธิภาพมาก
ขึ้น ผู้สอนจะสามารถได้รับการตอบสนองอย่างทันท่วงที เช่น ผู้สอนจะสามารถถามค าถาม หรือทดสอบ
เพ่ือประเมินได้เลยว่าผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจมากน้อยเพียงใด นอกจากนี้การปฏิสัมพันธ์ยังสามารถ
ช่วยให้ผู้เรียนถามค าถาม และแบ่งปันข้อคิดเห็นและความสนใจในระหว่างผู้เรียนด้วยกัน ท าให้การเรียน
การสอนทางไกลมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ซึ่งสุรชัย สิกขาบัณฑิต (2541) กล่าวว่า การจัดกิจกรรม
ที่เหมาะสม ย่อมท าให้เกิดประโยชน์ต่อการจัดการเรียนการสอนเป็นอย่างดียิ่ง  คือ 1) ช่วยให้การเรียน
การสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรู้  2)  ผู้เรียน
เกิดแรงจูงใจในการเรียนมากยิ่งขึ้น 3) เสริมสร้างและพัฒนาการทางสังคมให้กับผู้เรียน  4) ช่วยให้การ
เรียนรู้เป็นไปอย่างกระฉับกระเฉง 5) ช่วยในการตรวจสอบการใช้เทคโนโลยีของผู้เรียนและผู้สอน ท าให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอนการมีปฏิสัมพันธ์เป็นสิ่งที่มีความส าคัญมากในการเรียน      
การสอนทางไกล  ผู้เรียนและผู้สอนต้องมีปฏิสัมพันธ์ต่อกันโดยตรงสามารถท ากิจกรรมการเรียนการสอน
ร่วมกันได้โดยการใช้สื่อปฏิสัมพันธ์  มาร์ตินและคณะ (Martin and Others. 1996) ได้ท าการศึกษา
โปรแกรมการสอนทางไกลแบบสองทาง  พบว่า  การสอนทางไกลแบบสองทางที่ดีจะต้องมีการสร้าง
วิธีการปฏิสัมพันธ์ที่ดีด้วย ซึ่งสอดคล้องกับ สุรชัย  สิกขาบัณฑิต (2541)  ที่กล่าวว่าการสอนทางไกลที่ดี
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ต้องมีวิธีการปฏิสัมพันธ์ 5 ลักษณะ คือ 1) การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน 2) การปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้ เรียนกับผู้ เรียน  3) การปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลใดบุคคลหนึ่ งตั้ ง แต่  2 คนขึ้นไป                  
4) การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับเทคโนโลยี และ 5) การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับเทคโนโลยี      
การปฏิสัมพันธ์ทั้ง 5 ลักษณะดังกล่าวเรียกได้ว่าเป็นปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน  ผู้เรียนกับผู้เรียน  
และผู้เรียนกับเครื่องมือหรือเทคโนโลยี ซึ่งจะเกิดขึ้นได้ก็ต่อเมื่อผู้สอนจัดให้มีขึ้น  ผู้สอนต้องวางแผนไว้
ล่วงหน้า  จัดเตรียมกิจกรรมไว้เป็นล าดับในแผนการสอนซึ่งการสร้างปฏิสัมพันธ์ในการเรียนการสอนใน
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์สามารถกระท าได้ในทุกๆกระบวนการของการเรียนการสอน  ตั้งแต่ เริ่มต้น
จบเสร็จสิ้นกระบวนการท าให้เกิดความรู้ (Knowledge) วิธีหาความรู้เพ่ือท าให้เกิดการรู้ (Knowing) และ
ท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะ (Skill) ในการเรียนรู้ที่ติดตัวไป อันจะส่งผลท าให้ลดอัตราการสอบตกและ        
การลาออกกลางคันของผู้เรียน 
 จากการศึกษาแบบจ าลองเพ่ือเป็นต้นแบบในการสร้างสังคมใหม่ทางการศึกษาผ่านอีเลิร์นนิ่ง  
แบบจ าลองของ Gilly Salmon’s e-tivities Model  พัฒนาขึ้นจากการทดลองสอนและประเมินผลจาก
สนามจริงมากกว่า 5 ปี ซึ่งGilly Salmon ได้สร้างแบบจ าลองนี้เพ่ือให้ผู้ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอน 
อีเลิร์นนิ่งใช้เป็นคู่มือหรือเป็นต้นแบบในการพัฒนาสร้างสังคมใหม่ด้านการศึกษา โดยในแต่ละขั้นตอนมี
ค าแนะน าและวิธีการปฏิบัติเพ่ือให้การจัดการศึกษาประสบความส าเร็จ  คณะผู้วิจัยจึงได้น าแบบจ าลอง 
Gilly Salmon’s e-tivities Model มาใช้ เป็ นต้นแบบใน   การจัดการเรียนการสอน อี เลิ ร์นนิ่ ง             
(e-Learning) ส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative  e-Learning Model) ในการวิจัยครั้ งนี้      
เพ่ือนักศึกษาจะได้เกิดการเรียนรู้ร่วมกันผ่านกิจกรรมบนเครือข่าย และสามารถสื่อสารผ่านสื่อแทนการ
เผชิญหน้า ท าให้เกิดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความสามารถการท างานเป็นทีมและสามารถสร้างองค์ความรู้
ด้วยการท างานร่วมกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 นอกจากนี้ ส านั กงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา  ก าหนดกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา(Thai Qualifications Framework for Higher Education; TQF:HEd) (ส านักงาน
คณะกรรมการการอุดมศึกษา, 2552)  ซึ่งเป็นไปตามบพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 
และที่แกไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545  โดยมุงใหกรอบมาตรฐานคุณวุฒิเปนเครื่องมือในการน า
แนวนโยบายในการพัฒนาคุณภาพและมาตรฐานการจัดการศึกษาตามที่ก าหนดไว ในพระราชบัญญัติ
การศึกษาแหงชาติ ไปสูการปฏิบัติในสถาบันอุดมศึกษาไดอยางเปน รูปธรรม เพราะกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษามีแนวทางที่ชัดเจนในการพัฒนาหลักสูตร การปรับเปลี่ยนกลวิธีการสอนของ
อาจารย การเรียนรูของนักศึกษา ตลอดจนการวัดและประเมินผลการเรียนรู เพ่ือใหมั่นใจวา บัณฑิตจะ
บรรลุมาตรฐานผลการเรียนรูตามที่มุงหวังไดจริง  กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ
ก าหนดผลการเรียนรูที่คาดหวังใหบัณฑิตมี อยางนอย 5 ดาน ดังนี้  (1) ดานคุณธรรม จริยธรรม (Ethics 
and Moral) หมายถึง การพัฒนานิสัยในการประพฤติอยางมีคุณธรรม จริยธรรม และดวยความ
รับผิดชอบทั้งในสวนตนและสวนรวม ความสามารถในการปรับวิถีชีวิตในความขัดแยง ทางคานิยม การ
พัฒนานิสัยและการปฏิบัติตนตามศีลธรรม ทั้งในเรื่องสวนตัวและสังคม (2) ดานความรู (Knowledge) 
หมายถึง ความสามารถในการเขาใจ การนึกคิดและการน าเสนอขอมูล การวิเคราะหและจ าแนกขอเท็จ
จริงในหลักการ ทฤษฎี ตลอดจนกระบวนการตางๆ และสามารถเรียนรูดวยตนเองได (3) ดานทักษะทาง 
ปญญา (Cognitive Skills) หมายถึง ความสามารถในการวิเคราะหสถานการณและใชความรู ความเขาใจ
ในแนวคิด หลักการ ทฤษฎี และกระบวนการตางๆในการคิดวิเคราะหและการแกปญหา เมื่อตองเผชิญ
กับสถานการณ์ใหม่ ๆ ที่ไมไดคาดคิดมากอน (4) ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ
รับผิดชอบ (Interpersonal Skills and Responsibility) หมายถึง ความสามารถในการท างานเปนกลุม 
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การแสดงถึง ภาวะ ผูน า ความรับผิดชอบ ตอตนเองและสังคมความสามารถในการวางแผนและ
รับผิดชอบในการเรียนรูของตนเอง  (5 ) ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ (Numerical Analysis, Communication and Information Technology 
Skills) หมายถึง ความสามารถในการวิเคราะหเชิงตัวเลข ความสามารถในการใชเทคนิคทางคณิตศาสตร
และสถิติ  ความสามารถในการสื่อสารทั้งการพูด การเขียน และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  
  การจัดการเรียนการสอนทางไกลส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัย                     
สุโขทัยธรรมาธิราชนั้น  เป็นการจัดการผสมผสานระหว่างการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองและการจัด
กิจกรรมปฏิสัมพันธ์  โดยก าหนดให้ นักศึกษาต้องเข้ารับการปฐมนิเทศเชิงปฏิบัติการ  การเข้ารับการ
สัมมนาเสริม  การเข้ารับการสัมมนาเข้ม โดยใน บางชุดวิชาได้ก าหนดให้นักศึกษาเข้ารับการสัมมนาผ่าน
การเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ (e-Learning)  ซึ่งชุดวิชา  29703 สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของ
วิทยาศาสตร์ เป็นหมวดวิชาเฉพาะ  หลักสูตรศึกษาศาสตร์มหาบัณฑิต  วิชาเอกวิทยาศาสตร์ศึกษา  
ค าอธิบายของชุดวิชาระบุไว้ว่า   ผู้เรียนสามารถจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์  ที่ส่งเสริมการพัฒนา
ความรู้วิทยาศาสตร์ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และจิตวิทยาศาสตร์ วิธีสอน เทคนิคการสอน 
สื่อการสอนและแหล่งเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์   และจากค าสัมภาษณ์ ผศ.ดร.จุฬารัตน์  ธรรมประทีป
ประธานกรรมการกลุ่มผลิตและบริหารขุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  และ               
รศ.ดร.นวลจิตต์  เชาวกีรติพงศ์ กรรมการกลุ่มผลิตและบริหารขุดวชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของ
วิทยาศาสตร์  พบว่า  ที่ผ่านนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนชุดวิชานี้ ประกอบด้วยนักศึกษาที่เป็นครูผู้สอน
และไม่ใช่ครูผู้สอน ซึ่งกลุ่มที่เป็นครูผู้สอนได้เปรียบทางด้านประสบการณ์การสอนมากกว่ากลุ่มที่ไม่ใช่
ครูผู้สอน นอกจากความแตกต่างด้านประสบการณ์การสอนแล้วยังพบว่าผู้เรียนยังขาดทักษะการ
ออกแบบการจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ จึงก าหนดให้ผู้เรียนฝึกการเขียน
แผนการจัดการเรียนรู้และน าแนวคิดการเรียนรู้ร่วมกันมาใช้พัฒนาผู้เรียนมีความเหมาะสมและสามารถ
พัฒนาผู้เรียนได้  สอดคล้องกับ พิชัย ทองดีเลิศ (2547) ที่กล่าวว่า รูปแบบการเรียนรู้ร่วมกันบนเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ส าหรับนิสิตปริญญาตรีที่มีแบบการเรียนต่างกัน สามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอนกับ
ผู้เรียนในระดับอุดมศึกษาได้ และศิริลักษณ์  ตรีสิทธิ์ (2555) ที่กล่าวว่า  รูปแบบคอมพิวเตอร์สนับสนุน
การเรียนรู้ร่วมกันมุ่งเน้นการใช้กระบวนการทางสังคม ให้นักศึกษาเรียนรู้ร่วมกับผู้ อ่ืน   ทั้งเพ่ือน 
ผู้เชี่ยวชาญและผู้สอน เพ่ือการแลกเปลี่ยนแบ่งปันความรู้ ประสบการณ ์การเป็นผู้ให้และผู้รับที่ดี    
 
 เพ่ือให้ได้รูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันมีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพผู้วิจัยเห็นว่า การน าแนวคิดการเรียนรู้ร่วมกันและแบบจ าลอง Gilly Salmon’s e-tivities 
Model  มาพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งและใช้ระบบบริหารการจัดการเรียนการสอน        
อีเลิร์นนิ่ง Moodle โดยเพ่ิมช่องทางการสื่อสารอย่างไม่เป็นทางการเพ่ือเสริมการแลกเปลี่ยนข้อมูล
ข่าวสารระหว่างผู้เรียนและผู้สอนด้วยโซเซียลมีเดียเพ่ืออ านวยความสะดวกในสื่อสารระหว่างการเรียน
การสอนด้วย   ผู้วิจัยจึงน าแนวคิดและหลักการเหล่านี้มาพัฒนาต้นแบบรูปแบบการจัดการเรียนการสอน
อีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) ส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative e-Learning Model)  โดยหวังว่า
รูปแบบการเรียนนี้จะสามารถน ามาพัฒนาคุณภาพของบัณฑิต  รวมทั้งท าให้บัณฑิตให้มีคุณลักษณะที่    
พึงประสงค์ตามกรอบ TQF ที่ได้ด าเนินการเรียนการสอนในชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของ
วิทยาศาสตร์ สาขาวิชาศึกษาศาสตร์  

วัตถุประสงค์กำรวิจัย  
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 1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชาสารัตถะ   
วิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์   ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัย               
สุโขทัยธรรมาธิราช       
 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนและหลังเรียนผ่านรูปแบบ      
การเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของ
วิทยาศาสตร์   ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช        
   3. เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาเกี่ยวกับรูปแบบอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน    
ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัย 
สุโขทัยธรรมาธิราช 

สมมติฐำนกำรวิจัย 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาด้วยรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้

ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

ขอบเขตกำรวิจัย 
1. ประชากร 

       ประชากร ได้แก่ นักศึกษาอยู่ในระดับปริญญาโท ที่ลงทะเบียนเรียน ชุดวิชา  29703 
สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  สาขาวิชาศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 2.  เนื้อหา  ชุดวิชา 29703 สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ ที่น ามาใช้หารูปแบบ
การเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน   มีเนื้อหาเฉพาะในหน่วยที่ 8 เรื่องการสอน
วิทยาศาสตร์ (1) และ หน่วยที่  9  เรื่องการสอนวิทยาศาสตร์ (2) 
 3. ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา 
  3.1 ตัวแปรอิสระ  ได้แก่  การใช้รูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้
ร่วมกัน ชุดวิชา 29703 สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ 
  3.2 ตัวแปรตาม  ได้แก่ 
   1)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชุดวิชา 29703 สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของ
วิทยาศาสตร์ 
   2)  ความคิดเห็นของนักศึกษาเกี่ยวกับรูปแบบอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้
ร่วมกัน ชุดวิชา 29703 สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ 

นิยำมศัพท์ 
1. การเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning) หมายถึง  การเรียนรู้ร่วมกับผู้มีความรู้และ    

มีความสามารถที่แตกต่างกัน  มีการแบ่งปันความรู้และประสบการณ์ของผู้เรียนแต่ละคน  การก าหนด
บทบาทหน้าที่ในการท างานร่วมกัน  มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในการท างานกลุ่ม  เป็นการใช้
ประโยชน์จากการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนอ่ืนเพ่ือสร้างงานและจัดการกับความรู้  โดยร่วมกันสร้างชิ้นงาน 
หรือท าโครงงานที่ได้จากการศึกษาร่วมกัน   
 2.  การเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง หมายถึง การเรียนการสอนผ่านเทคโนโลยีสารสนเทศและ      
การสื่อสาร ช่วยลดข้อจ ากัดด้านเวลา สถานที่ ให้แก่ทั้งผู้เรียนและผู้สอน  เอ้ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้
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ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง  โดยอาศัยระบบบริหารการจัดการเรียนรู้ที่อ านวยความสะดวกการเรียนการ
สอนแก่ผู้เรียน 
 3. กระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตามแบบจ าลอง Gilly Salmon’s e-tivities Model หมายถึง    
การจัดกระบวนการเรียนการสอนที่ช่วยในการพัฒนาการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนการสอน 
ได้แก่  1) ความพร้อมของเทคโนโลยีและแรงจูงใจ (Access and motivation) 2) การสร้างความเป็น
สังคมออนไลน์ (Online socialization) 3) การแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร (Information exchange)    
4) การสร้างความรู้ (Knowledge construction) และ 5) การพัฒนา (Development)  
  3.1 ความพร้อมของเทคโนโลยีและแรงจูงใจ (Access and motivation)  

  - ความพร้อมของเทคโนโลยี (Access) หมายถึง  ผู้สอนเตรียมความพร้อมของ
เทคโนโลยีสารเสนทศและการสื่อสารที่ใช้ในการเรียนการสอนให้ง่ายและสะดวกต่อการเข้าถึงและใช้งาน  
ท าให้ผู้เรียนสามารถเข้าไปมีส่วนร่วมในการเรียนระหว่างผู้เรียนด้วยกันและผู้สอน ในชุดวิชา สารัตถะ
วิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ได ้

  - แรงจูงใจ (Motivation)  หมายถึง  การสร้างแรงจูงใจให้แก่ผู้เรียน เมื่อเข้าถึง
ระบบการเรียนด้วยการติดต่อ/โต้ตอบด้วยข้อความหรือภาพหรือเสียง  และการแสดงให้เห็นความ  มี
ตัวตนของผู้สอนและเพ่ือน  

 3.2 การสร้างสังคมออนไลน์  หมายถึง  ผู้เรียนแต่ละคนสื่อสารกันผ่านทางระบบ
เครือข่าย  โดยผู้เรียนแต่ละคนต้องเริ่มต้นจากการเข้ากลุ่ม  มีการสร้างความสัมพันธ์ภายในกลุ่ม  และ
การแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารของสมาชิกในกลุ่ม 
  3.3 การแลกเปลี่ยนข้อมูล หมายถึง ผู้เรียนสามารถแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารต่างๆ ทั้ง
แบบการออนไลน์และออฟไลน์  เช่น การโพสต์ข้อความ หรือการตั้งกระทู้บนกระดานสนทนา  
  3.4 การสร้างความรู้  หมายถึง  การก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ตรงตาม
วัตถุประสงค์ กิจกรรมที่ก าหนดให้ท า เช่น  การอภิปรายกลุ่ม  หรือ การน าเสนอ  จากนั้นผู้เรียนสามารถ
เกิดการเรียนรู้และบูรณาการความรู้ของตนเองได้ใหม่ 
  3.5 การพัฒนา หมายถึง  การน าความรู้ที่ได้มาประยุกต์เป็นเนื้อหาของผู้เรียนเองทั้งนี้
ผู้เรียนต้องมีความรับผิดชอบต่อตัวเองและเพ่ือนในกลุ่ม  โดยผลงานที่น าเสนอสะท้อนถึงความสามารถใน
การประยุกต์ความคิดที่ได้รับออกมาเป็นผลงานได้  
 4. รูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน หมายถึง การจัดการเรียน     
การสอนผ่านระบบอินเทอร์เน็ต (e- Learning)  โดยบูรณาการรูปแบบและลักษณะของสื่อต่าง ๆ ที่มีอยู่
บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเข้าด้วยกัน เป็นการเรียนรู้กลุ่มย่อย ซึ่งผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้จากการ
เรียนรู้ร่วมกันกับผู้อื่น   โดยสมาชิกภายในกลุ่มมีความแตกต่างกัน ซึ่งเป็นส่วนส าคัญในการเรียนรู้ ผู้เรียน
จะเกิดการเรียนรู้จากการได้เรียนรู้ร่วมกับผู้เรียนคนอื่นๆ   ผู้เรียนมีอิสระในการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้
ทั้งในด้านการก าหนดบทบาทหน้าที่ การแสดงความคิดเห็น การให้ข้อมูลป้อนกลับ  และการสร้างความรู้
ด้วยตนเอง 
 5.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  การเปรียบเทียบคะแนนการเขียนแผนจัดการเรียนรู้ก่อน
เรียนและหลังเรียน    โดยใช้แบบประเมินผลงานการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้   วัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนนี้ ที่ผู้วิจัยสร้างและพัฒนาขึ้นให้สอดคล้องกับองค์ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้  จุดประสงค์การ
เรียนรู้ และ องค์ประกอบขั้นตอนการจัดการเรียนแบบ5Eที่เป็นหน่วยการเรียนที่เลือกมาสร้างเป็น
บทเรียนผ่านระบบอีเลิร์นนิ่ง 
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 6.  ความคิดเห็นของนักศึกษา  หมายถึง การแสดงความรู้สึก ทัศนคติของนักศึกษาเกี่ยวด้านการ
ออกแบบเนื้อหา ด้านการออกแบบการเรียน  ด้านสื่อและอุปกรณ์ ด้านการน าไปใช้  ที่มีต่อที่มีต่อรูปแบบ
การเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน  ชุดวิชา 29703 สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของ
วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 7. โซเซียลมีเดีย หมายถึง เครือข่ายสังคมออนไลน์น ามาใช้เพื่อเป็นช่องทางการติดต่อสื่อสารและ
แลกเปลี่ยนข้อมูลส าหรับสมาชิกกลุ่มวิทยาศาสตร์ศึกษา มสธ. ทั้งเรื่องที่เกี่ยวกับวิชาการและเรื่องทั่วไป 
และใช้เป็นที่ปรึกษากับอาจารย์ที่เป็นสมาชิก เป็นช่องทางแนะน าแหล่งเรียนรู้ที่น่าสนใจเกี่ยวกับ
วิทยาศาสตร์ศึกษาและเรื่องที่เกี่ยวข้องให้แก่นักศึกษา โดยใช้ช่องทางนี้เป็นสื่อกลางที่ให้สมาชิกกลุ่ม
ผู้เรียนวิทยาศาสตร์ศึกษา มสธ. มีส่วนร่วมแบ่งปันเนื้อหาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นด้านวิทยาศาสตร์
ต่างๆ ผ่านอินเทอร์เน็ต รวมถึงเป็นช่องทางการติดต่อสื่อสารซึ่งกันและกันได้ ซึ่งท าให้เกิดการเรียนรู้
ร่วมกัน  และเกิดการสร้างความรู้โดยผู้เรียนได้อีกทางเลือกหนึ่ง  ขณะเดียวกันโซเซียลมีเดียนี้สามารถใช้
เป็นช่องทางส าหรับปรึกษากับอาจารย์ทางวิทยาศาสตร์ได้   

ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 
 1. ได้แนวทางส าหรับสาขาวิชาอ่ืนเพ่ือใช้ในการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้
ร่วมกัน ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชที่สามารถน าไปใช้ในการ
เรียนการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ 
 2. ได้แนวทางในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน 
ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช   
 
 
 
 



 
 
 
 

บทที่ 2 
การทบทวนวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 

 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน        
ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์   ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  ทั้งนี้ผู้วิจัยน าเสนอแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องโดยแบ่งออกเป็น  
 ตอนที่ 1  แนวคิดเก่ียวกับการเรียนการสอนแบบการเรียนรู้ร่วมกัน  
 ตอนที่ 2  ทฤษฎีการสร้างความรู้โดยผู้เรียน 
 ตอนที่ 3 การออกแบบรูปแบบการเรียนการสอน  
 ตอนที่ 4  แนวคิดเก่ียวกับแบบจ าลองของ  Gilly Salmon’s e-tivities Model 
 ตอนที่ 5  แนวคิดเก่ียวกับโซเซียลมีเดีย 
 ตอนที่ 6  ระบบการเรียนการสอนออนไลน์(e-Learning) ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 ตอนที่ 7  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 ตอนที่ 8  กรอบแนวคิดการวิจัย  
 
ตอนที่ 1 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนแบบการเรียนรู้ร่วมกัน 
 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนแบบการเรียนรู้ร่วมกัน ในการน าเสนอตอนนี้ประกอบด้วย
ความหมาย  องค์ประกอบ  ลักษณะส าคัญ วิธีการ ขั้นตอน  การประยุกต์ใช้   ทักษะที่เกิดจากการเรียนรู้
ร่วมกันและผลที่เกิดจากการเรียนรู้ร่วมกัน  มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

1.1  ความหมายของการเรียนรู้ร่วมกัน 

จอห์นสันและจอห์นสัน (Johnson and Johnson, 1986) ได้ให้ค านิยาม  การเรียนรู้ร่วมกัน 
(Collaborative Learning) ไว้ว่า การเรียนรู้ร่วมกัน เป็นการเรียนรู้ที่มีกิจกรรมการแลกเปลี่ยนความคิด
ในกลุ่มเล็ก ไม่ใช่การเพ่ิมความน่าสนใจของผู้มีส่วนร่วม แต่จะสนับสนุนการคิดวิเคราะห์การแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ระหว่างผู้เรียนเป็นโอกาสที่จะปลูกฝังให้เกิดการอภิปรายกัน มีความรับผิดชอบกับการเรียนรู้ของ
ตนเอง  

บัฟฟ้ี (Buffy,1993)  ได้ให้ค านิยาม  การเรียนรู้ร่วมกันไว้ว่า  การเรียนรู้ร่วมกันเป็นความเป็น
อิสระไม่ขึ้นกับเนื้อหาวิชาหรือกระบวนการกลุ่ม ไม่มีการว่ากล่าวให้มีการท างานเป็นกลุ่มจากครู แต่ครูจะ
เป็นเพียงผู้รับผิดชอบ เป็นสมาชิกเช่นเดียวกับนักเรียนในชุมชนที่มีการค้นหาความรู้   
 แมททิวส์ (Matthews, 1996)  ได้ให้ค านิยาม  การเรียนรู้ร่วมกันไว้ว่า  การเรียนรู้ร่วมกันเป็น
การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นในขณะที่ผู้เรียนและคณะได้ท างานร่วมกันเพ่ือสร้างความรู้เป็นศาสตร์การสอน 
(Pedagogy) ที่มีศูนย์กลางอยู่ที่การสร้างความหมายร่วมกัน และ เป็นกระบวนการที่อุดมไปด้วยความรู้
และขยายมากข้ึน  
 พิชัย ทองดีเลิศ (2547)  ได้ให้ความหมายว่า การเรียนรู้ร่วมกัน คือ วิธีการเรียนที่เปิดโอกาสให้
นักศึกษาได้เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม เพ่ือศึกษาในสิ่งที่ตนเองชอบและสนใจโดยใช้ความรู้และประสบการณ์
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ของนักศึกษารวมถึงแหล่งข้อมูลภายนอกเพ่ือร่วมกันสร้างชิ้นงาน และน าเสนอผลงานเพ่ือศึกษาร่วมกันมี
การแสดงความคิดเห็น การอภิปราย การวิจารณ์ เน้นการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกลุ่มนักศึกษา 
 สุ วิทย์   บึ งบั ว  (2553) ได้ ให้ ค าจ ากัดความ การเรียนรู้แบบร่วมกัน  (Cooperative or  
Collaborative Learning ) ไว้ว่า  เป็นการเรียนที่จัดผู้เรียนเป็นกลุ่มเล็ก  กลุ่ มละประมาณ 3-5 คน  
สมาชิกกลุ่มมีความแตกต่างกัน เช่น เพศ เชื้อชาติ หรือความสามารถทางการเรียน  สมาชิกกลุ่มจะต้องมี
ปฏิสัมพันธ์กัน  ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  ท างานที่ได้รับมอบหมายให้ประสบความส าเร็จ 

ทิศนา  แขมมณี (2554) ได้ให้ความหมาย การเรียนรู้ร่วมกัน  คือ การเรียนรู้เป็นกลุ่มย่อยโดยมี
สมาชิกกลุ่มที่มีความสามารถต่างกันประมาณ 3-6 คน ช่วยกันเรียนรู้เพ่ือไปสู่เป้าหมายของกลุ่ม  
 ศิริลักษณ์ ตรีสินธุ์ (2555) ได้ให้ความหมาย การเรียนรู้ร่วมกัน หมายถึง กระบวนการเรียน       
การสอนที่มีเป้าหมายเพ่ือให้นักศึกษาได้เรียนรู้ด้วยการช่วยเหลือ เกื้อกูลซึ่งกันและกันให้บรรลุตาม
วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ โดยใช้ความรู้และประสบการณ์ของนักศึกษาร่วมถึงแหล่งข้อมูลภายนอกเพ่ือร่วมกัน
สร้างชิ้นงาน และน าเสนอผลงาน เน้นการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกลุ่มนักศึกษา และการเคารพความคิดเห็น
ซึ่งกันและกัน 
  สรุปได้ว่า การเรียนรู้ร่วมกัน หมายถึง  การเรียนการสอนที่จัดกิจกรรมให้นักศึกษา
เรียนเป็นกลุ่มๆ โดยมีเป้าหมายให้นักศึกษาได้ท างานร่วมกัน  โดยใช้กิจกรรมที่มอบหมายให้นักศึกษามี
ส่วนร่วมในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ข้อมูลประสบการณ์ระหว่างผู้เรียนร่วมกัน  และมีผลงานร่วมกัน     

1.2  องค์ประกอบของการเรียนรู้ร่วมกัน 

 การเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning) เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่แบ่งนักศึกษา
ออกเป็นกลุ่มย่อยๆ เพ่ือสนับสนุน ส่งเสริม และเปิดโอกาสให้นักศึกษาในกลุ่มท ากิจกรรมการเรียนรู้
ร่วมกัน ซึ่ งภายในแต่ละกลุ่ม จะประกอบด้วยสมาชิกที่มีความสามารถแตกต่างกัน โดยจะมี               
การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น มีการช่วยเหลือ พ่ึงพากัน มีความรับผิดชอบร่วมกัน ทั้งในส่วนของตนเอง
และส่วนรวม เพ่ือให้ทั้งตนเองและสมาชิกภายในกลุ่มประสบความส าเร็จ ตามเป้าหมายที่ก าหนดไว้       
ซึ่งมีลักษณะตรงข้ามกับการเรียนรู้โดยล าพัง หรือการเรียนรู้ที่เน้นการแข่งขัน 

องค์ประกอบของการเรียนรู้แบบร่วมมือ (ทิศนา  แขมมณี, 2554) การเรียนรู้จะเป็น
แบบร่วมมือได้ต้องมีองค์ประกอบที่ส าคัญครบ 5 ประการดังนี้ 

   1.  การพ่ึงพาและเกื้อกูลกัน คือแต่ละคนในกลุ่มต้องรับผิดชอบในบทบาทหน้าที่ของตน
และในขณะเดียวกันก็ช่วย เหลือสมาชิกคนอื่นๆด้วย เพ่ือประโยชน์ส่วนรวม 

   2.  การปรึกษาหารือกันอย่างใกล้ชิด  การที่สมาชิกในกลุ่มมีการพ่ึงพาช่วยเหลือเกื้อกูล
กันเป็นปัจจัยที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ต่อกันและกันในทางที่จะช่วยให้กลุ่มบรรลุเป้าหมาย 

   3.  ความรับผิดชอบที่ตรวจสอบได้ของสมาชิกแต่ละคนกลุ่มจ าเป็นต้องมีระบบ       
การตรวจสอบงานทั้งเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม เพ่ือส่งเสริมให้ทุกคนได้ท าหน้าที่ของตัวเองอย่างเต็มที่ 

   4.  การใช้ทักษะการปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและทักษะการท างานกลุ่มย่อยการเรียนรู้
แบบร่วมมือจะประสบความส าเร็จได้ ต้องอาศัยทักษะที่ส าคัญๆ หลายประการซึ่งครูควรสอนและฝึก
ให้แก่ผู้เรียนเพื่อช่วยให้ด าเนินงานไปได้ 
   5. การวิเคราะห์กระบวนการกลุ่ม การเรียนรู้แบบร่วมมือจะต้องมีการวิเคราะห์
กระบวนการท างานของกลุ่มเพื่อช่วย ให้กลุ่มเกิดการเรียนรู้และปรับปรุงการท างานให้ดีขึ้น 
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   นอกจากนี้ยังมี องค์ประกอบของการเรียนรู้ร่วมกันมีที่ส าคัญ 5 ประการ (มนต์ชัย เทียน
ทอง, 2551 หน้า 100) ดังนี้  
  1.  มีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันในทางบวก (Positive Interdependence) เป็นการที่
สมาชิกภายในกลุ่มท างานอย่างมีเป้าหมายร่วมกัน มีการท างานร่วมกัน โดยสมาชิกทุกคนมีส่วนร่วมใน
การท างานนั้น มีการแบ่งปันวัสดุ อุปกรณ์  และข้อมูลต่างๆ ทุกคนจึงมีบทบาทหน้าที่  และมุ่งสู่
ความส าเร็จร่วมกัน สมาชิกในกลุ่มจะรู้สึกว่าตนประสบความส าเร็จได้ ก็ต่อเมื่อสมาชิกในกลุ่มทุกคน
ประสบความส าเร็จด้วย สมาชิกทุกคนจะได้รับผลประโยชน์โดยเท่าเทียมกัน  
  2. การมีปฏิสัมพันธ์ที่ส่งเสริมซึ่งกันและกัน (Face to Face Primitives Interaction) 
เป็นการติดต่อสัมพันธ์กัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน การอธิบายความรู้ให้แก่เพ่ือนในกลุ่มฟัง 
เป็นลักษณะส าคัญของการติดต่อปฏิสัมพันธ์กัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน การอธิบายความรู้
ให้แก่เพ่ือในกลุ่มฟัง เป็นลักษณะของการติดต่อปฏิสัมพันธ์โดยตรงของการเรียนรู้แบบร่วมมือ และการ
แลกเปลี่ยนให้ข้อมูลย้อนกลับ จะเป็นการเปิดโอกาสให้สมาชิกเสนอความคิดใหม่ เพ่ือเลือกสิ่งต่างๆ        
ที่เหมาะสมที่สุด  

3. ความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละคน (Individual Accountability) เป็นความ
รับผิดชอบในการเรียนรู้ของสมาชิกแต่ละบุคคล  โดยในกลุ่มจะมีการช่วยเหลือหรือส่งเสริมซึ่งกันและกัน 
เพ่ือให้เกิดความส าเร็จตามเป้าหมายกลุ่ม โดยที่สมาชิกทุกคนในกลุ่มมีความมั่นใจ พร้อมที่จะรับ        
การทดสอบเป็นรายบุคคล  

4. เป็นการใช้ทักษะระหว่างบุคคลและทักษะการท างานกลุ่มย่อย (Interdependence 
and Small Group Skill) นักศึกษาในกลุ่มจะได้รับการฝึกฝนทักษะในการท างานเพ่ิมขึ้น เนื่องจากเป็น
ทักษะที่จ าเป็นที่จะช่วยให้การท างานกลุ่มประสบความส าเร็จ นักศึกษาจะได้รั บการฝึกทักษะใน        
การสื่อสาร การเป็นผู้น า การไว้วางใจผู้อื่น การตัดสินใจ และการแก้ปัญหา  

5. กระบวนการกลุ่ม (Group Process) ซึ่งเป็นกระบวนการท างานที่มีขั้นตอน หรือ
วิธีการที่จะช่วยให้การด าเนินการกลุ่มเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพโดยที่สมาชิกทุกคนจะมีความเข้า ใจใน
เป้าหมายการท างาน วางแผนปฏิบัติงานร่วมกัน ด าเนินการตามแผนตลอดจนการประเมินผลและ
ปรับปรุงงานร่วมกัน 

1.3  ลักษณะของการเรียนรู้ร่วมกัน 

 สุพิน ดิษฐสกุล (2543) ได้อธิบายถึงลักษณะของการเรียนรู้ร่วมกัน ไว้ดังนี้  
1.  การท างานร่วมกันเป็นกลุ่มเพ่ือการเรียนรู้ร่วมกัน  การจัดกลุ่มในการท างานเกิดจาก

สมาชิกที่มีความสนใจในเรื่องเดียวกัน  ดังนั้นขนาดของกลุ่มแต่ละกลุ่มจึงไม่เท่ากันบางกลุ่มอาจจะมี
ความสามารถแตกต่างกัน บางกลุ่มอาจมีสมาชิกที่มีความสามารถสูง  บางกลุ่มอาจมีสมาชิกที่มี
ความสามารถต่ า 

2.  ลักษณะของงาน  เป็นงานที่ต้องท าร่วมกันและเป็นงานที่สมาชิกภายในกลุ่ม
เห็นชอบและมีการวางแผนร่วมกัน  
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 จอห์สันและจอห์นสัน (Johnson and Johnson, 1994) ได้กล่าวถึงลักษณะของการเรียนรู้
ร่วมกันไว้ดังนี้ 

  1. ความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันในทางบวก (Positive Interdependent) คือ การพ่ึงพา
อาศัยกันของสมาชิกในกลุ่มที่มีเป้าหมายร่วมกัน มีการท างานร่วมกัน โดยที่สมาชิกในกลุ่มทุกคนต้องมี
ส่วนร่วมในการท างานนั้นๆ ทุกคนท าเพ่ือเป้าหมายเดียวกันของกลุ่มและผลงานของแต่ละคนก็เป็นผลงาน
ของกลุ่ม กลุ่มจะส าเร็จหรือล้มเหลวขึ้นอยู่กับทุกคน ถ้ากลุ่มประสบผลส าเร็จทุกคนย่อมประสบผลส าเร็จ
ด้วย ถ้ากลุ่มล้มเหลวทุกคนก็ถือว่าล้มเหลวด้วย ทุกคนในกลุ่มจะต้องเรียนรู้บทเรียนที่ได้รับและต้องแน่ใจ
ว่าสมาชิกทุกคนสามารถเรียนรู้บทเรียนนั้น การที่จะแน่ใจว่าเพ่ือนสมาชิกจะเรียนรู้บทเรียน ทุกคนต้อง
ช่วยเหลือกัน มีความสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน มีลักษณะความสัมพันธ์แบบพ่ึงพาอาศัยกัน สมาชิกแต่ละคนต้อง
ยอมรับว่าผลงานของคนอ่ืนมีความส าคัญต่อตนเองและต่อกลุ่ม 
  2. การปรึกษาหารือกันระหว่างสมาชิกในกลุ่ม (Face-to-face Interaction) มาจาก
หลักการที่ว่า ผลงานที่ดีมาจากการใช้ความสามารถ การสร้างสรรค์ของบุคคลหลายคนเพราะล าพังบุคคล
เพียงคนเดียวไม่สามารถท างานทุกอย่างส าเร็จ ต้องอาศัยการช่วยเหลือจากบุคคลอ่ืน มีการติดต่อ
ปฏิสัมพันธ์โดยตรง ในการเรียนแบบร่วมมือต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนช่วยเหลือกัน  มีการอภิปราย
แลกเปลี่ยนความรู้ ความคิด การอภิปรายให้เพ่ือนได้เกิดการเรียนรู้ การรับฟังเหตุผลของสมาชิกภายใน
กลุ่ม 
  3. ความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละบุคคล (Individual Accountability) ช่วยให้กลุ่ม
มีผลสัมฤทธิ์สูงสุดในการท างาน ผลสัมฤทธิ์ของกลุ่มข้ึนอยู่ผลสัมฤทธิ์ของสมาชิกแต่ละคน แต่อาจประเมิน
ได้จากผลการทดสอบของสมาชิก โดยการสุ่มเลือกสมาชิกในกลุ่มเป็นตัวแทนรายงานผลงานของกลุ่ม 
  4. การใช้ทักษะระหว่างบุคคลและทักษะการท างานเป็นกลุ่มย่อย (Interpersonal and 
Small Group Skill) เป็นทักษะที่ส าคัญที่จะท าให้การท างานของกลุ่มประสบความส าเร็จผู้เรียนควร
ได้รับการฝึกและส่งเสริมให้ใช้ทักษะนี้ก่อน ซึ่งมาจากหลักการที่ว่าการท างานร่วมกันจะเสริมสร้าง
ความสามารถได้ดีกว่าการท างานคนเดียว คนเราไม่ได้เกิดมาเพ่ือเรียนรู้โดยทันทีทันใด ทักษะทาง      
มนุษยสัมพันธ์และการท างานเป็นกลุ่มไม่ได้เกิดขึ้นง่ายๆ ตามที่ต้องการ  บุคคลต้องเรียนรู้ ต้องได้รับ    
การสอนทักษะทางสังคมเพ่ือให้เกิดคุณภาพสูงในการท างานร่วมกัน 
  5. กระบวนการกลุ่ม (Group Process) เป็นกระบวนการท างานที่มีขั้นตอนที่ช่วยให้
การด าเนินงานกลุ่มมีประสิทธิภาพ เพ่ือบรรลุเป้าหมายของกลุ่มที่วางไว้โดยเน้นที่กระบวนการ หน้าที่
บทบาทท่ีชัดเจนของสมาชิกท่ีจะท าให้การท างานนั้นได้ผลดีตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้ 

 สลาวิน (Slavin, 1995 : 5) กล่าวถึงลักษณะส าคัญของเรียนรู้ร่วมกันไว้ดังนี้ 
  1. สมาชิกในกลุ่มรับผิดชอบการท างานร่วมกัน สนใจการท างานของตนเองเท่ากับ     
การท างานของกลุ่ม ผลงานที่เกิดขึ้นจากการท างานจะออกมาในลักษณะงานกลุ่ม 
  2. ความส าเร็จของกลุ่มขึ้นอยู่กับการเรียนรู้ของทกคน เน้นให้สมาชิกทุกคนต้อง
รบัผิดชอบการเรียนรู้ร่วมกัน ช่วยเหลือกันท างานต่าง ๆ ในกลุ่ม 
  3. สมาชิกทุกคนในกลุ่มมีโอกาสประสบความส าเร็จเท่าเทียมกัน ผู้เรียนในกลุ่มสามารถ
ช่วยกลุ่มของตนเองได้ โดยพัฒนาการเรียนของตนเองให้ดีขึ้นกว่าเดิม ไม่ว่าผู้เรียนจะเรียนเก่ง ปานกลาง 
หรืออ่อน ทุกคนมีโอกาสเท่าเทียมกัน 
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1.4  วิธีการจัดการเรียนรู้ร่วมกัน 

 วิธีการจัดการเรียนรู้ร่วมกันเป็นขั้นตอนการจัดการเรียนให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ร่วมกัน (พิชัย  
ทองดีเลิศ, 2547) อย่างมีล าดับขั้นตอนดังนี้ 

1) ผู้สอนเสนอหัวข้อต่างๆให้ผู้เรียนศึกษา 
2) จัดผู้ เรียน เข้ ากลุ่ ม   โดยให้แต่ละคนเลือกหั ว เรื่องที่ สนใจจะศึกษา( face to face 

Interaction) เพียง 1 เรื่อง จ านวนสมาชิกภายในกลุ่ม 3-5 คน 
3) ผู้เรียนและผู้สอนสร้างข้อตกลงร่วมกัน  ก าหนดเวลาในการศึกษาค้นคว้า  สร้างชิ้นงานหรือ

โครงงานเพ่ือน าเสนอเรื่องที่ศึกษา 
4) ผู้เรียนร่วมมือกันระดมสมองเพ่ือ 

- ก าหนดจุดมุ่งหมายการเรียนรู้ 
- ก าหนดขอบข่ายของเนื้อหา 
- วางแผนการน าเสนอเรื่องท่ีศึกษา 
- แบ่งงานและมอบหมายให้แต่ละคนไปท า 
- น าเสนอข้อมูลความรู้  ความคิด โดยมีการปรึกษาหารือ อภิปราย ซักถาม  โต้แย้ง  

เสนอแนะ  แลกเปลี่ยนความคิดเห็นล าดับเนื้อหาที่ศึกษาในระหว่างการท างานจะมี
รายงานความก้าวหน้าของงานต่อผู้ดูแลทุกคาบเรียน 

5) ด าเนินการส้รางโครงงานหรือชิ้นงาน 
6) น าเสนอผลงาน 
7) ประเมินผลชิ้นงานที่น าเสนอโดยตนเอง เพ่ือนในชั้นเรียนและผู้สอนร่วมกันประเมินให้

ข้อเสนอแนะ 

1.5  ขั้นตอนการเรียนรู้ร่วมกัน 

 รูปแบบการเรียนรู้ร่วมกัน (เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม, 2554) เป็นการเรียนรู้ของกลุ่มขนาดเล็ก
ประมาณ 4-6 คน โดยจะเน้น ผลลัพธ์หรือผลงานมากกว่ากระบวนการ ทั้งนี้กลุ่มผู้เรียนจะศึกษาค้นคว้า
และอาศัยประสบการณ์ของสมาชิก ในกลุ่มในการถ่ายทอดเนื้อหาและสร้างความรู้จากสังคมโดย       
การผสมผสานความรู้ใหม่กับความรู้เดิม ด้วย การค้นพบค าตอบด้วยตนเองหรือผ่านกระบวนการกลุ่ม 
โดยสมาชิกในกลุ่มร่วมกันตรวจสอบผลงานหรือ ประเมินสมาชิกในกลุ่มเพ่ือให้แน่ใจว่าสมาชิกแต่ละคนมี
การเรียนรู้และมีการเชื่อมโยงความคิดผ่านผู้เรียน กลุ่มต่างๆ ร่วมกับกิจกรรมการเรียนในสภาพจริง     
การร่วมมือกันเรียนรู้และการวิเคราะห์ทางเลือกจาก มุมมองที่หลากหลาย โดยอาศัยสถานการณ์ที่เป็น
ปัญหาเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความขัดแย้งทางความคิดและ ร่วมกันค้นหาค าตอบเพ่ือให้เกิดทักษะการ
แก้ปัญหาและขจัดความขัดแย้งด้วยเหตุผล อีกทั้งการน าเสนอและ สรุปผลงานเป็นทักษะที่ส าคัญ
เนื่องจากเป็นการแบ่งปันความรู้และประสบการณ์ในการเรียนให้แก่สมาชิกใน กลุ่มและนอกกลุ่มให้ผู้อ่ืน
ทราบ และผู้สอนเป็นที่ปรึกษาหรือผู้อ านวยความสะดวก  

 ขั้นตอนการเรียนรู้ร่วมกันจะพบว่ามีขั้นตอนหลัก 5 ขั้นตอน (Goodsell et al, 1992; Jones 
and Creese, 2000; สุพิน ดิษฐกุล, 2542; เขมณัฏฐ์  มิ่งศิริธรรม,2554) ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 การน าเสนอสถานการณ์ผู้สอนเสนอหัวเรื่องท่ีต้องการให้ผู้เรียนศึกษาจากบทเรียน 
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ผู้เรียนเลือกศึกษาหัวข้อเรื่องตามความสนใจซึ่งในการเลือกหัวข้อเรื่องต้องให้อิสระแก่ผู้เรียน ผู้เรียนที่
สนใจเลือกหัวข้อเรื่องเดียวกันอยู่ในกลุ่มเดียวกัน กลุ่มละ 4-6 คน ซึ่งแต่ละกลุ่มอาจมีจ านวนสมาชิกที่
แตกต่างกันแต่ถ้าหากมีหัวข้อใดมีจ านวนนักเรียนเกินก าหนด ผู้สอนอาจจะให้ผู้เรียนจับสลากหรือวิธีอ่ืน
ใดที่เหมาะสมเพื่อให้ผู้เรียนคนที่เลือกในหัวข้อเรื่องอ่ืนที่สนใจในระดับรองลงไป 
 ขั้นตอนที่ 2 การประชุมวางแผนสร้างข้อตกลงร่วมกัน ผู้เรียนประชุมวางแผนสร้างข้อตกลง
ร่วมกัน ก าหนดเวลาในการศึกษาค้นคว้า ก าหนดจุดมุ่งหมาย ขอบเขตของเนื้อหาของหัวข้อเรื่อง ก าหนด
วิธีการด าเนินงาน การแบ่งความรับผิดชอบให้สมาชิก โดยผู้เรียนแต่ละคนต้องร่วมแสดงความคิด 
ปรึกษาหารืออภิปราย ซักถาม โต้แย้ง เสนอแนะ แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกันในการก าหนด
หรือระบุว่าจะน าเสนอหัวข้อเรื่องในประเด็นที่สนใจ แล้วเสนอผลการปฏิบัติงานของกลุ่ม ให้ผู้สอน
ตรวจสอบขอบเขตของเนื้อหา เพื่อจะได้ตัดส่วนที่ไม่สอดคล้องหรือไม่จ าเป็นออกไป หรือเพ่ิมเติมในส่วนที่
ขาดหายหรือบกพร่องไปและให้เพื่อนเสนอสิ่งที่อยากรู้เพ่ิมเติมเกี่ยวกับหัวข้อเรื่องนั้นๆ ด้วย 
 ขั้นตอนที่ 3 การร่วมมือกันระดมสมอง สมาชิกแต่ละคนรับผิดชอบการเรียนรู้และภาระงานที่
ได้รับมอบหมายจากกลุ่ม ผู้เรียนเรียนรู้ไปพร้อมกับการมีปฏิสัมพันธ์กับสมาชิกในกลุ่มมีการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ข้อมูลที่ผู้เรียนค้นคว้าข้อมูลจากแหล่งต่างๆ โดยมีการวิเคราะห์สังเคราะห์ความรู้ที่ได้จากนั้น
สมาชิกในกลุ่มแลกเปลี่ยนความคิดเห็น อภิปราย และสกัดเป็นความรู้ของกลุ่ม โดยกลุ่มจะเป็นผู้ควบคุม
การเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 ขั้นตอนที่ 4 การน าเสนอผลงาน สมาชิกแต่ละกลุ่มร่วมกันจัดเตรียมเนื้อหาและน าเสนอสิ่งที่
เรียนรู้ตามแผนปฏิบัติงานที่กลุ่มก าหนดไว้โดยให้แต่ละกลุ่มประเมินการน าเสนอของกลุ่มอ่ืนๆ และกลุ่ม
ตนเองด้วย หรือผู้สอนอาจร่วมกับผู้เรียนทั้งชั้นให้ช่วยออกแบบแบบประเมินการน าเสนองานก็ได้เพ่ือใช้
ในการประเมิน 
 ขั้นตอนที่ 5 อภิปรายและสรุปผล เพ่ือซักถามข้อสงสัยระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน หรือระหว่าง
ผู้เรียนด้วยกันเอง ผู้สอนและผู้เรียนช่วยกันสรุปบทเรียนและร่วมกันประเมินผลการเรียนรู้ของกลุ่มเพ่ือ
พิจารณาข้อบกพร่องและข้อควรปรับปรุงแก้ไขในการปฏิบัติงานกลุ่มให้ดียิ่งขึ้น  

1.6  การประยุกต์ใช้การเรียนรู้ร่วมกันในการเรียนการสอน 

 การน าหลักการการเรียนรู้ร่วมกันมาใช้ในการเรียนการสอน ทิศนา แขมมณี  (2554) เสนอ
แนวทางไว้ว่า ผู้สอนสามารถน าหลักการของการเรียนรู้แบบร่วมมือ ไปจัดการเรียนการสอนของตนได้ 
โดยการพยายามจัดกลุ่มการเรียนรู้ให้มีองค์ประกอบครบ 5 ประการ การวางแผนบทเรียนและจัดการ
เรียนการสอนใหผู้้เรียนได้เรียนรู้แบบร่วมมือมีประเด็นส าคัญ ดังนี้ 
 1. ด้านการวางแผนการจัดการเรียนการสอน 
  1.1 ก าหนดจุดมุ่งหมายของบทเรียนทั้งด้านความรู้และทักษะกระบวนการต่างๆ 
  1.2 ก าหนดขนาดของกลุ่ม 
                     1.3 ก าหนดองค์ประกอบของกลุ่มหมายถึงการจัดผู้เรียนเข้ากลุ่ม ซึ่งอาจท าได้โดย     

การสุ่ม 
  1.4 ก าหนดบทบาทของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่ม 
  1.5 จัดสถานที่ให้เหมาะสมในการท างาน 

1.6 จัดสาระ วัสดุหรืองานที่จะให้ผู้เรียนท า วิเคราะห์สาระ/ งาน/หรือวัสดุที่จะให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ 

 2. ด้านการสอน 
  ผู้สอนควรมีการเตรียมกลุ่มเพ่ือการเรียนรู้ร่วมกันดังนี้ 
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  2.1 อธิบายชี้แจงเกี่ยวกับงานของกลุ่ม 
  2.2 อธิบายเกณฑ์การประเมินผลงาน 
  2.3 อธิบายถึงความส าคัญ และวิธีการสอนของการพ่ึงพาและเกื้อกูลกัน 
  2.4 อธิบายวิธีการช่วยเหลือกันระหว่างกลุ่ม 
  2.5 อธิบายอธิบายถึงความส าคัญและวิธีการในการตรวจสอบความรับผิดชอบต่อหน้าที่
       ที่แต่ละคนได้รับมอบหมาย 
  2.6 ชี้แจงพฤติกรรมที่คาดหวัง 
 3. ด้านการควบคุมก ากับ 
  3.1 ดูแลให้สมาชิกกลุ่มมีการดูแลกันอย่างใกล้ชิด 
  3.2 สังเกตการณ์การท างานร่วมกันของกลุ่ม ว่าสมาชิกกลุ่มมีความเข้าใจในงานหรือ
       บทบาทหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายหรือไม่ 
  3.3 เข้าไปช่วยเหลือกลุ่มตามความเหมาะสม 
  3.4 สรุปการเรียนรู้ 
 4. ด้านการประเมินผลและวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ 
  4.1 ประเมินผลการเรียนรู้ 
  4.2 วิเคราะห์กระบวนการท างานและกระบวนการเรียนรู้ร่วมกัน 

1.7   ยุทธวิธีการสอนให้ผู้เรียนมีทักษะพื้นฐานส าหรับกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน 

 การสอนทักษะส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน จะมีความแตกต่างจากการสอนทักษะในด้านอ่ืนๆ 
ดังนั้นจึงต้องมีการวางแผนวิธีการสอนเป็นระบบและเป็นล าดับ(พิชัย  ทองดีเลิศ, 2547) มีข้ันตอนดังนี ้
 1. การก าหนดทักษะ (Identification of skills) ผู้สอนจะต้องด าเนินการค้นหาในครั้งแรกของ
การเรียนว่าผู้เรียนในชั้นขาดหรือมีปัญหาในทักษะประเภทใด โดยสังเกตดูจุดอ่อนและจุดแข็งของผู้เรียน
แต่ละคน สามารถใช้วิธีการสังเกตแล้วบันทึกข้อมูล หรือสามารถใช้การบันทึกข้อมูลด้วยวีดิทัศน์ในขณะ
ท างานกลุ่ม 
 2. การสาธิตทักษะ (Demonstration of skill) ผู้สอนจะต้องบอกหรือแนะน าผู้เรียนเกี่ยวกับ
ทักษะที่ผู้เรียนไม่มี หรือเป็นทักษะที่เป็นปัญหาส าหรับผู้เรียน โดยมีการยกตัวอย่างประกอบให้เข้าใจ 
อธิบายว่าทักษะคืออะไร ส าคัญอย่างไร โดยผู้สอนสาธิตให้ดู หรือให้ดูจากเพ่ือนที่ท าได้ดีหรือใช้วิธีการ
แสดงบทบาทสมมติ (Role play) 
 3. การสร้างแบบ (Model) ผู้สอนจะเป็นผู้สร้างแบบในการเรียนให้ผู้เรียนดู เช่นการท าให้ผู้เรียน
อยู่กับงานที่ได้รับมอบหมาย โดยการชี้แจงรายละเอียดของงานให้ชัดเจน ก าหนดวาระเวลาให้แน่นอน   
มีการตรวจสอบความก้าวหน้าของงานที่มอบหมาย และการเตือนความจ าของกลุ่ม  
 4. การให้ผลย้อนกลับ (Feedback) โดยดูการแสดงทักษะที่เกิดขึ้นในห้องเรียน โดยให้เพ่ือน 
ผู้สอนร่วมกันวิจารณ์ ด้วยค าพูด หรือการใช้แบบประเมินแบบ (Checklists) 
 5. การสะท้อนความรู้สึก โดยให้ผู้เรียนสะท้อนความรู้สึกออกมา โดยใช้แบบสอบถาม ถามถึง
ทักษะต่างๆที่ได้รับ และความก้าวหน้าในแต่ละทักษะที่ได้รับ (Self-Evaluation Questionaire) 

1.8  ทักษะที่เกิดจากการเรียนรู้ร่วมกัน 

 การเรียนโดยใช้วิธีการเรียนรู้ร่วมกันจ าเป็นต้องมีการสร้างทักษะท่ีจ าเป็นส าหรับการเรียนด้วยวิธี
นี้ ซึ่งทักษะบางอย่างจะเป็นพ้ืนฐานที่ส าคัญของการท างานร่วมกัน หรือท างานเป็นทีมต่อไปในอนาคต 
การเตรียมทักษะพ้ืนฐานส าหรับกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันให้กับนักศึกษาจะช่วยแก้ปัญหาและอุปสรรคที่
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เกิดขึ้นในระหว่างการเรียนและจะช่วยสนับสนุนให้กิจกรรมการเรียนด าเนินไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ    
ซึ่งทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็น ได้แก่ (Bosworth, 1994 อ้างถึงใน ศริิลักษณ์ ตรีสินธุ์, 2555)  
  1.  ทักษะการสื่อสารระหว่างบุคคล ซึ่งก็คือทักษะที่เกี่ยวข้องในการมีปฏิสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลโดยรวม ตั้งแต่การพูด การฟัง การใช้สายตา ความเป็นมิตร ความชัดเจนในการสื่อสาร    
การสื่อสารในทางบวก  
  2.  ทักษะการสร้างกลุ่มหรือการจัดกลุ่ม ทักษะในด้านนี้จะเกิดขึ้นในขณะการด าเนิน
กิจกรรมการเรียนภายในกลุ่มระหว่างสมาชิกด้วยกัน ได้แก่ การแบ่งงานกันท า การจัดกลุ่มเพ่ือด าเนิน
กิจกรรม การด าเนินการประชุมกลุ่ม และการมีส่วนร่วมด าเนินกิจกรรมกลุ่ม  

3.  ทักษะในการเสาะแสวงหาข้อมูล เนื่องจากการเรียนในลักษณะนี้นักศึกษาและ
สมาชิกในกลุ่มจะเป็นผู้ควบคุมกิจกรรมการเรียนเป็นหลัก โดยผู้สอนเป็นเพียงผู้คอยอ านวยความสะดวก 
ดังนั้นตัวนักศึกษาจึงต้องมีทักษะในการค้นหาข้อมูลได้ด้วยตนเอง โดยทักษะที่ต้องมีคือการค้นหาข้อมูล 
การสรุป การวิเคราะห์วิจารณ์ข้อมูล รวมถึงการน าเสนอข้อมูล  

4.  ทักษะการแก้ปัญหาและความขัดแข้ง เนื่องกิจกรรมการเรียนจะเป็นลักษณะ      
การเรียนแบบกลุ่ม ที่ประกอบด้วยสมาชิกที่มีความแตกต่างกันในหลายด้านทั้งพ้ืนฐานครอบครัว 
เศรษฐกิจและสังคม ดังนั้นความคิดเห็นที่เกิดขึ้นจึงย่อมจะมีโอกาสที่ขัดแย้งแตกต่างกัน ซึ่งถ้าเกิดขึ้น
ในขณะด าเนินกิจกรรมการเรียนก็อาจน ามาซึ่งความล้มเหลวในการเรียน ดังนั้นเพ่ือที่จะหลีกเลี่ยงหรือให้
เกิดขึ้นน้อยที่สุด จึงต้องมีการสร้างทักษะในการป้องกันและแก้ไขปัญหาที่จะเกิดขึ้นให้กับนั กศึกษา เช่น 
การประนีประนอม มีความอดทน การเข้าใจผู้อ่ืน การให้อภัยและยอมรับความคิดเห็นของผู้อ่ืน และ
ส่วนรวม  

5.  ทักษะการน าเสนอ เป็นทักษะที่ส าคัญและจ าเป็นอีกทักษะหนึ่ งในกิจกรรม         
การเรียนรู้ร่วมกัน เนื่องจากการที่จะแบ่งปันความรู้และประสบการณ์ในการเรียนให้แก่สมาชิกในกลุ่มได้ก็
จ าเป็นต้องมีการน าเสนอข้อมูลเพ่ือให้ผู้อ่ืนทราบ ซึ่งถ้ามีทักษะการน าเสนอที่ดีก็จะช่วยให้สามารถเข้าใจ
เนื้อหาได้ง่าย เห็นภาพได้ชัดเจน ซึ่งเริ่มตั้งแต่ การพูด การใช้ท่าทาง การสรุป การเขียน และการใช้สื่อ
ประกอบการน าเสนอ โดยยุทธวิธีการสอนให้นักศึกษามีทักษะพ้ืนฐานส าหรับกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน  

พิชัย ทองดีเลิศ (2547, อ้างถึงใน ศิริลักษณ์ ตรีสินธุ์, 2555) ได้กล่าวว่า การสอนทักษะส าหรับ   
การเรียนรู้ร่วมกัน จะมีความแตกต่างจากการสอนทักษะในด้านอ่ืนๆ ดังนั้นจึงต้องมีการวางแผนวิธีการ
สอนเป็นระบบและเป็นล าดับ โดยมีขั้นตอนคือ  
  1.  การก าหนดทักษะ (Identification of Skills) ผู้สอนจะต้องด าเนินการค้นหาในครั้ง
แรกของการเรียนว่านักศึกษาในชั้นขาดหรือมีปัญหาในทักษะประเภทใด โดยสังเกตดูจุดอ่อนและจุดแข็ง
ของนักศึกษาแต่ละคน สามารถใช้วิธีการสังเกตแล้วบันทึกข้อมูล หรือสามารถใช้การบันทึกข้อมูลด้วย   
วีดิทัศน์ในขณะท างานกลุ่ม  

2.  การสาธิตทักษะ (Demonstration of Skill) ผู้สอนจะต้องบอกหรือแนะน านักศึกษา
เกี่ยวกับทักษะที่นักศึกษาไม่มีหรือเป็นทักษะที่เป็นปัญหาส าหรับนักศึกษา โดยมีการยกตัวอย่างประกอบ
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ให้เข้าใจ อธิบายว่าทักษะคืออะไร ส าคัญอย่างไร โดยผู้สอนสาธิตให้ดี หรือให้ดูจากเพ่ือนที่ท าได้ดี หรือใช้
วิธีการแสดงบทบาทสมมติ (Role Play)  

3.  การสร้างแบบ (Model) ผู้สอนจะเป็นผู้สร้างแบบในการเรียนให้นักศึกษาดู เช่น     
การท าให้นักศึกษาอยู่กับงานที่ได้รับมอบหมาย โดยการชี้แจงรายละเอียดของงานให้ชัดเจน ก าหนดวาระ
เวลาให้แน่นอน มีการตรวจสอบความก้าวหน้าของงานที่มอบหมาย และการเตือนความจ าของกลุ่ม  

4.  การให้ผลย้อนกลับ (Feedback) โดยดูการแสดงทักษะที่เกิดขึ้นในห้องเรียน โดยให้
เพ่ือน ผู้สอนร่วมกันวิจารณ์ ด้วยค าพูด หรือการใช้แบบประเมินแบบ (Checklists)  

5.  การสะท้อนความรู้สึก โดยให้นักศึกษาสะท้อนความรู้สึกออกมา โดยใช้แบบสอบถาม 
ถามถึงทักษะต่างๆ ที่ได้รับ และความก้าวหน้าในแต่ละทักษะที่ได้รับ (Self-Evaluation Questionnaire)  

  ส่วนมิเชลล์ เอ เวสท์  (มิเชลล์ เอ เวสท์ 2012, อ้างถึงใน ศิริลักษณ์ ตรีสินธุ์, 2555) ได้
กล่าวว่า สิ่งที่ต้องค านึงถึงส าหรับกระบวนการกลุ่ม คือ ถ้าบุคคลไม่เปลี่ยนพฤติกรรมไปตามเป้าหมายที่ได้
ก าหนดไว้ สิ่งที่ต้องคิดไว้คือ การจูงใจความรู้ และทักษะส าหรับกระบวนการกลุ่มที่จะต้องสร้างเพ่ือให้
กลุ่มท าภาระกิจได้ตามที่ก าหนด และทักษะที่ได้จากกระบวนการกลุ่มคือทักษะเชิงสังคม (Social Skills) 
ทักษะพ้ืนฐานที่เป็นทักษะเชิงสังคม เช่น การฟัง การพูด และการเชื่อมต่อประสาน และเมื่อกระบวนการ
กลุ่มมีประสิทธิภาพผลที่ตามมา คือ เกิดทักษะเชิงสังคมประกอบด้วย 1) ทักษะในการฟังอย่าง
กระตือรือร้น หมายถึง การฟังว่าผู้อ่ืนเขาพูดอะไรและมีการถามค าถามในสิ่งที่ยังไม่เข้าใจ 2) ทักษะการ
สื่อสาร หมายถึง การวางแผนว่าจะสื่อสารอย่างไรให้เกิดประสิทธิภาพทั้ งการเป็นผู้ส่งและรับสารใน
ระดับกลาง 3) ความลุ่มลึกเชิงสังคม หมายถึง ตระหนักถึงการทบทวนการกระท า และความเข้าใจ       
การโต้ตอบและสิ่งที่เหมาะสมในการปฏิบัติ 4) การทบทวนตนเอง หมายถึง รู้สึกถึงผลที่เกิดขึ้นจาก     
การกระท าของตนเองสู่ผู้อื่น 5) การไม่เห็นแก่ตัว หมายถึง ท างานโดยช่วยเหนือผู้อื่น 6) ความรู้สึกอบอุ่น 
หมายถึง มีความรู้สึกในเชิงบวกและท างานประสานกับผู้อ่ืน 7) มีความอดทน หมายถึง ยอมรับจุดวิกฤติ 
และอดทนต่อสิ่งที่ผันแปร 

1.9  ผลที่ได้จากการเรียนรู้ร่วมกัน 

  การเรียนรู้ร่วมกันของผู้เรียนส่งผลอย่างไรบ้าง พิชัย  ทองดีเลิศ (2547) ได้เสนอผลที่ได้
จากการเรียนรู้ร่วมกันสามารถสรุปได้ดังนี้   

 - ก่อให้เกิดการพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง  เป็นการใช้ทักษะการคิดในระดับสูง
ส่งเสริมให้ เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้ เรียน  ด้วยเทคโนโลยีของการสื่อสารบนเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ ท าให้ผู้เรียนและผู้สอนสามารถสื่อสารตอบโต้กันได้มากขึ้นโดยไม่จ ากัดเวลาและสถานที่อีก
ทั้งมีความเป็นส่วนตัว 

 - ท าให้ผู้ เรียนมีโอกาสเพ่ิมระยะเวลาในการจดจ าเนื้อหาได้ยาวนานขึ้น       
การน าเสนอเนื้อหาในการเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์สามารถน าเสนอได้ในหลายรูปแบบ  หลาย
ช่องทาง เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถรับเนื้อหาได้หลากหลายรูปแบบจะช่วยให้สามารถเรียนรู้และจดจ า
ได้ยาวนานขึ้น 
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 - สร้างความภูมิใจให้กับผู้เรียน เนื่องจาการเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์     
ผู้ เรียนจะต้องเรียนด้วยตนเองมากกว่า 70 % ซึ่งต้องเป็นการเรียนด้วยความต้องการของตนเอง         
ต้องควบคุมตนเองเป็นหลัก ดังนั้นผู้ที่เรียนส าเร็จหลักสูตรจึงเกิดความความภาคภูมิใจตนเองค่อนข้างมาก 

 -  เพ่ิมความพอใจในประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับผู้เรียน ส่วนใหญ่เนื้อหาใน
การเรียนจะเน้นให้ผู้เรียนค้นคว้าเอง ดังนั้นผู้เรียนจึงมีโอกาสเลือกเนื้อหาที่ตนเองชอบและเกี่ยวข้องกับ
ความสนใจและประสบการณ์ของตนเองได้ ซึ่งจะเป็นสร้างประสบการณ์ชีวิตเพ่ิมให้กับตัวผู้เรียนเพ่ิมขึ้น 
โดยสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้ 

 - ส่งเสริมทัศนคติทางบวกต่อเนื้อหาที่เรียน การป้อนเนื้อหาในการเรียนให้กับ
ผู้เรียนบางครั้งถ้าผู้เรียนเจอกับเนื้อหาที่ตนเองไม่ชอบก็จะไม่สนใจการเรียน  แต่การเรียนบนเครือข่าย
คอมพิวเตอร์เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ค้นคว้าในเนื้อหาที่ตนเองสนใจ จะท าให้ผู้เรียนเกิดทัศนคติที่ดีและ
สนใจการเรียนเพิ่มขึ้น 

 - พัฒนาทักษะการสื่อสาร เนื่องจากเทคโนโลยีของเครือข่ายคอมพิวเตอร์
สามารถเอ้ืออ านวยให้เกิดการสื่อสารได้หลายรูปแบบ ทั้ง Synchronous และ Asynchronous ดังนั้นจึง
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ท าการสื่อสารได้มากเท่าที่ตนเองต้องการ ท าให้เกิดสื่อสารกันได้มากขึ้นจึงเป็น      
การพัฒนาทักษะในด้านนี้ไปในตัว 

 - พัฒนาทักษะในการมีปฏิสัมพันธ์ในสังคม ซึ่งเป็นผลสืบเนื่องมาจากทักษะ
ด้านการสื่อสาร เมื่อมีการมีการติดต่อของผู้เรียนจ านวนมากก็จะท าให้เกิดรูปแบบของสังคมการเรียนรู้  
ผู้เรียนจึงเกิดการเรียนรู้ถึงการอยู่ร่วมกันและการมีปฏิสัมพันธ์กันในสังคม ซึ่งช่วยให้สามารถเรียนรู้ถึง
วิธีการอยู่ร่วมกันในสังคม การช่วยเหลือกัน การแก้ปัญหาความขัดแย้งที่เกิดขึ้น 

 - สนับสนุนให้เกิดการแข่งขันในทางบวก โดยปกติการเรียนบนเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ผู้สอนมักจะให้ข้อมูลย้อนกลับแก่ผู้เรียนเพ่ือให้รู้ความก้าวหน้าและพัฒนาการของตนเอง     
ซึ่งจะเป็นแรงจูงใจในการเรียน โดยผู้เรียนจะเกิดการแข่งขันในการเรียนเพื่อให้ได้ผลการเรียนที่ดีขึ้น 

 - สร้างสิ่งแวดล้อมเพ่ือท าให้เกิดความกระตือรือร้นและการเรียนรู้แบบค้นพบ    
ซึ่งสภาพแวดล้อมของการเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นลักษณะของการเรียนที่เน้นผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง ดังนั้นสภาพแวดล้อมจึงเป็นตัวก าหนดให้ผู้เรียนมีความตื่นตัวและสนใจในการใฝ่หาความรู้ด้วย
ตนเองเป็นหลัก 

 - ใช้วิธีการเรียนเป็นกลุ่มเพ่ือการแก้ปัญหา และเกิดความรับผิดชอบส่วนบุคคล 
การเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เอ้ืออ านวยและสนับสนุนให้เกิดการเรียนในรูปแบบของกลุ่ม ที่ต้อง
ร่วมกันท างานและต้องมีการแบ่งงานกันไปท า ซึ่งการเรียนแบบกลุ่มสามารถช่วยให้เกิดความรับผิดชอบ
ในการแบ่งงานกันท า และสามารถท าให้เกิดการเรียนรู้ในระดับสูงจนถึงข้ันการแก้ปัญหาได้ 

 - ท าให้ค้นพบทางเลือกในการแก้ปัญหาในสภาพแวดล้อมที่ปลอดภัยด้วย
เทคโนโลยีของซอฟแวร์ในปัจจุบันสามารถจ าลองสถานการณ์ต่างๆในสภาพแวดล้อมต่างๆมาให้ผู้เรียน
สามารถเรียนได้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยไม่ต้องให้ตัวผู้เรียนต้องเดินทางหรือเข้าไปเสี่ยงอันตรายใน
สภาพแวดล้อมที่ไม่พึงประสงค์ได้ 

 - กระตุ้นให้เกิดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และท าให้เกิดความชัดเจนใน
ความคิดด้วย  การอภิปราย ด้วยตัว webboard, chatroom หรือแม้กระทั่ง E-mail ก็สามารถท าให้
ผู้เรียนสามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็น อภิปรายในประเด็นที่เป็นข้อสงสัยเพ่ือหาทางออกหรือหาค าตอบ 
ซึ่งก็ถือว่าเป็นการท าให้เกิดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
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 - ท าให้เกิดทักษะการจัดการเกี่ยวกับตนเองด้วยเป็นวิธีการเรียนที่ผู้เรียนต้อง
ควบคุมดูแลตนเอง ดังนั้นในกิจกรรมการเรียนผู้เรียนจึงต้องรู้จักจัดสรรเวลาในการเรียน แบ่งเวลาในการ
ท างานทั้งงานกลุ่มและงานส่วนตัวอย่างถูกต้อง อีกทั้งเวลาในการค้นคว้า อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิด 
ดังนั้นการที่จะเรียนให้ส าเร็จได้ผู้เรียนจึงต้องสามารถจัดการเกี่ยวกับตนเองได้เป็นอย่างดี 

 - ท าให้เกิดการเรียนแบบสร้างความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งนับเป็นวิธีการเรียนที่
สนับสนุนและส่งเสริมแนวคิดในด้านการสร้างความรู้ด้วยตนเองเป็นอย่างดี เพราะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
คิดเอง ท าเอง แก้ปัญหาเองในเรื่องท่ีตนเองมีความสนใจ และยังสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

 - สร้างบรรยากาศของความร่วมมือและการช่วยเหลือ การเรียนบนเครือข่าย
คอมพิวเตอร์จะมีลักษณะเด่นที่เอ้ือให้ผู้เรียนสามารถพูดคุยและติดต่อกันได้ตลอดเวลาโดยไร้ข้อจ ากัดอีก
ทั้งปราศจากการรบกวนเหมือนในชั้นเรียนปกติ  ดังนั้นผู้เรียนจึงมีโอกาสที่จะร่วมมือช่วยเหลือกันใน     
การเรียน และได้บรรยากาศของการเรียนโดยไม่มีสิ่งรบกวนซึ่งช่วยให้ท างานร่วมกันได้อย่างมีสมาธิ 

 - ผู้เรียนเกิดความรับผิดชอบในตนเอง เนื่องจากเป็นการเรียนที่ผู้เรียนต้อง
เรียนรู้ด้วยตนเองเป็นหลัก ดังนั้นในการด าเนินกิจกรรมการเรียนจึงต้องรับผิดชอบ จัดการเวลา แบ่ง
เนื้อหา จัดกลุ่มท างาน ซึ่งต้องใช้ความรับผิดชอบเป็นอย่างมาก ดังนั้นผู้เรียนที่บนการเรียนในลักษณะนี้    
ก็จะเกิดความรับผิดชอบเพิ่มขึ้น 

 - สร้างความสัมพันธ์ในทางบวก โดยปกติการเรียนในชั้นเรียนทั่วไปผู้เรียนจะใช้
เวลาส่วนใหญ่ไปกับฟังการบรรยาย และหลังจากเลิกเรียนแล้วก็อาจจะมีกิจกรรมที่ต้องท างานร่วมกันบ้าง
ซึ่งถือได้ว่าเป็นส่วนน้อยเพราะต่างคนก็มีภารกิจส่วนตัว แต่ถ้าเป็นการเรียนบนเครือข่ายจะท าให้ผู้เรียนมี
เวลาพบกันกันบนเครือข่ายมากขึ้นและจากงานวิจัยส่วนหนึ่งชี้ให้เห็นว่าการที่ผู้เรียนติดต่อสื่อสารกันบน
เครือข่ายโดยไม่ต้องพบหน้ากันจริงๆท าให้ผู้เรียนพึงพอใจและมีทัศนคติที่ดีในการท างานร่วมกันและลด
การขัดแย้งกันลงได้ระดับหนึ่ง 

 - เกิดทางเลือกใหม่ๆในการประเมินผู้เรียน โดยปกติวิธีการวัดผลการเรียน   
การสอนหรือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนั้น ก็มักจะใช้ข้อสอบหรือการทดสอบเป็นหลักไม่ว่าจะเป็นปรนัย
หรืออัตนัยซึ่งหลายคนได้บอกว่า ไม่ใช่การวัดผลการเรียนรู้ที่แท้จริง เพราะล าพังแค่เรื่องของความจ า         
มักน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้น้อยมาก จึงน าไปสู่การเรียนที่เป็นลักษณะของการน าไปใช้ และ    
การแก้ปัญหาโดยการเรียนบนเครือข่ายเอ้ืออ านวยต่อกิจกรรมการเรียนลักษณะนี้และใช้วิธีการ
ประเมินผลได้ทั้งกระบวนการและผลงาน ซึ่งในระยะหลังๆส่วนใหญ่จะเน้นให้ความส าคัญกับการประเมิน
กระบวนการเรียน เพราะส่วนนี้เป็นส่วนที่เกี่ยวข้องกับการด าเนินชีวิตจริง 

 - พัฒนาความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล จากผลการวิจัยส่วนหนึ่งได้บอกว่าผู้เรียน
ที่ชอบเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และเรียนได้ดีส่วนใหญ่จะเป็นผู้เรียนที่คนข้างเก็บตัวและเป็นคน     
ขี้อายไม่ค่อยชอบพบปะผู้คน แต่คนกลุ่มนี้จะสามารถเรียน และด าเนินความสัมพันธ์กับบุคคลอ่ืนๆได้ดีบน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็นวิธีการหนึ่งที่ช่วยพัฒนาความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลให้ดีขึ้นได้โดยใช้วิธีการ
เรียนในลักษณะนี้กับคนเฉพาะกลุ่ม 

 - เกิดการแก้ปัญหาโดยผู้เรียนช่วยกันแก้ไข กิจกรรมการเรียนส าหรับการเรียน
บนเครือข่ายมักจะถูกออกแบบให้เป็นกิจกรรมที่ต้องใช้ความร่วมมือในการเรียนด้วยกันส่วนหนึ่ง  ซึ่ง
กิจกรรมที่เหมาะสมอันหนึ่งก็คือการให้ผู้เรียนได้ลองแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดทฤษฎีที่เรียนมาบวกกับ
ประสบการณ์ส่วนตัวของแต่ละบุคคล ซึ่งจากกิจกรรมส่วนนี้จะสร้างสมประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับ
ผู้เรียนซึ่งสามารถน าไปใช้ได้จริงในการด าเนินชีวิตประจ าวัน 
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 - ผู้เรียนคิดวิธีการในการสร้างความคิด ผู้เรียนจะควบคุมกิจกรรมการเรียนของ
ตนเองเป็นส่วนใหญ่ ดังนั้นวิธีการเรียนรู้หรือวิธีการได้มาซึ่งความรู้ ที่เกิดขึ้นจึงเป็นการสร้างด้วยตัวผู้เรียน
เอง ซึ่งวิธีการดังกล่าวไม่มีค าว่าถูกหรือผิด หากแต่จะมีความหลากหลายและแปรเปลี่ยนไปเรื่อยๆ และจะ
ท าให้ได้ค าตอบที่ไม่จบไม่สิ้นไปเรื่อยๆ 

 - สร้างความคาดหวังระดับสูงให้แก่ผู้เรียนและผู้สอน ส าหรับการเรียนบน
เครือข่ายนั้นการที่จะท าให้ผู้เรียนสนใจและเอาใจใส่ในการเรียนได้ จ าเป็นจะต้องใช้แรงจูงใจในการเรียน
มากกว่าการเรียนในชั้นเรียนปกติ ดังนั้นการคาดหวังถึงผลที่ได้จากการเรียนการสอนจึงต้องท าให้เห็น
ชัดเจนและคุ้มค่ากับการเรียนที่ได้ด าเนินไป ดังนั้นผู้เรียนในลักษณะนี้จึงมีความหวังในการเรียนค่อนข้าง
สูงซึ่งสารมารถน ารูปแบบนี้ไปใช้ในการด าเนินชีวิตได้คือการตั้งเป้าหมายในชีวิตแล้วต้องด าเนินไปให้ถึงจุด
นั้นให้ได ้สนับสนุนให้เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอันสูงสุดและความเอาใส่ในการเรียนผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนที่เกิดขึ้นจากการเรียนบนเครือข่ายจะสามารถเกิดขึ้นได้หลายด้านตามวัตถุประสงค์การเรียนที่ได้
ก าหนดไว้โดยอาศัยกิจกรรมการเรียนที่ได้ออกแบบขึ้น นอกจากนี้ยังสามารถสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้
ในระดับสูงถึงการแก้ปัญหาและขั้นการสังเคราะห์  ได้ดีเท่าๆกับการเรียนในชั้นเรียนปกติโดยที่ผู้เรียน
รับผิดชอบการเรียนของตนเองอย่างแท้จริง 

 - สร้างความสามารถในการมองสถานการณ์ต่างๆได้หลากหลายมุมมองด้วย
กิจกรรมการเรียน  ในลักษณะกลุ่มจะช่วยให้ผู้เรียนแต่ละบุคคลได้มุมมองความคิดและประสบการณ์ของ
ตนเองช่วยในการเรียนรู้ ยิ่งมีผู้เรียนจ านวนมากขึ้นเท่าใด ก็ยิ่งท าให้เกิดมุมมองและแนวคิดที่หลากหลาย
มากขึ้นเท่านั้น ดังนั้นวิธีการที่ดีและเหมาะสมส าหรับการเรียนในลักษณะนี้ก็คือจัดขึ้นให้กับผู้เรียนจ านวน
มากๆที่มีประสบการณ์ต่างกันซึ่งจะช่วยให้การเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพอย่างสูงสุด 

 - สร้างระบบสังคมที่แข็งแรงเหนียวแน่น เนื่องจากเป็นการเรียนที่ผู้เรียนต้องมี
การติดต่อสื่อสารเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดกันในการเรียนรู้อยู่เกือบจะตลอดเวลา จึงท าให้เกิดสังคมขึ้นใน    
การเรียนรู้ อาจมีสังคมเล็กบ้างใหญ่บ้างเกิดขึ้นควบคู่กันไป ซึ่งผลที่ได้จากสังคมที่เกิดขึ้นความสัมพันธ์ที่ดี
ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน อันส่งผลให้เกิดสังคมที่เหนียวแน่นแข็งแรง และนอกจากนี้ยังเป็นการได้ฝึกทักษะ
ของการอยู่ร่วมกันในสังคมได้อีกทางหนึ่ง ซึ่งสามารถน าไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวันได้โดยตรง 

 - ลดความเครียดในชั้นเรียนและการสอบ ปัญหาอันหนึ่งที่พบกันมากใน        
การเรียนการสอนก็คือ ความเครียดของผู้เรียน ซึ่งส่วนใหญ่จะเกดขึ้นในสถานการณ์การเรียน เช่น          
การเผชิญหน้ากับผู้สอน และในการสอบ ซึ่งอันนี้ก็เป็นเรื่องปกติที่เกิดขึ้นในการเรียนการสอน ซึ่งส่วน
ใหญ่ตัวผู้สอนก็จะรับรู้ปัญหาที่เกิดขึ้นนี้เป็นอย่างดี ซึ่งผู้สอนแต่ละคนก็จะมีวิธีการในแก้ไขปัญหาต่างกัน
ออกไป แต่ส าหรับการเรียนบนเครือข่ายแล้ว สามารถช่วยลดปัญหาดังกล่าวได้บางส่วน ซึ่งเป็นหนทาง
หนึ่งซึ่งสามารถน าไปใช้สอนควบคู่กับการเรียนในชั้นเรียนปกติได้ 

 - เกิดการเรียนคล้ายกับสังคมและชีวิตจริง เนื่องจากเป็นวิธีการเรียนที่ส่วนหนึ่ง
ผู้เรียนได้ฝึกการแสดงบทบาทของตนในสังคม ดังนั้นจึงสามารถน าเอาเนื้อหาที่เกิดขึ้นในการเรียนไป
ประยุกต์ใช้กับชีวิตจริงได้ นอกจากนี้ ยังสามารถใช้การเรียนการสอนสร้างสภาพแวดล้อมให้เกิดภาวะผู้น า 
ขึ้นได้ในสถานการณ์ท่ีผู้สอนได้ก าหนดขึ้น โดยผู้เรียนสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้ในอนาคตเช่นกัน 

 
ตอนที่ 2  ทฤษฎีการสร้างความรู้โดยผู้เรียน 
 ทฤษฎีการสร้างความรู้โดยผู้เรียนมีสาระส าคัญเกี่ยวกับว่าความรู้ไม่ใช่มาจากการสอนของครูหรือ
ผู้สอนเพียงอย่างเดียว แต่ความรู้จะเกิดขึ้นและสร้างขึ้นโดยผู้เรียนเอง การเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ดีก็ต่อเมื่อ
ผู้เรียนได้ลงมือกระท าด้วยตนเอง  ไม่ใช่แค่การที่ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติสิ่งใดสิ่งหนึ่งเท่านั้น แต่ยังรวมถึง
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ปฏิกริยาระหว่างความรู้ในตัวของผู้เรียนเอง ผู้เรียนจะเรียนรู้เองจากประสบการณ์ สิ่งแวดล้อมภายนอก 
แล้วน าข้อมูลเหล่านี้กลับเข้าไปบันทึกในสมองผสมผสานกับความรู้ภายในที่มีอยู่ แล้วแสดงความรู้ออกมา
สู่สิ่งแวดล้อมภายนอก การลงมือปฏิบัติด้วยตนเองจะได้ผลดีถ้าหากว่าผู้เรียนเข้าใจในตนเอง มองเห็น
ความส าคัญในสิ่งที่เรียนรู้และสามารถเชื่อมโยงความรู้ระหว่างความรู้ใหม่กับความรู้เก่า(รู้ว่าตนเองได้
เรียนรู้อะไรบ้าง) และสร้างเป็นองค์ความรู้ใหม่ขึ้นมา ซึ่งทั้งหมดจะอยู่ภายใต้ประสบการณ์และบรรยากาศ
ทีเ่อ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้ 

2.1  การสร้างความรู้โดยผู้เรียน 

นักการศึกษา กล่าวถึงทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ไว้หลายท่านดังนี้ 

 เกลสเซอร์เฟลด์ (วรรณทิพา รอดการค้า, 2540: 11; อ้างอิงจาก Glasersfeld, 1991) กล่าวว่า 
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เป็นทฤษฎีของความรู้ที่มีรากฐานมาจากปรัชญาจิตวิทยาและการศึกษาเกี่ยวกับ
การสื่อความหมายและการควบคุมกระบวนการสื่อความหมายในตัวคน โดยอ้างถึงหลักการ 2 ข้อ คือ 
  1. ความรู้ไม่ได้เกิดจากการรับรู้เพียงอย่างเดียว แต่เป็นการสร้างข้ึนโดยบุคคลที่มีความรู้
ความเข้าใจ 
  2. หน้าที่ของการรับรู้ คือ การปรับตัวและการประมวลประสบการณ์ทั้งหมด แต่ไม่ใช่
เพ่ือการค้นพบสิ่งที่ไม่เป็นความจริง ซึ่งถ้าน าเอาหลักการทั้งสองนี้ไปใช้จะมีผลเกิดขึ้นตามมาแผ่กว้างไป
ไกล ทั้งในการศึกษาพัฒนาการทางสติปัญญาและการเรียนรู้  

          สุมาลี ชัยเจริญ (2545) ได้กล่าวว่า ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ประกอบด้วยแนวคิดที่เป็นรากฐาน
ส าคัญที่เชื่อว่าผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ด้วยตนเอง การจัดการเรียนรู้ควรเป็นการสนับสนุนการสร้าง
ความรู้มากกว่าการถ่ายทอดความรู้และมุ่งให้ผู้เรียนได้ลงมือกระท าการสร้างความรู้ ซึ่งปรากฏแนวคิด
ดังกล่าวจากรายงานของนักจิตวิทยาและนักการศึกษา คือ Jean Piaget และ Lev Vygotsky ซึ่งแบ่งเป็น 
2 แนวคิด คือ Cognitive Constructivism และ Social Constructivism ซึ่งมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
            1. Cognitive Constructivism มี พ้ืนฐานมาจากแนวคิดทฤษฎีของ Jean Piaget 
แนวคิดนี้เน้นผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้โดยการลงมือกระท า Piaget เชื่อว่า ถ้าผู้เรียนถูกกระตุ้นด้วยปัญหา
ที่ ก่อให้ เกิดความขัดแข้ งทางปัญญา (Cognitive Conflict) หรือเกิดการเสียสมดุลทางปัญญา 
(Disequilibrium) ผู้เรียนต้องพยายามปรับโครงสร้างทางปัญญา (Cognitive Structuring) ให้เข้าสู่ภาวะ
สมดุล (Equilibrium) โดยวิธีการดูดซึม (Assimilation) ได้แก่การรับข้อมูลใหม่จากสิ่งแวดล้อมเข้าไปไว้
ในโครงสร้างทางปัญญาและการปรับเปลี่ยนโครงสร้างทางปัญญา (Accommodation) คือการเชื่อมโยง
โครงสร้างทางปัญญาเดิม หรือความรู้เดิมที่มีมาก่อนกับข้อมูลข่าวสารใหม่ จนกระทั่งผู้เรียนสามารถปรับ
โครงสร้างทางปัญญาเข้าสู่สภาวะสมดุลหรือสามารถที่จะสร้างความรู้ใหม่ขึ้นมาได้ (สุมาลี ชัยเจริญ , 
2545)    

            2. Social Constructivism มีพ้ืนฐานมาจากแนวคิดทฤษฎีของ Vygotsky ที่มีแนวคิด
ว่า “ปฏิสัมพันธ์ทางสังคมมีบทบาทส าคัญในการพัฒนาด้านพุทธิปัญญา” รวมทั้งแนวคิดที่เกี่ยวกับ
ศักยภาพในการพัฒนาด้านพุทธิปัญญาที่อาจมีข้อจ ากัดเกี่ยวกับช่วงของการพัฒนาที่ว่า Zone of 
Proximal Development ถ้าผู้ เรียนอยู่ต่ ากว่า Zone of Proximal Development จ าเป็นจะต้อง
ได้รับการช่วยเหลือในการเรียนรู้ที่เรียกว่า Scaffolding และ Vygotsky กล่าวว่า ผู้เรียนสร้างความรู้โดย
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ผ่านทางการปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับผู้อ่ืน ได้แก่ เด็กกับผู้ใหญ่ พ่อแม่ ครูและเพ่ือนในขณะที่เด็กอยู่ใน
บริบทของสังคมและวัฒนธรรม (สุมาลี ชัยเจริญ, 2545) 

 เฮนรี่ (บุปผชาติ ทัฬหิกรณ์, 2542; อ้างอิงจาก Hanley, 1999) อธิบายความหมายชองทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ว่า เกี่ยวข้องอย่างใกล้ชิดกับการเชื่อมโยงประสบการณ์ เมื่อผู้เรียนมีประสบการณ์หนึ่ง
ของตนเองและมีโครงสร้างความรู้ความคิดจากพ้ืนฐานของประสบการณ์ที่ตนได้รับมา โครงสร้างความรู้
ความคิดที่มีนั้น อาจถูกหรือไม่ถูก หรืออาจไม่สมบูรณ์ ผู้เรียนจะมีการเปลี่ยนโครงสร้างนั้ นเมื่อได้รับ
สารสนเทศหรือประสบการณ์ใหม่ที่เชื่อมโยงกับความรู้เดิมที่มีอยู่เดิม การที่ผู้เรียนลงความเห็น มองเห็น
รายละเอียดและความสัมพันธ์ระหว่างการรับรู้เดิมและความคิดใหม่ จะต้องเกิดจากผู้เรียนเองในการน า
ความคิดใหม่มาบูรณาการเข้ากับความรู้ที่มีอยู่เดิม การจดจ าข้อเท็จจริงหรือสารสนเทศที่ไม่ได้เชื่อมโยง
เข้ากับประสบการณ์ผู้เรียนที่มีอยู่เดิม จะท าให้เกิดการลืมได้อย่างรวดเร็ว นั่นคือผู้เรียนจะต้องตื่นตัวใน
การสร้างสารสนเทศใหม่ให้เข้ากับกรอบของความคิดที่มีอยู่เดิมเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ที่มีความหมายขึ้น 

สรุปคือ  Constructivism เชื่อว่าความจริงอยู่ในหัวสมองของคนมากกว่าที่จะมีที่อยู่ที่อ่ืน  คน
สร้างสิ่งที่ เรียกว่าความจริงหรืออย่างน้อยก็สร้างความหมายของความจริงขึ้นมาบนพ้ืนฐานจาก
ประสบการณ์ส่วนตัวของแต่ละคน หรือเกี่ยวข้องกับการสร้างความรู้ของมนุษย์จากประสบการณ์  จาก
โครงสร้างในหัวสมอง (ภาพในใจ) และจากความเชื่อซึ่งใช้แปลความหมายเกี่ยวกับสิ่งต่าง ๆ ว่าเกิดขึ้นได้
อย่างไร หัวสมองสร้างโลกส่วนตัวของแต่ละคนขึ้นมา ดังนั้นไม่มีโลกของใครที่จะเหมือนจริงที่สุด ไม่มี
ความจริงและไม่มีแก่นแท้ที่เป็นรูปธรรม Constructivism เชื่อว่าหัวสมอง (mind) เป็นเครื่องมือและ
ส่วนประกอบที่ส าคัญที่จะแปลความหมายของเหตุการณ์ วัตถุ  และทัศนะในโลกของความเป็นจริง สิ่งที่
หัวสมองรับรู้และเข้าใจประกอบกันเป็นฐานความรู้เฉพาะส่วนตัวของแต่ละคน โลกส่งผ่านทุกอย่างมา
กลั่นกรองยังหัวสมองก่อนที่จะออกมาเป็นสิ่งที่รับรู้และเข้าใจ กล่าวโดยสรุป สิ่งส าคัญของความเชื่อแนว 
Constructivism คือ แต่ละคนรับรู้และเข้ าใจโลกภายนอกค่อนข้างจะแตกต่างกัน  ขึ้นอยู่ กับ
ประสบการณ์เก่ียวกับโลกภายนอกนั้นและความเชื่อเกี่ยวกับประสบการณ์เหล่านั้น  

2.2 ลักษณะการเรียนรู้ตามแนวคิดการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

 ลักษณะการเรียนรู้ตามแนวคิดการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  เอกสารจากนักการศึกษาหลาย
ท่านสามารถประมวลได้ในรูปแบบต่างๆดังนี้  (Osborne.andWittrock.  1983 : 489-508 ; Wilson. 
And  Cole.  1991:59-61; Curry.  2540 ;  Suvery.and  Duffy. 1955: 1-38 : อ้างถึงใน ภิญญาพัชน์  
ปลากัดทอง  2551. : 82 ) 
  1.  การเรียนรู้ที่ เกี่ยวข้องกับการสร้างความหมายและตรวจสอบความเข้าใจของ
นักเรียน  โดยทั่วไปนักเรียนจะสร้างความหมายจากสิ่งที่ตัวเองรับรู้ตามประสบการณ์เดิมของตน  
ความหมายที่นักเรียนสร้างขึ้นอาจสอดคล้องหรือไม่สอดคล้องกับความหมายที่ผู้เชี่ยวชาญสาขานั้น
ยอมรับก็ได้  ตามแนวคิดนี้ถือว่าความหมายที่นักเรียนสร้างขึ้น  ไม่มีค าตอบที่ถูกหรือผิด  แต่เรียกว่าไม่
สอดคล้องกับความหมายที่ผู้เชี่ยวชาญยอมรับในขณะนั้นเรียกว่า  มโนทัศน์คลาดเคลื่อน  การจัดการ
เรียนการสอนตามแนวคิดนี้จึงเน้นให้นักเรียน  และบุคคลที่แวดล้อมนักเรียน  ตรวจสอบความหมายที่
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นักเรียนสร้างขึ้นในขณะที่มีการเรียนการสอนหากพบว่านักเรียนมีมโนทัศน์ที่คลาดเคลื่อน  ครูในฐานะที่
เป็นผู้คอยอ านวยความสะดวกในการเรียนของนักเรียนจะต้องจัดกิจกรรมให้นักเรียนมีโอกาสได้พิจารณา
ตรวจสอบมโนทัศน์ของตนเองอีกครั้ง  โดยครูอาจต้องจัดกิจกรรมในท านองเดียวกันนี้หลายครั้งจึงจะ
สามารถแก้ไขมโนทัศน์ที่คลาดเคลื่อนของนักเรียนได้  สรุปได้ว่านักเรียนต้องรับผิดชอบในการตรวจสอบ
ความรู้ที่ตนเองสร้างข้ึนว่าสอดคล้องหรือคลาดเคลื่อนจากความรู้ที่ผู้เชี่ยวชาญในสาขานั้นๆยอมรับหรือไม่ 
  2.  การเรียนรู้ขึ้นอยู่กับความรู้เดิมของนักเรียน   การเรียนรู้ไม่ได้ขึ้นอยู่กับบริบททาง
สังคม  วัฒนธรรม  และสภาพแวดล้อมเท่านั้น  แต่การเรียนรู้ยังขึ้นอยู่กับความรู้เดิม   แรงจูงใจ    
ความคิดและอารมณ์ของนักเรียนอีกด้วย  เพราะสิ่งเหล่านี้มีอิทธิพลต่อการเลือกรับสิ่งเร้าและวิธีการที่
นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งเหล่านั้น  และยังมีผู้กล่าวอีกว่า ความรู้ที่ติดมากับตัวนักเรียนจะมีอิทธิพลต่อ
การที่นักเรียนจะเลือกเรียนอะไรและใช้วิธีเรียนรู้อย่างไร  การจัดการเรียนการสอนแนวคิดนี้จึงเน้น
ความส าคัญเกี่ยวกับความรู้เดิมของนักเรียน 
  3.  การเรียนรู้ เป็นกระบวนการที่นักเรียนแก้ปัญหาหรือสืบสอบเพ่ิมเติมเพ่ือลด      
ความขัดแย้งทางความคิดของตนเอง นักการศึกษาหลายท่านอธิบายถึงการเรียนรู้ของมุมมองนี้ว่าจัด       
การเรียนการสอนตามแนวนี้ว่าควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีประสบการณ์ในการแก้ปัญหาตามสภาพจริง  
หรือควรส่งเสริมให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง และท าการสืบสอบด้วยตนเอง  เครื่องมือส าคัญที่บุคคล
น ามาใช้  คือทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  ทักษะการคิดระดับสูง วิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
  4.  การเรียนรู้เป็นกระบวนการทางสังคม  นักการศึกษาหลายท่าน  อธิบายการเรียนรู้
ตามแนวคิดนี้ว่า  เกิดจากการปฏิสัมพันธ์กันทางสังคมซึ่งอธิบายผลจากการร่วมมือกันทางสังคมไว้ว่า  
ความรู้สามารถถ่ายโอนจากบุคคลหนึ่งไปยังอีกบุคลหนึ่งได้  แต่การแลกเปลี่ยนและสะท้อนความคิดให้
เห็นแก่กันและกัน  การเหตุผลกับความคิดเห็นของตนเองหรือโต้แย้งความคิดเห็นของบุคคลอ่ืน  ท าให้
นักเรียนได้มีโอกาสพิจารณากระบวนการคิดของตนเองเปรียบเทียบกับกระบวนการคิดของผู้อ่ืน  ท าให้มี
การเจรจาต่อรองเกี่ยวกับการสร้างความหมายของสิ่งต่างๆ  ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนสามารถปรับเปลี่ยน
ความเข้าใจของตนเองเก่ียวกับเรื่องที่เรียนได้ 
  5.  การเรียนรู้เป็นกระบวนการก ากับตนเองของนักเรียน  นักการศึกษาเชื่อว่าการก ากับ
ตนเองเป็นองค์ประกอบส าคัญของการเรียนรู้   ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างความรู้โดยผู้เรียนนั้นนักเรียน
ต้องรับผิดชอบเกี่ยวกับการเรียนรู้ของตนเอง  ด้วยการท าให้การเรียนรู้นั้นเป็นการเรียนรู้ที่มีความหมาย  
คือเข้าใจเรื่องที่เรียนได้อย่างลึกซึ้ง  จนสามารถสร้างความหมายของสิ่งนั้นๆได้ด้วยตนเอง  รวมทั้ง
สามารถน าความรู้และกระบวนการเรียนรู้ไปใช้ในบริบทอ่ืนได้  เป็นความรับผิดชอบของนักเรียนที่ต้องท า
ความเข้าใจมโนทัศน์เฉพาะของเรื่องที่เรียนว่ามีความสัมพันธ์กันอย่างไร  เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ในลักษณะ
ที่เป็นองค์รวม 
  สรุปลักษณะการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง  คือ  นักเรียนเป็น
ผู้สร้างความรู้  หรือความหมายของสิ่งที่รับรู้ขึ้นมาด้วยตนเอง  โดยนักเรียนแต่ละคนอาจสร้างความหมาย
ของสิ่งที่รับรู้แตกต่างกันตามความรู้เดิมของแต่ละคน   การสร้างความรู้ของนักเรียนเป็นกระบวนการที่
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เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่องและเกี่ยวข้องกับกระบวนการอ่ืนๆอย่างน้อย  3  กระบวนการ  คือ  กระบวนการ
ก ากับตนเอง  กระบวนการทางสังคม  และกระบวนการสืบสอบ 

ข้อเปรียบเทียบบรรยากาศการเรียนแบบปกติกับการเรียนตามแนวทฤษฎีการสร้างความรู้โดย
ผู้เรียน  Brooks และ Brooks (1993: 17: อ้างถึงใน Dani   Baylor, Pavel  Samsonov  and  Noel  
Smith ; Online) ได้ เปรียบเทียบให้ เห็นบรรยากาศในการสอนตามแนวการสร้างองค์ความรู้ 
(constructivist classroom) และการสอนแบบปกติ (traditional classroom) 

การสอนตามแนวการสร้างองค์ความรู้
(constructivist classroom) 

การสอนแบบปกติ                                   
(traditional classroom) 

1. หลักสูตรมีลักษณะเริ่มจากส่วนใหญ่ทั้งหมดไปสู่
ส่วนย่อย โดยเน้นความคิดรวบยอดใหญ่ 

1. หลักสูตรมีลักษณะเริ่มจากส่วนย่อยไปสู่ส่วน
ใหญ่ทั้งหมด โดยเน้นทักษะพ้ืนฐาน 

2. การให้นักเรียนคิดตั้งค าถามขึ้นเองเป็นสิ่งที่มี
คุณค่า 

2. การเรียนการสอนยึดตามหลักสูตร เป็นสิ่งที่มี
คุณค่าสูง 

3. กิจกรรมในหลักสูตรขึ้นอยู่กับแหล่งข้อมูล
เบื้องต้นและวัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้การลงมือปฏิบัติ 

3. กิ จกรรม ในหลั กสู ต รขึ้ น อยู่ กั บ ต าราและ
แบบฝึกหัด 

4. นักเรียนได้รับการมองว่าเป็นนักคิด โดยการใช้
ทฤษฎีเกี่ยวกับโลก 

4. นักเรียนได้รับการมองว่าเป็นแผ่นกระดานที่ 

5. ครูโดยทั่วไปมีลักษณะเป็นผู้มีปฏิสัมพันธ์ 5. ครูโดยทั่วไปมีลักษณะเผด็จการและบอกข้อมูล
ให้แก่นักเรียน 

6. ครูค้นหามุมมองของนักเรียน เพ่ือให้เข้าใจการ
แสดงความคิดรวบยอดของนักเรียนส าหรับใช้ใน
การเรียนต่อไป 

6. ครูมุ่งที่จะค้นหาค าตอบที่ถูกต้อง เพ่ือท าให้เกิด
ความเที่ยงตรงต่อการเรียนรู้ของนักเรียน 

7. การป ระเมิ น การ เรียน รู้ ขอ งนั ก เรี ยน  จะ
ผสมผสานอยู่ ในระหว่างการสอน และเกิดขึ้น
ตลอดเวลาจากการสังเกตของครูในเรื่องการท างาน
ของนักเรียน การแสดงนิทรรศการของนักเรียน 
และจากแฟ้มผลงาน 

7. การประเมินการเรียนรู้ของนักเรียน จะแยกออก
จากการสอนและเกิดขึ้นเกือบจะตลอดช่วงของ   
การทดสอบ 
 

8. นักเรียนท างานเป็นกลุ่มเป็นพื้นฐาน 8. นักเรียนท างานตามล าพังเป็นพื้นฐาน 
 
 บทสรุป 

แนวคิดการสร้างองค์ความรู้โดยตนเองเป็นทฤษฎีที่ว่าด้วยการสร้างความรู้ ได้มีการเปลี่ยนจาก
เดิมที่เน้นการศึกษาปัจจัยภายนอกมาเป็น สิ่งเร้าภายใน ซึ่งได้แก่ ความรู้ความเข้าใจ หรือกระบวนการรู้
คิด กระบวนการคิด(Cognitive processes) ที่ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ จากผลการศึกษาพบว่า ปัจจัย
ภายในมีส่วนช่วยท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย และความรู้เดิมมีส่วนเกี่ยวข้องและเสริมสร้าง
ความเข้าใจ  สามารถสรุปเป็นสาระส าคัญได้ดังนี้ 
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         1. ความรู้ของบุคคลใด คือ โครงสร้างทางปัญญาของบุคคลนั้นที่ สร้างขึ้นจาก
ประสบการณ์ในการคลี่คลายสถานการณ์ที่เป็นปัญหา  และสามารถน าไปใช้เป็นฐานในการแก้ปัญหาหรือ
อธิบายสถานการณ์อ่ืนๆ ได้ 

         2. นักเรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยวิธีการที่ต่างๆ กัน โดยอาศัยประสบการณ์และ
โครงสร้างทางปัญญาที่มีอยู่เดิม ความสนใจและแรงจูงใจภายในตนเองเป็นจุดเริ่มต้น 

         3. ครูมีหน้าที่จัดการให้นักเรียนได้ปรับขยายโครงสร้างทางปัญญาของนักเรียนเอง 
ภายใตข้้อสมมติฐานต่อไปนี้ 

                    3.1 สถานการณ์ที่เป็นปัญหาและปฏิสัมพันธ์ทางสังคมก่อให้เกิดความขัดแย้ง
ทางปัญญา 

                    3.2 ความขัดแย้งทางปัญญาเป็นแรงจูงใจภายในให้เกิดกิจกรรมการไตร่ตรอง
เพ่ือขจัดความขัดแย้งนั้น และจะจบลงด้วยความแจ่มชัดที่สามารถอธิบายสถานการณ์ดังกล่าว สามารถ
แก้ปัญหาได ้ตลอดจนได้เรียนรู้และพึงพอใจกับผลที่ได้รับ  

                    3.3 การไตร่ตรองบนฐานแห่งประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาที่มีอยู่เดิม
ภายใต้การมีปฎิสัมพันธ์ทางสังคม กระตุ้นให้มีการสร้างโครงสร้างใหม่ทางปัญญา 
 

ตอนที่ 3 การออกแบบรูปแบบการเรียนการสอน 

 การออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนนั้น ผู้วิจัยได้ศึกษาถึงความหมายของรูปแบบการเรียน
การสอน  องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน  ลักษณะของรูปแบบและหลักการออกแบบ  มี
รายละเอียดดังนี้ 

3.1   ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 

 รูปแบบการเรียนการสอน (Instructional Model)   เป็นกลวิธีการสอนที่นักการศึกษาคิด
รูปแบบในการสอน เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ได้มีการคิดค้น ทดลองวิธีการสอน
ที่หลากหลายที่ท าให้ผู้เรียนเรียนแล้วมีความสุข สนองตอบศักยภาพของผู้เรียน โดยให้ความส าคัญผู้เรียน
เป็นที่ตั้งนักการศึกษาได้ให้ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนไว้ ดังนี้ 
 สุเทียบ  ละอองทอง (2545) ได้ให้ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนว่า หมายถึง แผน
เชิงปฏิบัติของแนวคิดทางทฤษฎีการเรียนรู้ ซึ่งแสดงถึงความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบต่าง ๆ ที่จะใช้
ในการจัดกระท า เพ่ือให้ผู้เรียนมีความสามารถในการเรียนรู้เนื้อหารายวิชาต่าง ๆ ตามเป้าหมายที่วางไว้ 
 มนต์ชัย เทียนทอง (2548) ได้ให้ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนไว้ว่า  หมายถึง  
แนวทาง กระบวนการ หรือกลยุทธ์ในการน าเสนอเนื้อหาและจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ตามขั้นตอนและ
วิธีการที่มีผู้เชี่ยวชาญคิดค้นขึ้น ซึ่งสังเคราะห์มาจากหลักการศึกษาและเง่ือนไขการเรียนรู้ 
 ทิศนา แขมมณี (2554) ได้ให้ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนว่าคือ สภาพลักษณะของ
การเรียนการสอนที่ครอบคลุมองค์ประกอบส าคัญ ซึ่งได้รับการจัดไว้อย่างเป็นระเบียบตามหลักปรัชญา 
ทฤษฎี หลักการ แนวคิดหรือความเชื่อต่างๆ ประกอบด้วยกระบวนการหรือขั้นตอนส าคัญในการเรียน  
การสอน รวมทั้งวิธีสอนและเทคนิคการสอนต่าง ๆ ที่สามารถช่วยให้สภาพการเรียนการสอนนั้นเป็นไป
ตามทฤษฎี หลักการหรือแนวคิดที่ยึดถือ ซึ่งได้รับการพิสูจน์ทดสอบ หรือยอมรับว่ามีประสิทธิภาพ 
สามารถใช้เป็นแบบแผนในการเรียนการสอนให้บรรลุวัตถุประสงค์เฉพาะของรูปแบบนั้น ๆ และได้อธิบาย
ถึงค าว่า รูปแบบการเรียนการสอน กับค าว่าระบบการจัดการเรียนการสอนไว้ว่า มีความหมายเหมือนกัน 
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แต่นิยมใช้ต่างกัน คือ ระบบการเรียนการสอนนิยมใช้กับระบบใหญ่ ซึ่งครอบคลุมองค์ประกอบส าคัญของ
การเรียนการสอนในภาพรวม ส่วนรูปแบบการเรียนการสอนนิยมใช้กับระบบที่ย่อยกว่า 
 จิระรัตน์  คุปต์กาญจนกุล (2548 ) ให้ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอนไว้ว่า หมายถึง 
แผนการสอนหรือโครงสร้างที่แสดงถึงความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบต่าง  ๆ ในการเรียนการสอน 
ประกอบด้วย หลักการ วัตถุประสงค์ เนื้อหา ขั้นตอนการสอน การวัดและการประเมินผลการแก้ไขและ
ปรับปรุง เพ่ือให้นักเรียนบรรลุตามวัตถุประสงค์ที่วางไว้ 
 ศิริลักษณ์  ตรีสินธุ์ (2553)   รูปแบบการเรียนการสอน หมายถึง แผนการสอนหรือโครงสร้าง
การสอนที่ประกอบด้วยแนวคิด ปรัชญา หลักการ ทฤษฎี ความเชื่อ จุดมุ่งหมาย เนื้อหา วิธีการสอนหรือ
เทคนิคการสอนต่าง ๆ การวัดและประเมินผล เพ่ือให้การเรียนการสอนบรรลุตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้ 
 ดุค เดเนียล ลินเด็น (Duke Daniel Linden, 1990) ได้ให้ความหมายของรูปแบบการเรียน     
การสอนว่า เป็นแนวคิดด้าน การสอนได้มากจากทฤษฎีการศึกษา มีการก าหนดข้อตกลงเบื้องต้นเกี่ยวกับ
สิ่งที่ผู้เรียนควรเรียน และวิธีการเรียน รูปแบบการเรียนการสอนควรจะมีการศึกษาวิจัยเพ่ิมเติม เพ่ือให้
ทราบถึงประสิทธิภาพของรูปแบบเพ่ิมขึ้น รูปแบบแต่ละแบบจะมีจุดอ่อนและจุดแข็งแตกต่างกัน และไม่มี
รูปแบบการสอนใดดีที่สุด 

3.2   องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 

 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ได้มีนักการศึกษาได้กล่าวถึงองค์ประกอบของ
รูปแบบการเรียนการสอนไว้ ดังนี้ 
 ทิศนา แขมมณี (2554) ได้เสนอว่า รูปแบบการสอนจ าเป็นต้องมีองค์ประกอบส าคัญดังนี้ 
 1. ปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิด หรือความเชื่อที่เป็นพ้ืนฐานหรือหลักของรูปแบบการสอน
นั้น ๆ 
 2. การบรรยายและอธิบายสภาพหรือลักษณะของการจัดการเรียนการสอนที่สอดคล้องกลับ
หลักการที่ยึดถือ 
 3. การจัดระบบ คือ มีการจัดองค์ประกอบและความสัมพันธ์ขององค์ประกอบของระบบให้
สามารถน าผู้เรียนไปสู่เป้าหมายของระบบหรือกระบวนการนั้นๆ 
 4. การอธิบายหรือให้ข้อมูลเกี่ยวกับวิธีสอน  และเทคนิคการสอนต่าง ๆ อันจะช่วยให้
กระบวนการเรียนการสอนนั้นๆ เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

 กริปเลอร์ (Kibler, 1970) กล่าวถึง รูปแบบการเรียนการสอนไว้ว่ามีองค์ประกอบอยู่ 4 ส่วน คือ 
 1. จุดมุ่งหมายในการเรียนการสอน เป็ นผลทางการเรียนการสอนที่มุ่งหวังให้เกิดในตัวผู้เรียน    
ซึ่งครอบคลุมพฤติกรรมทางสติปัญญา (Congnitive Domain) ด้านจิตใจ (Affective Domain) และด้าน
การปฏิบัติ (Psychomotor Domain) 
 2. การวัดพฤติกรรมพ้ืนฐาน เป็นการตรวจสอบความพร้อม ความรู้พ้ืนฐานและทักษะเบื้องต้น
ของผู้เรียนก่อนการเรียนการสอนจริง ๆ 
 3.*การจัดกระบวนการเรียนการสอนเป็นการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาพฤติกรรมของผู้เรียนโดย
เริ่มต้นพฤติกรรมพ้ืนฐานต่อเนื่องจนถึงพฤติกรรมปลายทาง 
 4. การประเมินผลรวม เป็นการประเมินผล เพ่ือตรวจสอบว่าการเรียนการสอนบรรลุ
วัตถุประสงค์เพียงใด มีวิธีการการจัดการเรียนการสอนเหมาะสมเพียงใด 

3.3   ลักษณะของรูปแบบการเรียนการสอน 

 สุนีย์ ชุ่มจิต (2550) ได้กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอนที่ด ีควรมีลักษณะส าคัญ ดังนี้ 
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  1. ควรมีแนวคิดหรือหลักการพ้ืนฐาน เป็นส่วนประกอบ รูปแบบการเรียนการสอนหนึ่ง
อาจมีแนวคิดเดียว หรืออาจะมีหลายแนวคิดก็ได้ ซึ่งแนวคิดและหลักการพื้นฐานจะเป็นหลักหรือแนวทาง
ในการเลือกก าหนดและจัดระเบียบความสัมพันธ์ขององค์ประกอบการเรียนการสอนให้สอดคล้อง
ต่อเนื่องกัน 
  2. มีองค์ประกอบที่สัมพันธ์กัน ผู้ออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนต้องมีความรู้
ประสบการณ์ ความละเอียดรอบคอบ และคิดวิเคราะห์ โดยค านึงถึงองค์ประกอบทั่วไปและองค์ประกอบ
เฉพาะสาขา ต้องเลือกให้เหมาะสม มีความสัมพันธ์และส่งผลโดยตรงต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนอย่าง
ต่อเนื่องกันเป็นล าดับกับแนวคิดหรือหลักการพื้นฐาน 
  3. มีการพัฒนาการหรือออกแบบอย่างเป็นระบบ ตั้งแต่ศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลและ
องค์ประกอบ ก าหนดหนดองค์ประกอบที่ส าคัญ น าแผนการจัดองค์ประกอบไปทดลองใช้เพ่ือตรวจสอบ
ความเป็นไปได้ในการปฏิบัติ และรับรองผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียนว่า สามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ใน
สิ่งที่ต้องการ จึงจะยอมรับว่าเป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ 
  4. มีผลต่อการพัฒนาด้านต่าง ๆ ของผู้ เรียนซึ่งรูปแบบแต่ละรูปแบบจะส่งผลต่อ       
การเรียนที่แตกต่างกันออกไปตามแนวคิดและหลักการของรูปแบบการสอนนั้น  ดังนั้นก่อนจะน าไปใช้
จะต้องพิจารณาความสอดคล้องกับพฤติกรรมที่ต้องการ 
  5. มีแนวทางการน าไปใช้ รูปแบบการสอนต้องก าหนดแนวทางในการน าไปใช้อย่าง
ชัดเจนเพ่ือสะดวกกับครูผู้สอนในการน าไปปฏิบัติ เช่น การเตรียมตัวของผู้สอน บทบาทของครู ผู้เรียน
การจัดสภาพแวดล้อมในห้องเรียน เป็นต้น จะช่วยให้มองเห็นภาพและสามารถน าไปปฏิบัติได้ง่ายส่งผลให้
การสอนตามรูปแบบมีประสิทธิภาพบรรลุผลตามที่ต้องการจากลักษณะของรูปแบบการเรียนการสอน 
ดังกล่าวสรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนการสอนที่ดีควรมีแนวคิดหรือหลักการพื้นฐานรองรับ มีองค์ประกอบ
ที่สัมพันธ์กันกับแนวคิดหรือหลักการพ้ืนฐาน มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องและเป็นระบบ ที่มุ่งจะพัฒนา
ผู้เรียนให้มีพฤติกรรมที่ต้องการโดยการก าหนดแนวทางในการน าไปใช้  ซึ่งรูปแบบการเรียนการสอนนั้น 
จึงจะท าให้เกิดผลตามที่ต้องการ 

3.4  หลักการออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design) 

 หลักการออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design)  โดยค านึงถึงคุณสมบัติของสื่อ
ประสมและการเรียนรู้ผ่านเครือข่าย  จึงได้ศึกษาการออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บไซต์ ดังนี้ 
 ดริสคอล  (Driscoll, 2002) ได้กล่าวถึงการออกแบบการฝึกอบรมแบบเว็บไซต์โดยใช้ ADDIE  
Model  ประกอบด้วย 5 ขั้น ได้แก่  1) การวิเคราะห์  Analyze  2) การออกแบบ Design 3) การพัฒนา 
Develop   4)  การน าไปใช้ Implement  และ  5) การประเมิน Evaluation มีรายละเอียดภาพที่ 2.1 
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ภาพที่ 2.1 รูปแบบการสอน ADDIE Model 

 จากภาพที่ 2.1 มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
  1. ขั้นการวิเคราะห์ (Analysis) ขั้นตอนการวิเคราะห์เป็นรากฐานส าหรับขั้นตอน       
การออกแบบการสอนขั้นตอนอื่นๆ ในระหว่างขั้นตอนนี้ต้องระบุปัญหา ระบุแหล่งของปัญหาและวินิจฉัย
ค าตอบที่ท าได้  ขั้นตอนนี้ประกอบด้วยเทคนิคการวินิจฉัยเฉพาะ  เช่น  การวิเคราะห์ความต้องการ(ความ
จ าเป็น)   การวิเคราะห์งาน  การวิเคราะห์ภารกิจ  ผลลัพธ์ของขั้นตอนนี้มักประกอบด้วยเป้าหมาย และ 
รายการภารกิจที่จะสอน ผลลัพธ์เหล่านี้จะถูกน าเข้าไปยังขั้นตอนการออกแบบต่อไป 
  2. ขั้นการออกแบบ (Design)  ขั้นตอนการออกแบบเกี่ยวข้องกับการใช้ผลลัพธ์จาก
ขั้นตอนการวิเคราะห์  เพ่ือวางแผนกลยุทธ์ส าหรับพัฒนาการสอน ในระหว่างข้ันตอนนี้คุณจะต้องก าหนด
โครงร่างวิธีการให้บรรลุถึงเป้าหมายการสอน ซึ่งได้รับการวินิจฉัยในระหว่างขั้นตอนการวิเคราะห์  และ
ขยายผลสารัตถะการสอน ประกอบด้วยรายละเอียดแต่ละส่วน ดังนี้ 
   2.1 การออกแบบ Courseware (การออกแบบบทเรียน) ซึ่งจะประกอบด้วย
ส่วนต่างๆ ได้แก่วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา แบบทดสอบก่อนบทเรียน (Pre-test) สื่อ กิจกรรม 
วิธีการน าเสนอ และแบบทดสอบหลังบทเรียน (Post-test) 
   2.2 การออกแบบผังงาน (Flowchart) และการออกแบบบทด าเนินเรื่อง 
(Storyboard) (ขั้นตอนการเขียนผังงานและสตอรี่บอร์ดของ อลาสซี่) 
   2.3 การออกแบบหน้าจอภาพ (Screen Design) การออกแบบหน้าจอภาพ 
หมายถึง การจัดพ้ืนที่ของจอภาพเพ่ือใช้ในการน าเสนอเนื้อหา ภาพ และส่วนประกอบอ่ืนๆ สิ่งที่ต้อง
พิจารณา ได้แก่ การก าหนดความละเอียดภาพ (Resolution) การจัดพ้ืนที่แต่ละหน้าจอภาพใน         
การน าเสนอ  การเลือกรูปแบบและขนาดของตัวอักษรทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ  การก าหนดสี  
ได้แก่ สีของตัวอักษร (Font Color)  สีของฉากหลัง (Background)   สีของส่วนอ่ืนๆ การก าหนดส่วน
อ่ืนๆ ที่เป็นสิ่งอ านวยความสะดวกในการใช้บทเรียน 
  3. ขั้นการพัฒนา (Development) ขั้นตอนการพัฒนาสร้างขึ้นบนบนขั้นตอนการ
วิเคราะห์และการออกแบบ จุดมุ่งหมายของขั้นตอนนี้คือ สร้างแผนการสอนและสื่อของบทเรียน          
ในระหว่างขั้นตอนนี้คุณจะต้องพัฒนาการสอน และสื่อทั้งหมดที่ใช้ในการสอนและเอกสารสนับสนุนต่างๆ 
สิ่งเหล่านี้อาจจะประกอบด้วย ฮาร์ดแวร์ (เช่น เครื่องมือสถานการณ์จ าลอง) และซอฟต์แวร์ (เช่น 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน) ประกอบด้วยรายละเอียดแต่ละส่วน ดังนี้ 
   3.1 การเตรียมการ เกี่ยวกับองค์ประกอบดังนี้ 
    1.1 การเตรียมข้อความ 
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    1.2 การเตรียมภาพ 
    1.3 การเตรียมเสียง 
    1.4 การเตรียมโปรแกรมจัดการบทเรียน 
   3.2 การสร้างบทเรียน หลังจากได้เตรียมข้อความ ภาพ เสียง และส่วนอ่ืน 
เรียบร้อยแล้ว ขั้นต่อไปเป็นการสร้างบทเรียน โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์จัดการ เพ่ือเปลี่ยน story 
board ให้กลายเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   3.3 การสร้างเอกสารประกอบการเรียน หลังจากสร้างบทเรียนเสร็จเรียบร้อย 
ในขั้นต่อไปจะเป็นการตรวจสอบและทดสอบความสมบูรณ์ข้ันต้นของบทเรียน 
  4. ขั้นการน าไปใช้ (Implementation)  เป็นขั้นตอนการด าเนินการให้เป็นผล หมายถึง
การน าส่งที่แท้จริงของการสอน ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบชั้นเรียน  หรือห้องทดลอง หรือรูปแบบใช้
คอมพิวเตอร์เป็นฐานก็ตาม จุดมุ่งหมายของขั้นตอนนี้คือการน าส่งการสอนอย่างมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล ขั้นตอนนี้จะต้องให้การส่งเสริมความเข้าใจของผู้เรียนในสารปัจจัยต่างๆ สนับสนุนการเรียน
รอบรู้ของผู้เรียนในวัตถุประสงค์ต่างๆ และ เป็นหลักประกันในการถ่ายโอนความรู้ของผู้เรียนจาก
สภาพแวดล้อมการเรียนไปยังการงานได้เป็นการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ไปใช้ โดยใช้กับกลุ่มตัวอย่างมาย 
เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียนในขั้นต้น หลังจากนั้น จึงท าการปรับปรุงแก้ไขก่อนที่จะไปใช้
กับกลุ่มเป้าหมายจริง เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน และน าไปให้ผู้ เชี่ยวชาญตรวจสอบความ
เหมาะสมและประสิทธิภาพ 
  5. ขั้นการประเมินผล (Evaluation) ภายในขั้นตอนต่างๆ และระหว่างขั้นตอนต่างๆ 
และภายหลังการด าเนินการให้เป็นผลแล้ว การประเมินผล อาจจะเป็นการประเมินผลเพ่ือพัฒนา 
(Formative evaluation) หรือการประเมินผลรวม (Summative evaluation) โดยสองขั้นตอนนี้
ด าเนินการดังนี้ 
   5.1 การประเมินผลเพ่ือพัฒนา (Formative evaluation) ด าเนินการต่อเนื่อง
ในภายในและระหว่างขั้นตอนต่างๆ จุดมุ่งหมายของการประเมินผลชนิดนี้  คือ เพ่ือปรับปรุงการสอน
ก่อนที่จะน าแบบฉบับข้ันสุดท้ายไปใช้ให้เป็นผล 
   5.2 การประเมินผลรวม (Summative evaluation) โดยปกติเกิดขึ้นภายหลัง
การสอน เมื่อแบบฉบับขั้นสุดท้ายได้รับการด าเนินการใช้ให้เป็นผลแล้ว การประเมินผลประเภทนี้จะ
ประเมินประสิทธิผลการสอนทั้งหมด ข้อมูลจากการประเมินผลรวมโดยปกติมักจะถูกใช้เพ่ือการตัดสินใจ
เกี่ยวกับการสอน 

ตอนที่ 4 แนวคิดเกี่ยวกับแบบจ าลองของ Gilly Salmon’s e-tivities Model 

 แนวคิดของแบบจ าลองของ Gilly Salmon’s e-tivities Model เป็นแบบจ าลองนี้พัฒนาขึ้น
จากการได้ทดลองสอนและประเมินผล  โดย Gilly Salmon ได้สร้างแบบจ าลองขี้ขึ้นมาเพ่ือให้ผู้ที่
เกี่ยวข้องกับอีเลิร์นนิ่งใช้เป็นคู่มือหรือต้นแบบในการพัฒนาการส้รางสังคมใหม่ด้านการศึกษา โดยในแต่
ละขั้นตอนจะมีค าแนะน าและวิธีการปฏิบัติ เพ่ือให้การจัดการศึกษาดังกล่าวประสบความส าเร็จ 
(Salmon, 2002) ทั้งหมดมีขั้น 5 ขั้นตอน ได้แก่ 

 1. ความพร้อมของเทคโนโลยีและแรงจูงใจ (Access and motivation) 
 2. การสร้างความเป็นสังคมออนไลน์ (Online socialization) 
 3. การแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร (Information exchange) 
 4. การสร้างความรู้ (Knowledge construction) 
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 5. การพัฒนา (Development) 
 ทั้ง 5 ขั้นตอนมีลักษณะส าคัญดังต่อไปนี้ 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.2 แบบจ าลองขั้นตอนการสอนของ  Gilly Salmon’s e-tivities Model 
(ดัดแปลงจาก The Five stage Model by Gilly Salmon 

ที่มา  http://www.gillysalmon.com/five-stage-model [20 Mar 2014] ) 
 

จากภาพที่ 2.2 มีรายละเอียด 5 ขั้นตอน ซ่ึงเป็นส่วนที่ส าคัญในการจัดการศึกษาแบบอีเลิร์นนิง 
มีรายละเอียดดังนี้ 

4.1  ความพร้อมของเทคโนโลยีและแรงจูงใจ (Access and motivation) 

 ความพร้อมของเทคโนโลยี (Access)   
  การเข้าถึงบทเรียนออนไลน์เป็นเรื่องส าคัญ ผู้เรียนต้องมีความพร้อมทั้งเรื่องบรรยากาศ 
ความรู้พืน้ฐานที่จ าเป็นในการค้นหาส่วนส าคัญต่างๆ บนหน้าจอ หากมีการเข้าไปสู่การเรียนแบบออนไลน์ 
ผู้เรียนก็ต้องรู้วิธีในการเข้าไปมีส่วนร่วม ไม่ใช่แค่การค้นหาหรืออ่านจากหน้าจอเพียงอย่างเดียว   
  ส่วนนี้เป็นส่วนแรกหรือบันไดขั้นแรกที่ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องต้องการ กล่าวคือ ให้สามารถ
เข้าสู่ระบบได้ดี ส าหรับเรื่องทักษะด้านคอมพิวเตอร์ของผู้ที่เกี่ยวข้องรวมทั้งทีมงานเป็นสิ่งจ าเป็น ดังนั้น
เรื่องนีจ้ึงเป็นเรื่องปกตทิีว่่า ผู้ทีส่ร้างซอฟต์แวร์และระบบ ต้องท าให้ระบบท างานได้ 
 แรงจูงใจ (Motivation)   
  Expectancy Theory เป็นการจูงใจคนได้คือต้องท าให้เขาคาดหวังว่า เรื่องที่จะได้เป็น
สิ่งมีค่าและจะน าไปสู่ความส าเร็จ ดังนั้นสิ่งที่ควรท า คือ การบอกวัตถุประสงค์ของรายวิชา ให้ชัดเจน 
ความส าเร็จของแต่ละบริบทจะแตกต่างกัน ซ่ึงผู้พัฒนาระบบต้องใช้เวลา และท าให้ระบบท างานได้ดี 
  นอกจากนี้ ความคาดหวังนั้นต้องเป็นจริงและเป็นไปได้ด้วย (achievement) และ
แน่นอนว่า ต้องไม่ง่ายหรือไม่ยากจนเกินไป และแต่ละขั้นตอนควรจะค่อยๆ เพ่ิมระดับความยากเพ่ือจูงใจ
มากขึน้  Expectancy Theory แนะน าวิธีการสร้างแรงจูงใจ คือ  

5. การพัฒนา 

4. การสร้างความรู้ 

3. การแลกเปลี่ยนข้อมูล/แหล่งการเรียนรู้ 

2. การสร้างสังคมออนไลน์ 

1. ความพร้อมของเทคโนโลยีและแรงจูงใจ 

http://www.gillysalmon.com/five-stage-model%20%5b20
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 1) Extrinsic motivation แบ่งเป็น positive reinforcement (แรงจูงใจด้านบวก) 
และnagative reinforcement (แรงจูงใจด้านลบ)    
 2) Intrinsic motivation ความปรารถนาส่วนตัว พวกนี้จะเข้ามาบ่อยๆ 
 3) Social motivation พวกที่อยู่ในสิ่งแวดล้อมที่พึงพอใจจะมีแรงจูงใจอยากเข้า
มาและอยากรู้ข่าวสาร ความเป็นไป และความเคลื่อนไหวต่างๆ ของชุมชน 
 มีคนจ านวนหนึ่งที่เข้ามา อาจจะไม่ได้พบคนที่ออนไลน์พร้อมกัน แต่ยังต้องการมี
ปฏิสัมพันธ์ การได้โพสต์ข้อความ หรือถามไถ่  ก็เป็นส่วนหนึ่งทีท่ าให้ความสัมพันธ์ในชุมชนนี้มีต่อกัน และ
น าไปสู่ขัน้ทีส่อง 

4.2  การสร้างสังคมออนไลน์ (Online Socialization) 

  ขั้นตอนนี้ คือ มีลักษณะเป็นชุมชนเสมือนจริง ที่มีจุดเด่นคือการสื่อสารผ่านสื่อแทน   
การเผชิญหน้า  การท างานกลุ่มนอกจากจะต้องรู้จักซึ่งกันและกันแล้ว ยังต้องเข้าใจความต้องการ และ
ความต้องการของอีกฝ่ายหนึ่งด้วย ผู้ที่ออกแบบเว็บไซต์ให้มีการเรียนที่มีประสิทธิภาพจะต้องเข้าใจเรื่อง
โลกใหม่ที่มีผู้คนหลากหลายมากจากภูมิหลังที่แตกต่างกันออกไป ทัง้เรื่องวัฒนธรรมและเชื้อชาติ ประเทศ
ทีอ่ยู่ คนเหล่านี้ในที่สุดแล้ว จะสามารถพัฒนาอัตลักษณ์ของตนและท าให้เข้มแข็งในที่สุดใน 
  บริบทนี้  Salmon เห็นว่าการค้นหาแนวคิดจากชุมชนมีองค์ประกอบของการปฏิบัติ
ของชุมชนอยู ่2 ประการคือ  
  1) การเข้ากลุ่ม (join enterprise) ต้องให้แต่ละคนเรียนรู้การท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม
แบบออนไลน์ และต้องพัฒนาการท างานนี้ดว้ย  
  2) การสร้างความสัมพันธ์แนบแน่น (mutuality) หมายถึงการไว้ใจและเชื่อหมั้นซึ่งกัน
และกัน ซ่ึงหลายคนอาจจะคิดว่าความสัมพันธ์ดังกล่าวอาจท าได้อยากว่าแบบที่มีการพบเจอกันจริงๆ แต่
ความสัมพันธ์ออนไลน์แบบที่ผ่านตัวอักษรหรือภาษาเขียนมักจะมีการแลกเปลี่ยนความคิดที่ค่อนข้างลึก
ซ่ึงได ้
  3) การแลกเปลี่ ยนซึ่ งกันและกัน (shared repertoire) ทั้ งในเรื่องภาษา กิจวัตร
ประจ าวันความรู้สึก สิ่งประดิษฐ์ เครือ่งมือ เรื่องราว หรือแบบแผนของแต่ละคน 
  Salmon เห็นว่า การมี e-tivities ในขั้นตอนนี้ต้องการโอกาสในการสร้างและพัฒนา
ความสัมพันธ์ในกลุ่ม และสร้างสรรค์วัฒนธรรมใหม่ได้ เรื่องเหล่านี้คงต้องอาศัยการบ่มเพาะและเติบโตจึง
จะสร้างขึ้นมาได้ และค่อนข้างละเอียดอ่อน ที่ทั้งผู้ประสานงาน (moderator) และผู้เรียนต้องท างาน
ร่วมกัน ความรู้สึกและความเหมาะสมของกิจกรรมและการบริหารจัดการจะท าให้เกิดสังคมในขั้นตอนนี้  

4.3  การแลกเปลี่ยนข้อมูล (Information exchange) 

  ขั้นตอนนี้ เป็นการแลกเปลี่ยนข้อมูล ซ่ึงสามารถท าได้อย่างเต็มที่ก่อนจะออนไลน์ โดย
แต่ละคน สามารถให้ข้อมูลของตนไว้ในเว็บไซต์  หรือ ในที่ที่ได้จัดไว้ให้  สิ่งที่ผู้ เกี่ยวข้องต้องการมี            
2 ประการ คือ ปฏิสัมพันธ์ระหว่างคนกับเนื้อหาของบทเรียน และปฏิสัมพันธ์ระหว่างคนกับคนด้วยกัน   
ผู้ที่เกี่ยวข้องจ าเป็นต้องรู้จักเครื่องมือในการเข้าถึงความรู้และข้อมูล เพ่ือให้ได้ตามที่ได้ตั้งใจจึงท าให้ข้อมูล
ดังกล่าวจ าเป็นต้องสั้นและเคลื่อนไหวได้ หรือให้มีปฏิสัมพันธ์ได้ (spark) โดยที่เนื้อหาในบทเรียนสามารถ
เพ่ิมเติมไดต้ลอดเวลา 
  ในขั้นตอนนี้ ผู้เกี่ยวข้องจ าเป็นต้องได้รับความช่วยเหลือเพราะทักษะในการค้นหาและ
การเลือกอาจจะมีน้อย ดังนั้น จ าเป็นต้องมีรูปแบบหรือโครงสร้างที่สมบูรณ์ การสร้างเครื่องมือพัฒนา
รายวิชาส าเร็จรูปเป็นสิ่งจ าเป็น โดยเฉพาะอย่างยิ่งส าหรับผู้ใช้งานมือใหม่ที่ผ่านการอบรมหรืออาจเข้ามา
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โดยไม่ได้รับการอบรมมาก่อน การท าให้ง่ายต่อการเข้าใจจึงเป็นสิ่งที่ เอ้ือต่อการท างานกลุ่ม เช่น          
การโพสต์ ข้อความ หรือกระทู้ ก่อน-หลัง เพ่ือสะดวกในการแสดงความคิดเห็นในแต่ละประเด็น หากไม่
จัดระบบไว้ผู้ที่เข้ามาภายหลังอาจไม่สามารถติดตามและเกิดความสับสนได้ 
  อย่างไรก็ตาม การมีปฏิสัมพันธ์โดยการมีส่วนร่วมเป็นสิ่งที่ควรค านึงถึง หากมีแต่ผู้ที่เข้า
มาเพ่ือ “อ่าน” อย่างเดียว โดยไม่แสดงความคิดเห็นมากๆ ผู้ที่ตั้งกระทู้หรือประเด็นไว้หรือแสดงความ
คิดเห็นไว้อาจเกิดความเบื่อหน่ายที่ต้องเข้ามาแล้วอ่านแต่ข้อความหรือความคิดเห็นของตัวเอง           
การจัดระบบทีท่ าให้ตรวจสอบได้ว่า ใครเข้ามาท าอะไรบ้างจะท าให้ปัญหาดังกล่าวลดลงได้   
  นอกจากนี้ การจัดระบบให้มีการเชื่อมโยงข้อมูลและความรู้ก็จะเป็นประโยชน์ต่อการ
แสดงความคิดเห็นในสังคมออนไลน์ได้เป็นอย่างดี  สิ่งเหล่านี้จะช่วยกระตุ้นให้มีการแลกเปลี่ยนความเห็น
และข้อมูลได้ดยีิ่งขึ้น 

4.4  การสร้างความรู้ (Knowledge construction) 

 ในขั้นตอนนี้ หัวใจส าคัญของการท าข้อมูลให้เกิดประโยชน์ คือ การได้คิดและแลกเปลี่ยนร่วมกัน
กับคนอ่ืนๆ ทีอ่อนไลน์ ทักษะดังกล่าวประกอบดว้ย 
  - การวิเคราะห์และวิพากษ์ การคิดจะมีทั้งการตัดสิน การประเมิน การเปรียบเทียบ 
  - การสร้างสรรค์ความคิด รวมเรื่องการค้นพบ การคิดค้นใหม่ จินตนาการและการตั้งข้อ
สันนิษฐาน 
  - การคิดเชิงปฏิบัติ รวมเรื่อง การประยุกต ์การใช้และการลงมือปฏิบัติ 
   ผู้เรียนสร้างความรู้จากความคิดภายในจากนั้นเอาไปเชื่อมโยงกับประสบการณ์ 
ส่วนตัวการสร้างความรู้ใหม่ๆ จึงสร้างจากความรู้ก่อนหน้า ซ่ึงมีประสบการณ์เป็นตัวสนับสนุนความรู้ทีไ่ด้
จากการแลกเปลี่ยนกันจึงเป็นการพัฒนาอีกขั้นหนึ่งที่ไม่เพียงแต่เป็นการแลกเปลี่ยนข้อมูลกันเท่านั้นแต่
เป็นการพัฒนาความรู้และผลที่ได้จากการปฏิบัติมาแลกเปลี่ยนกันการแลกเปลี่ยนความรู้ในขั้นตอนนี้     
ต้องมีการถกเถียงกันบ่อยๆ ค าถามที่ถามกัน จะไม่มีค าตอบที่ถูกหรือผิด เป็นการค่อยๆ สร้างความรู้
ขึ้นมาใหม่มากกว่า การแลกเปลี่ยนข้อมูลกันเพียงอย่างเดียว ดังนั้น ความคิดที่หลากหลายจึงเป็น
คุณลักษณะที่โดดเด่นในขั้นตอนนี้ การได้แสดงออกการตีความจะเป็นการฝึกฝนทักษะในการสื่อสารข้าม
วัฒนธรรมได้ ดังนั้นค าถามเดียวจึงอาจมีได้หลายค าตอบได้ 
   ผู้ด าเนินการ (ซ่ึงในกรณีอีเลิร์นนิ่ง หมายถึง อาจารย์หรือผู้เกี่ยวข้อง) เป็นผู้ที่มี
บทบาทมากในขั้นตอนนี้บุคคลดังกล่าวจะช่วยกระตุ้นให้มีการสร้างกลุ่ม ซ่ึงจะคอยให้ความช่วยเหลือหรือ
สนับสนุนตลอดเวลา ทุกสิ่งทีไ่ด้มีการพูดออกมาจะถูกน าไปสู่การพูดคุยกัน 
   ผู้ด าเนินการที่ดีต้องคอยสรุปประเด็นต่างๆ เป็นระยะๆ เปิดมุมมองให้กว้าง
และน าไปสู่ประเด็นใหม่ ด้วยการกระตุ้นให้แต่ละคนมีความคิดใหม่ๆ อาจน าเสนอประเด็นหรือทางเลือก
ใหม่การแลกเปลี่ยนจะดีมากเมื่อความสนใจยังอยู่ไม่มีความจ าเป็นที่ต้องขยายหรือยืดเวลา  ถ้าการ
ถกเถียงนั้นจบลงผู้ด าเนินการจึงควรมีทั้งทักษะในการปิดพอๆ กับทักษะในการเปิดประเด็น   
   ความยากของผู้ด าเนินการในขั้นตอนนี้ก็คือ เมื่อเริ่มเปิดประเด็นแล้ว ผู้เรียน
อาจมีระดับในการรับรู้ข่าวสารได้ไม่เท่ากัน บางคนอาจสามารถไปได้เร็ว บางคนอาจไปได้ช้า ท าอย่างไร
ให้คนที่ไปเร็วไม่ร าคาญคนที่ช้า และคนที่ช้าก้าวทันคนที่เร็ว การแทรกความคิดเห็นลงไป (ในเวลาที่
เหมาะสม) และการสรุปประเด็นจึงเป็นเทคนิคทีส่ามารถแก้ปัญหานี้ได ้
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4.5  การพัฒนา (Development) 

  ขั้นตอนนี้ ผู้เรียนจะมีความรับผิดชอบทั้งต่อตัวเองและกลุ่ม การสร้างสรรค์ความคิด
ต่างๆ ที่ได้มาจะถูกน าไปประยุกต์เป็นเนื้อหาของตนเอง  ภาพที่ออกมาบนหน้าจอจึงมีความน่าสนใจ
เพราะเป็นสิ่งที่ทุกคนช่วยกันสร้างสรรค์ขึ้นร่วมกัน 
  ในขั้นตอนนี้ อาจมีการสร้างเทคนิคจูงใจอ่ืนๆ ให้น่าสนใจมาก เช่น การใส่อารมณ์ขัน
หรือใส่ลูกเล่นต่างๆ ในการเขียนและตอบโต้กัน ผู้ที่เก่งจะกลายเป็นผู้ที่คอยแนะน าผู้ที่ใช้คนใหม่ๆที่เข้าสู่
ระบบด้วย 
  ทักษะในการจดจ าเป็นสิ่งที่แสดงถึงความเข้าใจและควบคุมในเรื่องความคิดของคน    
ดังนั้นถ้ามีการดึงดูดความสนใจของผู้ใช้ตั้งแต่ขั้นตอนที่ ในขั้นตอนนี้จะสะท้อนให้เห็นถึงผลงานผ่านเรื่อง
การจดจ าและเรื่องความคิด ในขั้นตอนนี้เป็นจุดที่ยืนยันให้เห็นว่า ทักษะในการเรียนรู้ให้ผู้เรียนสามารถ
ท าในเรื่องใหม่ๆ และสามารถประยุกต์ความคิดต่างๆได้ 
  สิ่งสะท้อนให้เห็นในกระบวนการนี้ก็คือ แต่ละคนจะมีแบบหรือวิธีในการน าเสนอ
ความคิดที่แตกต่างกันขึ้นอยู่กับการเรียนรู้ของแต่ละคนผลของการสื่อสารทั้งหมดในการเรียนแบบนี้
สามารถเรียกดูได้ตลอดเวลา ต่างกับการเรียนแบบเผชิญหน้า เราสามารถดูย้อนกลับไปได้แม้เป็นบท
สนทนาทีไ่ด้ตอบโต้กันไว้ แม้แต่การทีไ่ด้เข้าไปสืบค้นอะไรแสดงความเห็นใดๆไว้   
  อาจารย์ผู้สอนควรจะสรุปประเด็นหรือความคิดในระยะเวลาหนึ่งทีไ่ด้ก าหนดไว้  เพ่ือให้
ผู้เรียนได้มีโอกาสกลับไปทบทวนความคิดต่างๆ และควรให้ผู้เรียนได้กลับไปดูความคิดของตัวเองที่ได้
เสนอไว้ รวมทั้งสิ่งที่คนอ่ืนๆ ได้ตอบหรือแสดงความคิดเห็นไว้เช่นกัน  
  ประโยชน์ของหลักของการน าแบบจ าลองนี้ไปใช้ในการออกแบบบทเรียนออนไลน์ หรือ       
e-courseware คือ การชี้ให้เห็นถึง  การที่ผู้เรียนต้องการอะไร อย่างไร ในแต่ละขั้นตอนเพ่ือหลีกเลี่ยง
ข้อผิดพลาด หรืออาจท าให้ไขว้เขวได้ สิ่งส าคัญคือ การที่ผู้เกี่ยวข้องทั้งหมดจะผ่านกระบวนการนี้ในแต่ละ
ขั้นตอน ต้องมีวิธีที่เหมาะสมทั้งเรื่องจังหวะและเวลา ผู้สอนจ าเป็นต้องผ่านการอบรมเพ่ือเตรียมพร้อม
และพัฒนาทักษะในด้านต่างๆด้วย  

 
ตอนที่ 5 แนวคิดเกี่ยวกับโซเซียลมีเดีย 

 ในตอนนี้มีสาระที่เก่ียวข้องกับโซเซียลมีเดีย ในด้านความหมาย ลักษณะและการน าโซเซียลมีเดีย
กับการเรียนการสอน รวมทั้งคุณประโยชน์ของโซเซียลมีเดียและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับโซเซียลมีเดีย  ซึ่ง
มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

5.1  ความหมายของโซเซียลมีเดีย 

โซเซียลมีเดีย (Social media) มาจากค าว่า Social ซึ่งหมายถึง สังคม ซึ่งในที่นี้จะหมายถึง
สังคมออนไลน์ที่มีขนาดใหญ่มากในปัจจุบัน และค าว่า Media หมายถึง สื่อ นั่นคือ เนื้อหา เรื่องราว 
ประสบการณ์ บทความ รูปภาพ วีดีโอ  

ดังนั้น โซเซียลมีเดีย หมายถึง สื่อสังคมออนไลน์ที่ผู้ใช้เขียนขึ้นเอง ท าขึ้นเอง หรือพบเจอจากสื่อ
อ่ืนๆ แล้วน ามาแบ่งปันให้กับผู้อ่ืนที่อยู่ในเครือข่ายของตนได้โดยผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหรือเว็บไซต์ที่
ทุกคนสามารถมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกันได้   
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โซเซียลมีเดีย เกิดจากความต้องการของมนุษย์ที่ต้องการติดต่อสื่อสารหรือมีปฏิสัมพันธ์กัน      
จากเดิมที่เว็บไซต์สามารถแสดงเนื้อหาได้เพียงอย่างเดียว ไม่สามารถโต้ตอบกันได้ จึงได้มีการพัฒนา
เว็บไซต์ที่เรียกว่า web application หรือโปรแกรมต่างๆที่มีการโต้ตอบจากผู้ใช้งานแต่ละบุคคลมากขึ้น 
เป็นสังคมของผู้ใช้อินเทอร์เน็ตร่วมกัน แต่ละบุคคลสามารถเข้าไปดู เข้าไปสร้างงานแลกเปลี่ยนสื่อซึ่งกัน
และกันได้ สมาชิกแต่ละคนสามารถน าเอาสื่อต่างๆ เรื่องราวต่างๆของตนเผยแพร่ไปยังสมาชิกทุกคนใน
เครือข่ายได้  โซเซียลมีเดียได้กลายเป็นเครื่องมือที่ส าคัญในการสร้างสื่อให้เกิดเป็นเครือข่ายในโลก
ออนไลน์ เปิดโอกาสให้ทุกคนสามารถเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้มากข้ึน ง่ายขึ้น และสะดวกรวดเร็วขึ้น  การ
น า Social media มาเป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนการสอนสามารถท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
ผู้สอนกับผู้เรียน ผู้เรียนกับผู้เรียนด้วยกันเองได้สะดวกรวดเร็ว สามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็น แบ่งปัน
ความรู้ซึ่งกันและกันได้ นอกจากนี้ยังสามารถท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง สามารถส่งเสริม
การเรียนรู้ตามอัธยาศัย การเรียนรู้แบบให้ผู้เรียนเป็นส าคัญได้เป็นอย่างดี   

5.2  ลักษณะของโซเซียลมีเดีย   

      1. เป็นสื่อที่แพร่กระจายด้วยปฏิสัมพันธ์ทางสังคม  เกิดจากการแบ่งปันเนื้อหา (Content 
Sharing) จากผู้หนึ่งไปสู่อีกผู้หนึ่ง หรือจากผู้หนึ่งไปสู่สังคมหรือกลุ่มคนบนออนไลน์ด้วยกันได้อย่างง่าย
และรวดเร็ว 

      2. เป็นสื่อที่มีการสื่อสารสองทาง ซึ่งเปลี่ยนแปลงจากสื่อเดิมที่แพร่กระจายข่าวสารแบบ
ทางเดียว  เป็นแบบการสนทนาที่สามารถมีผู้เข้าร่วมได้หลายๆคน เมื่อมีสภาพของการเป็นสื่อสังคม      
สิ่ งส าคัญก็คือการสนทนาที่ เกิดขึ้นอาจจะเป็นการร่วมกลุ่มคุยในเรื่องที่ สนใจร่วมกันหรือการ
วิพากษ์วิจารณ์โดยที่ไม่มีใครเข้ามาควบคุมเนื้อหาของการสนทนา  แม้กระทั่งตัวผู้ผลิตเนื้อหาเองเพราะผู้
ที่ได้รับสารมีสิทธิที่จะเข้าร่วมในรูปแบบของการเพิ่มเติมความคิดเห็นหรือแม้กระทั่งเข้าไปแก้ไขเนื้อหานั้น
ได้ด้วยตัวเอง 

      3. เป็นสื่อที่เปลี่ยนผู้คนจากผู้บริโภคเนื้อหาเป็นผู้ผลิตเนื้อหาจากผู้ที่เคยเป็นแค่ผู้รับสื่อ
สามารถกลับมาเป็นผู้ส่งสื่อได้ด้วยตนเอง เนื่องจากโซเซียลมีเดียมีต้นทุนไม่มากจึงท าให้ผู้คนสามารถผลิต
เนื้อหาและกระจายเนื้อหาต่างๆไปยังผู้รับสารได้อย่างเสรี สะดวก ง่ายต่อการบริโภค 

      4. เป็นสื่อแห่งการสร้างสัมพันธภาพข้ามมิติ (Kommers, 2011) สภาพการณ์ทางสังคมใน
ยุคปัจจุบันมีความแตกต่างหลากหลายในมิติต่างๆทั้งเชิงสังคม วัฒนธรรม วิถีชีวิต คุณธรรมจริยธรรม 
โดยเฉพาะผลที่เกิดกับการศึกษาเรียนรู้ที่ต้องสร้างความเข้มแข็งและความพร้อมในทักษะความรู้ที่พึง
ประสงค์ให้เกิดกับผู้เรียน ซึ่งสื่อโซเซียลมีเดียจะช่วยเสริมสร้างทักษะความรู้และโอกาสที่ดีเหล่านั้นได้ 

5.3  โซเชียลมีเดียกับการเรียนการสอน 

 การน าโซเชียลมีเดีย มาใช้ในการเรียนการสอนจ าเป็นที่ผู้ใช้ต้องพิจารณาใช้ให้เหมาะสม เพราะ
สื่อแต่ละประเภทต่างก็มีจุดอ่อนจุดแข็งในตัวเอง ส าหรับการน าโซเชียลมีเดีย มาใช้ในหลักสูตรการเรียน
การสอนนั้น Kommers (2011) ได้กล่าวไว้อย่างน่าสนใจว่ามีหลักการหรือเหตุผลประการส าคัญ 2 
ประการ คือ  
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 1. สื่อโซเชียลมีเดียเป็นสื่อที่ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพผู้เรียนให้มีอิสระในการเรียนรู้มากยิ่ งขึ้นจะ
สนองต่อจุดประสงค์ส าคัญและเป้าหมายที่เกิดขึ้นกับผู้เรียนได้  
 2. สื่อโซเชียลมีเดียที่น ามาใช้ในการเรียนมีความเหมาะสมส าหรับผู้ใช้ที่จะสามารถพัฒนารูปแบบ
การสื่อสารได้ด้วยตนเองโดยเฉพาะการสื่อสารจากการใช้เว็บไซต์ และยังเป็นระบบการสอนที่เหมาะสม
กับผู้เรียนระดับต้นได้อีกด้วย  
 คุณประโยชน์ของการใช้โซเซียลมีเดียในส่วนของวงการศึกษาและการจัดการเรียนรู้นั้น ได้มีการ
น าเอาสื่อเหล่านี้มาใช้กันอย่างแพร่หลาย ทั้งนี้เนื่องจากก่อให้เกิดคุณประโยชน์หลายประการดังที่มีผู้ 
กล่าวไว้อย่างน่าสนใจ เช่น กลุ่ม The Social Media Advisory Group แห่ง Victoria University  
ประเทศออสเตรเลียกล่าวถึง ประโยชน์ของโซเชียลมีเดียต่อการเรียนรู้ไว้ว่า (สุรศักดิ์ ปาเฮ : 2557)  
  1. เป็นการสร้างศักยภาพของการสื่อสาร/สื่อความหมาย สนองต่อความต้องการของ 
การใช้สื่อความหมายในการเรียนการสอนของผู้เรียนและท าให้ผู้เรียนได้รู้ถึงรูปแบบและระดับในการสร้าง
กระบวนการมีส่วนร่วมทางการเรียนรู้ รวมถึงการเข้าถึงแหล่งการเรียนรู้ได้อย่างมีคุณภาพ โดยใช้  
กระบวนการสื่อสารจากสื่อโซเซียลมีเดียเป็นตัวเชื่อมโยงประสบการณ์ดังกล่าว 
  2. เป็นสื่อที่ประหยัดเหมาะสมต่อการใช้ สื่อประเภทนี้เป็นสื่อที่ปรับใช้ให้เหมาะสมตาม
สภาพแวดล้อม  ประสิทธิภาพและความส าเร็จจึงขึ้นอยู่กับปัจจัยที่หลากหลายทั้ งด้านสถานะทางสังคม 
และทัศนคติการยอมรับ  ดังนั้นจึงเป็นสื่อที่มีความเหมาะสมต่อการเสริมสร้างโอกาสและความรับผิดชอบ
ของผู้ใช้ในสภาพแวดล้อมที่แตกต่างกัน 
  3. เป็นสื่อที่ใช้ส าหรับการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และเสริมประสบการณ์ระหว่างกลุ่มด้วยกัน 
ซึ่งสื่อโซเซียลมีเดียจะก่อให้เกิดคุณประโยชน์ส าคัญที่ผู้เรียนสามารถเลือกหรือสร้างช่องทางการเรียนรู้
จากสื่อสังคมดังกล่าวที่กระท าได้ในหลากหลายกิจกรรมในการสื่อสาร 
  4. เป็นสื่อช่วยเสริมสร้างทักษะความรู้ได้อย่างมีวิจารณญาณ สื่อจะเปิดโอกาสให้ผู้เรียน
สามารถสร้างทักษะองค์ความรู้ที่มีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการเสริมสร้างทักษะการคิดวิเคราะห์ 
และทักษะในการ พัฒนาการใช้สื่อประเภทดิจิตอลได้อย่างมีประสิทธิผล 
 นอกจากนี้ Poore (สุรศักดิ์ ปาเฮ, 2557) ยังได้กล่าวถึงคุณประโยชน์ของสื่อโซเชีลมีเดียต่อ    
การเรียนการสอนไว้ในประเด็นต่างๆที่น่าสนใจไว้ 4 ด้าน คือ ด้านการเสริมสร้างสติปัญญาความรู้       
ด้านกระบวนการสื่อสาร การมีส่วนร่วม และการส้รางสังคมประกิต  ด้านเสริมแรงจูงใจ  และด้านการ
บริหารจัดการ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 คุณประโยชน์ด้านการเสริมสร้างสติปัญญ าความรู้ ( Intellectual Benefit) ซึ่ งก่อให้ เกิด
ประโยชน์ในลักษณะต่างๆดังต่อไปนี้ 
  1. เป็นสื่อช่วยเสริมสร้างสมรรถนะเชิงคิดวิเคราะห์ การตีความหมาย การสังเคราะห์
และการวิจารณ์อย่างสร้างสรรค์ (analysis, interpretation, synthesis, critique) ผู้เรียนเกิดความคิด
สร้างสรรค์ในระดับสูงที่เกิดจากกิจกรรมของการใช้สื่อโซเชียลมีเดียดังกล่าว 
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  2. เป็นสื่อช่วยเสริมสร้างสมรรถนะของความมีเหตุมีผล การประเมินผลและตรวจสอบ   
(validation, assessment, evaluation ) โดยใช้กิจกรรมของสื่อโซเชียลมีเดียบนเว็บในการสร้างและ
พัฒนาสมรรถนะทางการเรียนรู้เหล่านั้น 
  3. เป็ นสื่ อ เสริมสร้างและพัฒนาสม รรถนะทางการเรียนที่ มี อยู่ เดิม ให้ สู งขึ้ น                 
(traditional literacies) ทั้งการอ่านและการเขียน 
  4. เป็นสื่อเสริมสร้างสมรรถนะในด้านทัศนะหรือการมองเห็น (Visual Literacy) ซึ่งสื่อ
ประเภทนี้จะมุ่งเน้นไปที่การสร้างประสิทธิภาพของสื่อทางทัศนะเป็นประการส าคัญ เพ่ือถอดรหัสและ
การสื่อความหมายเพ่ือการเรียนรู้ 
  5. เป็นสื่อเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของความเป็นสื่อเพ่ือการศึกษาเรียนรู้  (Media 
Literacy) สื่อประเภทนี้ก่อให้เกิดคุณประโยชน์และความน่าสนใจในการใช้เพ่ือการเรียนการสอนในสังคม
และวัฒนธรรมการเรียนรู้ยุคใหม่ 
  6. เป็นสื่อที่มุ่งเสริมสร้างสมรรถนะในด้านประโยชน์ใช้สอย (Functional Literacy) 
การใช้สื่อประเภทนี้ครูผู้สอนสามารถเสริมสมรรถนะการใช้งานให้กับผู้เรียนให้สูงขึ้นเช่น การสร้าง 
usernames  การอัพโหลดข้อมูล  การจัดการไฟล์ด้วยตัวเอง  รวมทั้งทักษะพ้ืนฐานด้านอ่ืนๆที่เกี่ยวข้อง
ทางสื่อประเภทอินเทอร์เน็ต 
 คุณประโยชน์ในด้านกระบวนการสื่อสาร  การมีส่วนร่วม รวมทั้งการสร้างสังคมประกิต              
(Benefits for Communication, Collaboration and Socialization) ได้แก่ 
  1. ด้านประสิทธิภาพกระบวนการสื่อสาร (Communication) สื่อโซเชียลมีเดียช่วย
เสริมสร้างประสิทธิภาพการสื่อสารโดยเฉพาะอย่างยิ่งเป็นสื่อส่งผ่านและเชื่อมโยงข้อมูลข่าวสารในรูปแบบ
ของการสนทนาระหว่างผู้ใช้ด้วยกัน 
  2 . สร้ างป ระสิ ท ธิภ าพของการท า งานแบบมี ส่ วน ร่ วม  (Collaboration and 
Teamwork) สื่อที่ได้รับการออกแบบเพื่อภารกิจนี้ได้อย่างสมบูรณ์ถูกต้อง จะช่วยเสริมสร้างให้ผู้เรียนเกิด
ความร่วมมือร่วมใจในการท างานและบรรลุผลในการแก้ปัญหาของการเรียนรู้ร่วมกัน 
  3. การสร้างชุมชนของการมีส่วนร่วม (Community and Participation) สื่อโซเชียล
มีเดียจะมีรูปแบบ และระบบของการสร้างสังคมและชุมชนแห่งการเรียนรู้ร่วมกัน  เพ่ือการแลกเปลี่ยน
ประสบการณ์ รวมทั้งการอภิปรายถกปัญหาที่เกิดขึ้นเพ่ือหาแนวทางแก้ไขร่วมกัน 
  4. การสร้างสังคมของการมีส่วนร่วมในกลุ่มผู้ ฟัง (Audience and Participation)     
สื่อประเภทนี้ช่วยท าให้ผู้เรียนเกิดการสร้างงานที่มีคุณภาพจากผลสะท้อนของข้อมูลที่ได้รับในหลากหลาย
กลุ่มสร้างประโยชน์ส าหรับการเตรียมการและการน าเสนองานที่คิดค้นขึ้นมา 
  5. เกิดพฤติกรรมการเรียนรู้ที่ เหมาะสมในการเรียนแบบออนไลน์ (Appropriate 
Online Behavior) สื่อโซเชียลมีเดียจะช่วยในการปรับพฤติกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสมให้เกิดขึ้นกับ
ผู้เรียนได้  โดยเฉพาะการปรับพฤติกรรมให้เหมาะสมกับสถานการณ์บางอย่างที่เกิดขึ้นในการสื่อสาร 
  6. เกิดการเรียนรู้แบบช่วยเหลือซึ่งกันและกัน (Peer Learning) ระบบการเรียนรู้จาก
การใช้สื่อสังคมจะก่อให้เกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดีที่เกิดขึ้นกับกลุ่มผู้เรียนด้วยกันในสถานการณ์ทางการเรียนที่มี
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ความหลากหลายในรูปแบบและวิธีการ ทั้งการตอบค าถาม การแสดงความคิดเห็น การอภิปรายซักถาม 
และการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ทางการเรียน 
  7. เกิดโลกทัศน์หรือมุมมองที่กว้างไกลของผู้เรียน (Diverse Perspectives) ผู้เรียน
สามารถใช้สื่อสังคมในการแลกเปลี่ยนและเสริมสร้างประสบการณ์ทางความคิดเห็นและประเด็นที่สนใจ
ร่วมกันได้อย่างกว้างขวางและหลากหลายทัศนะที่เกิดข้ึน 
 คุณประโยชน์ในการเสริมสร้างแรงจูงใจ (Motivational Benefits) ได้แก่ 
  1. ด้านการควบคุมตนเอง (Control and Ownership) ผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์สื่อ
สังคมด้วยตนเอง   รวมทั้งสามารถที่จะวิเคราะห์และน าไปใช้ประโยชน์ได้ตรงประเด็นความต้องการ 
  2. เกิดความมานะพยายามในการเรียนรู้  (Increased Effort) ผู้ เรียนจะใช้ความ
พยายามในการเรียนรู้ในงานที่เป็นประสบการณ์จากสังคมในวงกว้าง ซึ่งอาจมีบางเรื่องบางประเด็นที่ต้อง
น าไปสู่การพยายามแสวงหาและการเข้าถึงแหล่งข้อมูลจากที่ได้รับในการเรียนรู้ 
  3. เกิดเป็นเสียงสะท้อนจากกลุ่มชนกลุ่มใหญ่ (Audience) สื่อสังคมจะเป็นสื่อส าคัญใน
การที่จะสะท้อนผลในมุมกว้างน ากลับมาสู่ผู้เรียนได้รับทราบ ก่อให้เกิดแรงกระตุ้นที่ส าคัญในการท างาน 
  4. เป็นการสร้างระบบงานแบบบรรณาธิการกิจ (Self – Publication) สื่อสังคมจะช่วย
ทาให้เกิดการจัดระบบงานด้วยตนเองในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและสารสนเทศด้วยกันของกลุ่ม
ผู้เรียน  ส่งผลต่อการปรับปรุงและพัฒนางานให้ดีขึ้นและเป็นระบบ 
  5. เกิดความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) สื่อสังคมในรูปแบบต่างๆจะก่อให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์ในการน าเสนอเนื้อหาสาระ รวมทั้งรูปแบบที่น่าสนใจในหลายลักษณะที่คิดขึ้นมา 
 คุณประโยชน์ในด้านการบริหารจัดการ (Management and Administration Benefits) ได้แก่ 
  1. เป็นการสร้างระบบการสะท้อนผลข้อมูลย้อนกลับที่ง่าย (Ease of Feedback) ทั้ง
ผู้สอนและผู้เรียนสามารถสะท้อนผลย้อนกลับระหว่างกันได้ง่ายสะดวกและรวดเร็ว 
  2. เป็นการสร้างช่องทางหรือสร้างทางเลือกในการสร้างประสบการณ์ทางการเรียนรู้       
(Tracking Student Learning) ซึ่งรูปแบบที่มีความหลากหลายของสื่อโซเชียลมีเดียทาให้ผู้เรียนสามารถ
ที่จะก าหนดวิธีคิดวิธีสืบค้นข้อมูลทางการเรียนรู้ตามช่องทางที่สื่อก าหนดไว้ 
  3. การเข้าถึงแหล่งข้อมูลโดยไม่ต้องพ่ึงพาการเรียนในชั้นเรียนปกติ (Accessibility Off-
Campus)  เป็นประโยชน์ที่เกิดขึ้นทั้งกับผู้เรียนและผู้สอนในการเข้าถึงแหล่งข้อมูลทางการเรียนในบริบท
ต่างๆที่มีอยู่ 
  4. ช่วยสร้างระบบการสื่อสารกับกลุ่มผู้ปกครองนักเรียน (Communication with 
Parents) สื่อสังคมจะช่วยท าให้เกิดระบบการติดตามตรวจสอบจากผู้ปกครองที่ต้องการทราบผล
ความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของนักเรียนโดยใช้สื่อสังคมเป็นตัวช่วยดังกล่าว 
  5. เกิดความง่ายและสะดวกในการทางานของผู้เรียน (Easy Submission of Student 
Work) การเรียนรู้ในโลกของสื่อยุคสังคมออนไลน์จะช่วยอ านวยความสะดวกให้กับผู้เรียนได้มาก ลงทุน
น้อยแต่ได้ปริมาณและคุณภาพของงานที่มาก 
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  6. เกิดการสร้างเครือข่ายหรือองค์การทางสังคมที่กว้างใหญ่ (Organisation) กล่าวได้ว่า
การเชื่อมโยงข้อมูลข่าวสารของผู้ใช้สื่อสังคมในรูปแบบต่างๆจะก่อให้เกิดการสร้างสังคมในโลกยุค
ออนไลน์ เช่น สังคม Social network, Wikis , Bookmarks เหล่านี้เป็นต้น 

งานวิจัยเกี่ยวกับโซเชียลมีเดียนี้ ได้มีผู้ท าการวิจัยที่สามารถยืนยันได้เกี่ยวกับการใช้จากการวิจัย
ของ ทัตธนันท์ พุ่มนุช (2555)  พบว่า พฤติกรรมการใช้เครือข่ายสังคม พบว่าบุคลากรทางการศึกษาส่วน
ใหญ่เคยใช้งานเว็บไซต์ เครือข่ายสังคมในระดับปานกลาง เว็บไซต์เครือข่าย เข้าใช้งานคือ 1. Face book 
2. Hi5 3. Blog Gang และ Twitter 4. Blogger 5. MySpace และ Exteen และ 6. Multiply และ 
Skype ใช้งาน เฉลี่ย1-3 ครั้งต่อสัปดาห์มากที่สุด ช่วงเวลาที่เข้าใช้งานคือ ช่วงเวลา 18.01-24.00 น. 
ระยะเวลาที่ใช้งานใน 1 วัน ใช้งานไม่เกิน 1 ชั่วโมง สถานที่ใช้งานคือที่ท างาน มีคอมพิวเตอร์เชื่อมต่อ
อินเทอร์เน็ตที่บ้าน โดยใช้เพ่ือสื่อสารในกระบวนการปฏิบัติงาน มีประสบการณ์การใช้ตั้งแต่ 2-3 ปี มี
เพ่ือนในเว็บไซต์ตั้งแต่ 11-50 คน ใช้ภาษาไทยในการเข้าไปใช้และต้องการให้มีการจัดฝึกอบรม/ประชุม/
สัมมนา และผลจากวิจัยของ เอมิกา เหมมินทร์  (2556) พบว่า ประชาชนในกรุงเทพมหานครมี
ประสบการณ์ในการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ 3 ปีขึ้นไปมากที่สุด ประชาชนใช้บริการเครือข่ายสังคม
ออนไลน์  Facebook บ่อยที่ สุด  ช่องทางที่ ประชาชนใช้ เครือข่ายสังคมออนไลน์บ่ อยที่ สุ ดคือ 
Smartphone ประชาชนส่วนใหญ่เปิดบริการเครือข่ายสังคมออนไลน์ไว้ตลอดทั้งวัน ช่วงเวลาที่ประชาชน
ใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์มากที่สุดคือ 18.00-06.00 น. ประชาชนมีการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ 1-3 
ชั่วโมงต่อวันมากที่สุด ประชาชนส่วนใหญ่ใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์เพ่ือพูดคุยกับเพ่ือนมากที่สุด และ
คุณสมบัติของเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่ประชาชนชอบมากที่สุดคือ ท าให้ทราบข่าวสารรวดเร็ว โดย
เว็บไซต์เป็นแหล่งหรือสื่อที่ท าให้ประชาชนสนใจใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์มากที่สุด จากผลการวิจัย
ดังกล่าวจะเห็นได้ว่า สื่อสังคมออนไลน์เป็นอีกช่องทางหนึ่งที่ผู้สอนสามารถน ามาใช้ในการจัดการเรียน
การสอนได้ หากมีการจัดการเรียนการสอนอย่างเหมาะสมก็จะสามารถท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้ได้ 

กล่าวโดยสรุปโซเชียลมีเดีย ได้เข้ามามีบทบาทต่อชีวิตของคนเราในยุคปัจจุบันเป็นอย่างมาก ซึ่ง 
โซเชียลมีเดีย นี้มีทั้งข้อดีและข้อด้อยในการใช้ประโยชน์ หากต้องการน า โซเชียลมีเดีย มาใช้ในการศึกษา 
ผู้ใช้จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องพิจารณาถึงคุณสมบัติ เทคนิควิธีการแนวทางของการปรับใช้ที่เหมาะสม ที่จะ
ท าให้เกิดประโยชน์ในการศึกษาอย่างแท้จริง 
 
ตอนที่ 6  ระบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช เป็นมหาวิทยาลัยเปิดที่จัดการเรียนการสอนในระบบทางไกล
แห่งแรกของประเทศไทย ด าเนินการจัดการศึกษาครั้งแรกตั้งแต่ปี  พ.ศ. 2522 โดยใช้สื่อหลักใน         
การจัดการเรียนการสอน คือ สื่อสิ่งพิมพ์ในรูปแบบเอกสารการสอนร่วมกับสื่อเสริม ได้แก่ เทปเสียง เทป
วีดิทัศน์ รายการวิทยุกระจายเสียง และวิทยุโทรทัศน์ และใน พ.ศ. 2529 ได้มีการน าคอมพิวเตอร์มาใช้
เป็นสื่อเสริมอีกรูปแบบหนึ่ง  โดยพัฒนามาอย่างต่อเนื่องภายใต้ข้อจ ากัดด้านเทคโนโลยีสารเทศ  ผลการ
ด าเนินงานจึงไม่ก้าวหน้าและได้รับความนิยมใช้จากนักศึกษาค่อนข้างน้อย  เนื่องจากเป็นสื่อที่มี
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ปฏิสัมพันธ์ทางเดียว รวมทั้งในช่วงเวลานั้นอุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีราคาแพง ยังไม่แพร่หลายในหมู่
นักศึกษาและประชาชนทั่วไป แต่ก็ถือว่าเป็นจุดเริ่มต้นที่มหาวิทยาลัยได้มีการพัฒนาเพ่ือน าระบบ
คอมพิวเตอร์มาใช้ในการเรียนการสอนมาอย่างต่อเนื่องโดยตลอด  จนเข้าสู่ยุคที่วงการอุดมศึกษาไทย
จัดการเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์หรือที่เรียกว่า e-Learning โดยในปี พ .ศ. 2541 
ถือเป็นปีที่มหาวิทยาลัยมีการพัฒนาการเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ครั้งใหญ่            
อีกครั้ งหนึ่ ง และถือเป็นต้นก าเนิดของการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ  e-Learning ของ
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช   โดยจัดท าโครงการพัฒนาระบบการศึกษาทางไกลผ่านวิทยาเขตเสมือน 
(Virtual University Project-VUP) มีการน าโปรแกรม LMS ชื่อ Lotus Learning Space มาใช้ในการ
พัฒนาระบบรวม ทั้งต่อยอดการพัฒนาโปรแกรมขึ้นใหม่จากรากฐานของ VUP ประกอบด้วยฐานข้อมูล
หลัก 4 ชุด ได้แก่ แผนกิจกรรมการศึกษา ฐานความรู้ ห้องเรียนเสมือน และข้อมูลบุคคล มีการจัด
ฝึกอบรมบุคลากร 2 กลุ่ม คือ กลุ่มคณาจารย์และกลุ่มเทคนิค เพ่ือจัดท าชุดวิชาน าร่องการเรียนเสมือน
จริงในระดับบัณฑิตศึกษา สาขาวิชาศึกษาศาสตร์ จ านวน 3 ชุดวิชา ได้แก่ ชุดวิชาการวิจัยหลักสูตรและ
กระบวนการเรียนการสอน ชุดวิชาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการและเทคโนโลยีการบริหารการศึกษา 
และการจัดระบบทางการศึกษา และจัดชุดวิชาน าร่องในระดับปริญญาตรี ของสาขาวิชาศิลปศาสตร์ 
จ านวน 1 ชุดวิชา ได้แก่ ชุดวิชาไทยศึกษา และได้ทดลองใช้ชุดวิชาน าร่องกับนักศึกษาใน พ.ศ. 2543 
 พ.ศ. 2544 มหาวิทยาลัยเดินหน้าพัฒนาการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ e-Learning โดย
จัดตั้งคณะท างานเพ่ือรับผิดชอบดูแลโครงการพัฒนา e-Learning ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มี
การปรับรูปลักษณ์ของระบบ VUP และเปลี่ยนชื่อเป็น STOU Online Learning เพ่ือเน้นความเป็น มสธ. 
และจัดท าชุดวิชาระดับบัณฑิตศึกษาเพ่ิมเติมอีก 2 ชุดวิชา คือ ชุดวิชาไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ขั้นสูง
ส าหรับครู ชุดวิชาการประเมินและการจัดการโครงการประเมิน และชุดวิชาระดับปริญญาตรีอีก 1 ชุด
วิชา คือ ชุดวิชาไทยศึกษา 
 พ.ศ. 2546 มีการจัดตั้งคณะกรรมการบริหารโครงการน าร่องพัฒนาชุดวิชา e-Learning ระยะ
ที่ 1ท าการปรับปรุงและเพ่ิมเติม Feature ของระบบ STOU Online Learning ในเรื่อง Database, 
racking/Report, Massage Board. Discussion Forum, Assignment, Q&A, Student Profile        
ที่นักศึกษาสามารถจัดท าข้อมูลและโพสต์ขึ้นเว็บไซต์ได้เอง และในระหว่างนี้ถึงกลางปี พ.ศ. 2547            
มีการจัดท าชุดวิชาวิชาระดับบัณฑิตศึกษา เพ่ิมเติมอีก 5 ชุดวิชา คือ ชุดวิชาประสบการณ์วิชาชีพ
มหาบัณฑิตหลักสูตรและการสอนชุดวิชาปรัชญาและหลักการศึกษานอกระบบ ชุดวิชาประสบการณ์
วิชาชีพมหาบัณฑิตการศึกษานอกระบบชุดวิชาประสบการณ์วิชาชีพมหาบัณฑิตหลักสูตรและการสอน ชุด
วิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์และชุดวิชาการวิจัยและพัฒนาการศึกษานอกระบบ 
รวมทั้งชุดวิชาวิชาระดับปริญญาตรีอีก 4 ชุดวิชา ชุดวิชาความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับสื่อสิ่งพิมพ์ ชุดวิชา
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารชุดวิชาหลักเศรษฐศาสตร์เบื้องต้นและชุดวิชาวิทยาศาสตร์คหกรรมศาสตร์ 
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 ปัจจุบัน มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช มีการพัฒนา STOU Learning บนระบบการจัดการ 
เรียนการสอนออนไลน์ ATutor ที่พัฒนาขึน้ในระบบเปิด (Open Source)   D4L+P  และ Moodle โดย
มหาวิทยาลัยจัดให้สื่อเสริมผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ทั้งระดับปริญญาตรีและบัณฑิตศึกษา เพื่อให้
ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน และระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน 

6.1  โครงสร้างการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ 

 โครงสร้างการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (ศูนย์การ
เรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์, 2553) แบ่งออกได้ดังนี้ 
 1. ประกาศ หมายถึง การบอกกล่าวหรือชี้แจงเรื่องราวต่างๆ ให้ผู้เรียนทราบ เช่น การนัด
หมาย สนทนา แลกเปลี่ยนความคิดเห็นในประเด็นหัวข้อต่างๆ การมอบหมายงาน/กิจกรรม การส่งงาน
และการติดตามงาน 
 2. ปฐมนิเทศชุดวิชา หมายถึง หน้าโฮมเพจของชุดวิชา ชี้แจงเกี่ยวกับรายละเอียดชุดวิชา 
ปฏิทินการศึกษา วิธีการศึกษา แผนกิจกรรมการศึกษา การมอบหมายกิจกรรม การนัดหมายสนทนา
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นในประเด็นหัวข้อต่างๆ การส่งงานและการประเมินผล 
 3. รายละเอียดชุดวิชา หมายถึง รายละเอียดค าอธิบายชุดวิชา วัตถุประสงค์ และรายชื่อหน่วย 
การเรียน 15 หน่วย ซึ่งสอดคล้องกับที่ระบุในเอกสารการสอนหรือประมวลสาระ 
 4. ปฏิทินการศึกษา หมายถึง ตารางการเรียนที่ก าหนดระยะเวลาของกิจกรรมต่างๆ ที่ให้
ผู้เรียนได้ปฏิบัติตามระยะเวลาที่ก าหนด 
 5. การมอบหมายกิจกรรม หมายถึง การมอบหมายงานให้ผู้เรียนท าอาจอยู่ในรูปกรณีศึกษา 
การท ารายงาน การค้นคว้าในหัวข้อที่ก าหนด การท าโครงงาน การทดลอง การฝึกปฏิบัติในสถาน
ประกอบการ การส ารวจและสังเกต ผู้สอนสามารถมอบหมายงานบนเว็บบอร์ดและให้ผู้เรียนส่งงานผ่าน
ระบบการจัดการเรียนการสอน (LMS) ของมหาวิทยาลัย 
 6. การตรวจกิจกรรม หมายถึง การตรวจกิจกรรมหรืองานที่ได้มอบหมายให้ผู้เรียนไปท าและ
ส่งกลับมาตามที่ก าหนดทางไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ 
 7. การให้ข้อมูลป้อนกลับ หมายถึง การสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในหัวข้อ (กระทู้) ใน
ประเด็นต่างๆ ที่ผู้สอนก าหนดไว้ ผู้เรียนที่ลงทะเบียนชุดวิชาเดียวกันสามารถอภิปรายแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นซึ่งกันและกันในปัญหาหนึ่งๆ ได้ ซึ่งจะท าให้ได้รับค าตอบของปัญหาอย่างหลากหลาย เพื่อส่งเสริม
ให้เกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน หรือผู้เรียนกับผู้สอน โดยผู้สอนสามารถเสริม
เติมเต็มผ่านเว็บบอร์ด/ห้องสนทนา/ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์หรือการสัมมนาเสริมออนไลน์ 
 8. การตอบค าถามนักศึกษา หมายถึง การให้ค าอธิบายหรือตอบค าถามผ่านช่องทางการติดต่อ 
สื่อสารบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เช่น ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์/เว็บบอร์ด/ห้องสนทนา 
 9. การสอน/สัมมนาออนไลน์ หมายถึง การสอน/สัมมนาผ่านระบบประชุมทางไกลผ่านระบบ 
เว็บแคสต์ (Webcast) หรือการสอนเสริม/สัมมนาผ่านห้องสนทนา เนื้อหาบางประเด็นอาจเป็นกิจกรรม 
ในรูปการสอน/สัมมนาที่ผู้สอนและผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นในลักษณะเรียลไทม์ (Realtime) 
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6.2  กระบวนการออกแบบและสร้างบทเรียนในระบบอีเลิร์นนิ่ง 

 การออกแบบและสร้างบทเรียนออนไลน์ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (นิทรรศการ      
e-Learning  เนื่องในวาระครบรอบ 25 ปี มสธ. (2546) แบ่งเป็น 4 ขั้นตอนใหญ่ๆ ได้แก่ 
 ขั้นตอนที่  1 การออกแบบบทเรียน (Courseware Designing) การออกแบบและพัฒนา
บทเรียนประกอบกิจกรรมและข้ันตอนย่อยๆ ดังนี้ 
  1.1 การวิเคราะห์หลักสูตรและเนื้อหา (Course Analysis) ขั้นตอนนี้นับว่าส าคัญที่สุด
ของกระบวนการออกแบบบทเรียน โดยการวิเคราะห์ความต้องการของหลักสูตรที่จะน ามาสร้างใน
บทเรียน  โดยบทเรียนจะได้มาจากการศึกษาและวิเคราะห์รายวิชาและเนื้อหาของหลักสูตร รวมไปถึง
แผนการเรียนการสอนและค าอธิบายรายวิชา หนังสือ ต าราและเอกสารประกอบในการสอน หลังจากได้
รายละเอียดตามที่ต้องการแล้วจะมีการด าเนินการ ดังนี้ 
   1.1.1 ก าหนดวัตถุประสงค์ท่ัวไป 
   1.1.2 จัดล าดับเนื้อหาให้มีความสัมพันธ์ต่อเนื่องกันโดยการเขียน Network 
Diagram และความสัมพันธ์ของเนื้อหา 
   1.1.3 เขียนหัวข้อเรื่องตามล าดับเนื้อหา 
   1.1.4 เลือกหัวเรื่องและเขียนหัวข้อย่อย 
   1.1.5 เลือกเรื่องที่จะน ามาสร้างบทเรียน 
   1.1.6 แยกเป็นหัวข้อย่อยแล้วจัดล าดับความต่อเนื่องและความสัมพันธ์ในหัวข้อ
ย่อยของเนื้อหา 
  1.2 ก าหนดวัตถุประสงค์ของบทเรียน (Objective) เป็นแนวทางที่ก าหนดเพ่ือ
คาดหวังให้ผู้เรียนมีความสามารถเชิงรูปธรรมหลังจากจบบทเรียน วัตถุประสงค์ของบทเรียนจึงเป็นสิ่งที่
ส าคัญที่สุดของบทเรียนปกติจะเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่สามารถจัดหรือสังเกตได้ว่าผู้เรียนแสดง
พฤติกรรมอย่างไรออกมาในระหว่างการเรียนหรือหลังจากจบบทเรียนแล้ว 
  1 .3  การวิ เคราะห์ เนื้ อหาและกิจกรรม (Content and Activities Analysis)        
การวิเคราะห์เนื้อหาและกิจกรรมในขั้นตอนนี้ จะยึดตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมเป็นหลัก โดยมี
รายละเอียด ดังนี้ 
   1.3.1 ก าหนดเนื้อหา กิจกรรมการเรียนและ Concept 
   1.3.2 เขียนเนื้อหาสั้นๆ ทุกหัวข้อย่อยให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรม 
   1.3.3 เขียนแนวคิด (Concept) ทุกหัวข้อย่อย จากนั้นน ามา 
    (1) จัดล าดับเนื้อหา ได้แก่ 
    - บทน า 
    - ระดับของความยากง่ายของเนื้อหาและกิจกรรม 
    - ความต่อเนื่องของเนื้อหาแต่ละบล็อกหรือเฟรม 
    - เลือกและก าหนดสื่อที่จะช่วยท าให้เกิดการเรียนรู้ พิจารณาในแต่ละ 
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หัวข้อ ต้องใช้สื่อชนิดใดแล้วระบุลงในกิจกรรมนั้น 
    (2) เขียนแผนงาน โครงการ 
    - แสดงการเริ่มค้นและจุดจบของเนื้อหา 
    - แสดงการเชื่อมต่อและความสัมพันธ์การเชื่อมโยงของบทเรียน 
    - แสดงการปฏิสัมพันธ์ของเฟรมต่างๆ ของบทเรียน 
    - แสดงเนื้อหา จะใช้แบบสาขาหรือแบบเชิงเส้น 
    (3) การออกแบบจอภาพและแสดงผล ได้แก่ 
    - บทน าและวิธีการใช้โปรแกรม 
    - การจัดเฟรม หรือแต่ละหน้าจอ 
    - การให้สี แสง เสียง ภาพ ลายและกราฟิกต่างๆ 
    - การพิจารณารูปแบบของตัวอักษร 
    - การแสดงผลบนจอภาพและเครื่องพิมพ์ 
    (4) ก าหนดความสัมพันธ์ ได้แก่ 
    - ความสัมพันธ์ของเนื้อหา 
    - กิจกรรมการเรียนการสอน 
  1.4 การก าหนดขอบข่ายบทเรียน (Course Outline) ขอบข่ายบทเรียน หมายถึง 
ความสัมพันธ์ของเนื้อหาแต่ละหัวข้อย่อย ในกรณีที่เนื้อหาในเรื่องดังกล่าวแยกเป็นหัวเรื่องย่อยๆ หลายๆ 
หัวข้อ ซึ่งจ าเป็นต้องก าหนดขอบข่ายของบทเรียนแต่ละเรื่องเพ่ือหาความสัมพันธ์กันระหว่างบทเรียน 
การระบุความสัมพันธ์ดังกล่าว จะได้ทราบถึงแนวทางขอบข่ายของบทเรียนที่ผู้เรียนจะเรียนต่อไป
หลังจากท่ีจบบทเรียนแต่ละหัวข้อย่อยแล้ว 
  1.5 การก าหนดวิธีการน าเสนอ (Pedagogy/Scenario) ได้แก่ การเลือกรูปแบบการ
น าเสนอเนื้อหาในแต่ละเฟรมว่าจะใช้วิธีการใด แบบใด โดยการสรุปผลจากขั้นตอนที่ 3 และ 4 น ามา
ก าหนดเป็นรูปแบบการน าเสนอ การจัดต าแหน่งและขนาดของเนื้อหาการออกแบบและแสดงภาพกราฟิก
บนจอภาพ การออกแบบเฟรมต่างๆ ของบทเรียนและการน าเสนอ ส่วนประการสุดท้ายเป็นการวัดและ
ประเมินผล ได้แก่ แบบปรนัย จับคู่และเติมค าตอบ 
 ขั้นตอนที่ 2  การสร้าง Storyboard 
  Storyboard หมายถึง เรื่องราวของบทเรียนที่ประกอบด้วยเนื้อหาที่แบ่งเป็นเฟรมๆ 
ตามวัตถุประสงค์และรูปแบบการน าเสนอ โดยร่างเป็นแต่ละเฟรมย่อย เรียงตามล าดับตั้งแต่เฟรมที่ 1 
จนถึงเฟรมสุดท้ายของแต่ละหัวข้อย่อย นอกจากนี้แล้ว Storyboard ยังจะต้องระบุภาพที่ใช้ในแต่ละ
เฟรมพร้อมเงื่อนไขต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง เช่น ลักษณะของภาพเสียงประกอบ ความสัมพันธ์และการเชื่อมโยง
ของเฟรมเนื้อหากับเฟรมอ่ืนๆ ของบทเรียน 
 ขั้นตอนที่ 3  การสร้างบทเรียน (Courseware Construction)  
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  ในขั้นนี้จะด าเนินการตาม Storyboard ที่วางไว้ทั้งหมดตั้งแต่การออกแบบเฟรม
เปล่า หน้าจอ การก าหนดสีที่จะใช้งานจริง รูปแบบของตัวอักษรที่จะใช้ ขนาดของตัวอักษร สีพ้ืนและสี
ของตัวอักษรนอกจากนี้แล้วยังมีข้อมูลต่างๆ ที่เก่ียวข้อง ดังนี้ 
  3.1 การใส่เนื้อหาและกิจกรรม (Input Content) 
    3.1.1 ข้อมูลทีจ่ะเสนอบนจอ 
    3.1.2 สิ่งที่คาดหวังและการตอบสนอง 
    3.1.3 ข้อมูลส าหรับการควบคุมการตอบสนอง 
   3.2 การใส่ข้อมูล/บันทึกการสอน (Input Teaching Plan) 
   3.3 การสร้างบทเรียน (Generate Courseware) 
    3.3.1 การสร้างภาพ เช่น ภาพลายเส้น ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและอ่ืนๆ 
    3.3.2 การสร้างเสียง 
    3.3.3 การสร้างเงื่อนไขบทเรียน เช่น การโต้ตอบ ผลป้อนกลับและอ่ืนๆ 
    3.3.4 การสร้างความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาแต่ละเฟรมแต่ละหัวข้อ 
 ขั้นตอนที่ 4  การตรวจสอบและประเมินผลก่อนน าไปใช้งานจริง 
   การน าบทเรียน e-Learning  ไปใช้งานจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องผ่านกระบวนการ
ตรวจสอบและประเมินผลบทเรียน (Courseware Testing and Evaluation) เสียก่อน เพ่ือประเมินผล
ในขั้นแรกของตัวบทเรียนว่ามีคุณภาพอย่างไร ซึ่งมีข้อพิจารณาดังนี้ 
   4.1 การตรวจสอบ ในการตรวจสอบนั้นจะต้องท าตลอดเวลา หมายความถึงการ
ตรวจสอบในแต่ละข้ันตอนของการออกแบบบทเรียน 
   4.2 การทดสอบการใช้งานบทเรียน จ าเป็นต้องมีการทดสอบบทเรียนก่อนที่จะมี          
การน าไปใช้งานเพื่อเป็นการตรวจสอบความถูกต้องในการใช้งานของบทเรียน 
   4.3 การประเมินผลบทเรียน มีจุดประสงค์เพ่ือการประเมินผลตัวบทเรียนและการ
ประเมินผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน  
   นอกจากนี้ ในการประเมินบทเรียนก่อนที่จะน าไปใช้งานในการเรียนการสอนหรือ
การฝึกอบรมก็ตาม เพ่ือที่จะให้ได้บทเรียนที่มีคุณภาพ จึงมีเกณฑ์ที่จะประเมินคุณภาพบทเรียนเป็น
แนวทางตามล าดับขั้น ดังนี้ 
   1. ตรวจสอบสื่อการสอนทุกชิ้นที่มีมาด้วย เช่น ค าแนะน า ค าสั่งและคู่มือ เป็นต้น 
   2. ตรวจสอบจ านวนของอุปกรณ์ประกอบ (ถ้ามี) ว่ามีครบในบทเรียน 
   3. ลงใช้บทเรียน e-Learning  ดูคร่าวๆ ว่าก่อนที่จะประเมินจริงๆ โปรแกรมท างาน
เป็นปกติหรือไม่ 
   4. ใช้บทเรียนนั้นเป็นรอบที่สองเพ่ือพิจารณาในรายละเอียดยิ่งขึ้น และมีการบันทึก
ความเป็นจริงจากการสังเกตไว้ด้วยทุกคน 
   5. สรุปผลการประเมินก่อนที่จะเผยแพร่บทเรียน จ าเป็นต้องสร้างคู่มือการใช้งาน
ของบทเรียนดังกล่าว เพ่ืออ านวยความสะดวกให้กับผู้ใช้งานเพ่ือเกิดประโยชน์สูงสุด 
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ตอนที่ 7 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 รชยา  บุญสวัสดิ์   (2553)  ศึกษาแนวทางการจัดการเรียนการสอนบนระบบเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ตส าหรับ นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์วิทยาเขตปัตตานี 
ผลการวิจัยพบว่า  ผู้เรียนในการเรียนการสอนบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จะต้องให้ความสนใจใน
การเรียน การทดสอบ ส่งงาน ถามปัญหา การประชุมกลุ่มและแสดงความคิดเห็น หมั้นค้นคว้าหาความรู้ 
ปฏิบัติติดตามกิจกรรมต่าง ๆ ทีผู่้สอนก าหนดไว้เหมือนกับเรียนตามชั้นเรียนปกติการสร้างทักษะการเรียน
ด้วยการอ่านและการวิเคราะห์ด้วยตนเองของผู้เรียนโดยใช้คอมพิวเตอร์/อินเทอร์เน็ต และความจ าเป็นใน
ด้านความพร้อมทางด้านเศรษฐกิจ นอกจากนี้ กิจกรรมการเรียนการสอนบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ได้แก่การใช้เวิลด์ไวด์เว็บ  มีข้อดีหลายอย่างและสามารถปรับปรุงวิธีการสอนได้ ข้อดีได้แก่ การน าเสนอ
เนื้อหาบทเรียน แบบทดสอบ กิจกรรมหลักของบทเรียน จดหมายเวียน (Listserv) เพ่ือใช้แลกเปลี่ยน
ข่าวสาร การติดต่อสื่อสารและส่งข้อมูลข่าวสารให้ถึงทุกคนได้พร้อมเพรียงกันอย่างรวดเร็ว  การอ่านข่าว 
ต้ังกลุ่มข่าวสารเพือ่แลกเปลี่ยนข่าวสาร/ความคิดเห็นระหว่างกลุ่ม การสนทนา (พูดคุย chat) แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นและการระดมสมอง การถ่ายโอนแฟ้มข้อมูล (File Transfer Protocol) เพ่ือการส่งงาน รวม
ไปถึงการใช้ Blog  เพ่ือน าเสนอข้อคิดเห็นของผู้ เรียนและการใช้เกมส์ที่ เหมาะสมเพ่ือการเรียนรู้ใน
บทเรียน  
 เขมณัฏฐ์  มิ่งศิริธรรม (2555)   การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนออนไลน์แบบสืบสอบ 
ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  พบว่า  รูปแบบการเรียนการสอน
ออนไลน์แบบสืบสอบ ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ประกอบด้วย
รายละเอียด 2 ส่วน ได้แก่ ส่วนที่ 1 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนออนไลน์แบบสืบสอบ 
ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ได้แก่ เนื้อหา กิจกรรมและ
กระบวนการเรียนรู้  แหล่งการเรียนรู้ และการประเมินผล และส่วนที่  2 ขั้นตอนการเรียนการสอน
ออนไลน์แบบสืบสอบ ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ประกอบด้วย 
5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 การเตรียมความพร้อมผู้เรียน ขั้นที่ 2 การประเมินผลก่อนเรียน ขั้นที่ 3 การ
น าเสนอเนื้อหาบนเครือข่าย ขั้นที่ 4 ทากิจกรรมบนเครือข่าย ประกอบด้วย 5 ขั้นตอนย่อย ได้แก ่            
(1) ขั้นสร้างความสนใจ (2) ขั้นส ารวจและค้นหา (3) ขั้นอธิบายและสรุป (4) ขั้นขยายความรู้ (5) ขั้นการ
ประเมิน และ ขั้นที่ 5 การประเมินผลหลังเรียน  ในส่วนของ ผลการประเมินรูปแบบการเรียนการสอน
ออนไลน์แบบสืบสอบจากผู้ เชี่ ยวชาญ  พบว่า รูปแบบมีความเหมาะสมอยู่ ในระดับมากที่ สุ ด               
และนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่เรียนตามรูปแบบการเรียนที่พัฒนาขึ้นมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสาคัญทางสถิติที่ระดับ .05  รวมทั้งนักศึกษามีความพึงพอใจต่อการ
เรียนตามรูปแบบที่ พัฒนาขึ้นในระดับมากส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัย                        
สุโขทัยธรรมาธิราช 

 ภิญญาพัชน์  ปลากัดทอง  (2551)  พัฒนารูปแบบและศึกษาประสิทธิภาพของการใช้รูปแบบ
การเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการเผชิญอุปสรรคของนักเรียนระดับช่วงชั้นที่  2  พบว่าในส่วน
ของการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเผชิญอุปสรรคของนักเรียนระดับช่วง
ชั้นที่ 2 ได้ขั้นตอนของรูปแบบ ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 ระลึกรู้อุปสรรค  ขั้นที่ 2 สืบหา
สาเหตุ ขั้นที ่3 ก าหนดเป้าหมาย  ขั้นที่  4 ปฏิบัติการ และขั้นที่  5 สรุปและประเมินผล  ส่วนผล
การศึกษาประสิทธิภาพของการใช้รูปแบบการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการเผชิญอุปสรรค
ของนักเรียนระดับช่วงชั้นที่ 2 พบว่า รูปแบบมีความเหมาะสมในระดับมาก  เมื่อแปรียบเทียบค่าเฉลี่ย
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ของคะแนนความสามารถในการเผชิญอุปสรรคของนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมมีค่าเฉลี่ยของ
คะแนน แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  เมื่อศึกษาค่าเฉลี่ยนของคะแนนความสามารถ
ในการเผชิญอุปสรรคของนักเรียนก่อนและหลังการทดลอง แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01  และมีการประเมินพฤติกรรมตนเองที่แสดงออกถึงการมีความสามารถในการเผชิญอุปสรรคระดับ
มากในทุกองค์ประกอบ รวมทั้งมีพฤติกรรมที่บ่งชี้ถึงการมีความสามารถในการเผชิญอุปสรรคในขณะ
เรียนรู้ในระดับปานกลาง 

 สมัครสมร  ภักดีเทวา (2553) การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งระดับบัณฑิตศึกษา
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ผลการวิจัยพบว่า ความคิดเห็นของนักศึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอน  
อีเลิร์นนิ่ง  คือ ไม่มีประสบการณ์ด้านการเรียนอีเลิร์นนิ่ง  ไม่มีทักษะ  ในการใช้คอมพิวเตอร์ควรมี      
การพัฒนาและปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์  การเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งเป็นการเรียนที่สะดวกทันสมัย  
ส่วนของกาพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งระดับบัณฑิตศึกษา มสธ.ได้รูปแบบเป็น 9 ขั้นตอน 
ขั้นที่ 1.0 ก าหนดอุดมการณ์ ได้แก่ ปรัชญา วิสัยทัศน์  ขั้นที่ 2.0 ศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาความ
ต้องการในการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง  ขั้นที 3.0 วิเคราะห์ผู้เรียน ขั้นที่ 4.0  วิเคราะห์บริบทและ
สภาพแวดล้อม  ขั้นที่ 5.0  วิเคราะห์เนื้อหาและประสบการณ์  ขั้นที่ 6.0 การออกแบบการเรียนการสอน
โดยใช้วิธีการเรียนรู้ร่วมกันและการเรียนรู้แบบโครงงาน  ขั้นที่ 7.0 พัฒนาชุดการเรียนอีเลิร์นนิ่งและ
กิจกรรมสัมมนาปฏิสัมพันธ์บนเว็บ  ขั้นที่ 8.0  ด าเนินการเรียนการสอนอิเลิร์นนิ่งและกิจกรรมปฏิสัมพันธ์
บนเว็บ  ขั้นที่ 9.0 ประเมินการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง โดยนักศึกษามีความคิดเห็นต่อบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง
และกิจกรรมปฏิสัมพันธ์บนเว็บในภาพรวมนักศึกษามีความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนการสอน         
อีเลิร์นนิ่ งอยู่ ในระดับมากทั้ งในด้านเนื้อหา  ด้านวิธีการเรียน/กิจกรรม  ด้านการประเมินผล                   
ด้านการออกแบบทเรียน  และด้านโครงสร้างของบทเรียน/กิจกรรมสัมมนาปฏิสัมพันธ์บนเว็บ 

 สุจินต์ เลี้ยงจรูญรัตน์ (2542) ศึกษาผลการใช้กระบวนการเรียนการสอนแบบคอนสตรักติวิซึม
และการ ใช้แฟ้มผลงานในการสอนหัวข้อเรื่อง พลังงานกับชีวิตและเครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้าน ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  ท าการศึกษาเปรียบเทียบมโนทัศน์
ความสามารถในการน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันและเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ท าการทดลองโดยแบ่งนักเรียนออกเป็นจ านวน 3 ห้องเรียน ๆ ละ 36 คน  ก าหนดให้
กลุ่มควบคุมเรียนด้วยกระบวนการตามคู่มือครูของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    
และก าหนดให้กลุ่มทดลองเรียนด้วยกระบวนการคอนสตรักติวิซึมและกระบวนการคอนสตรักติวิซึมกับ
แฟ้มผลงาน   ในกระบวนการวิจัยก าหนดกระบวนการคอนสตรักติวิซึมที่ใช้ในการศึกษา ประกอบด้วย
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 5 ขั้นตอน คือ 1) ตรวจสอบความรู้และประสบการณ์เดิมของ
นักเรียน 2) สืบสอบหาความรู้ /ค าตอบ 3) จัดระบบข้อมูลหรือสารสนเทศที่ ได้จากการสืบสอบ             
4) น าเสนอข้อสรุปและความคิดของกลุ่ม 5) สรุปความรู้   จากการศึกษาได้ผลการวิจัย พบว่า 1. นักเรียน
ทั้ง 3 กลุ่ม มีมโนทัศน์ และความสามารถในการน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันสูงขึ้น โดยนักเรียนที่เรียน
ด้วยกระบวนการคอนสตรักติวิซึมกับแฟ้มผลงานมีมโนทัศน์และความสามารถในการน าความรู้ไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันสูงที่สุด 2. นักเรียนที่เรียนด้วยกระบวนการคอนสตรักติวิซึมมีเจตคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์
ดีกว่านักเรียนกลุ่มอ่ืน ๆ 3. นักเรียนคุ้นเคยกับการเรียนแบบเก่าท าให้รูปแบบการเรียนเป็นไปตามแนว
คอนสตรักติวิซึมได้ในระดับหนึ่งเท่านั้น 
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 พิชัย  ทองดีเลิศ (2547)  ศึกษา การน าเสนอรูปแบบการเรียนรู้ร่วมกันบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์
ส าหรับนิสิตระดับปริญญาตรีที่มีรูปแบบการเรียนต่างกัน . โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษารูปแบบ       
การจัดการเรียนรู้ร่วมกันบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์  2) พัฒนารูปแบบการเรียนรู้ร่วมกันบนเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 3) น าเสนอรูปแบบการเรียนรู้ร่วมกันบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 4) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้ร่วมกันบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์  ผลการวิจัยพบว่า  
จากการวิเคราะห์และสังเคราะห์เอกสาร งานวิจัย เว็บไซต์และการสัมภาษณ์ข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญ ท าให้
ได้องค์ประกอบที่ส าคัญในการพัฒนารูปแบบ 2 ส่วนคือ 1) องค์ประกอบการจัดการเรียนบนเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ได้แก่เนื้อหา ระบบบริหารและจัดการ รูปแบบการสื่อสาร การประเมินผล ผู้อ านวยความ
สะดวกในการเรียน ตัวผู้เรียนโครงสร้างพ้ืนฐาน 2) ด้านกิจกรรมการเรียนได้แก่ ยุทธวิธีการจัดการเรียนรู้
ร่วมกัน และกิจกรรมการเรียนที่สนับสนุนรูปแบบการเรียนของคอล์บ  และรูปแบบการเรียนรู้ร่วมกันบน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ส าหรับนิสิตระดับปริญญาตรีที่มีรูปแบบการเรียนต่างกัน ที่พัฒนาขึ้นประกอบด้วย
ขั้นตอนที่ส าคัญ 2 ขั้นตอนคือ 1) ขั้นการเตรียมความพร้อม มี 2 ขั้นตอนย่อยคือ การเตรียมความพร้อม
ให้ผู้สอน การเตรียมความพร้อมให้ผู้ เรียน  2) ขั้นด าเนินกิจกรรมการเรียน มี 7 ขั้นตอนย่อยคือ              
การปฐมนิเทศรายวิชา การจัดกลุ่มผู้เรียน การทดสอบก่อนเรียน การรับทราบผลการทดสอบก่อนเรียน 
การศึกษาเนื้อหาในบทเรียน การทดสอบหลังเรียน การรับทราบผลการทดสอบหลังเรียน ผลการ
วิเคราะห์คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่ากลุ่มตัวอย่างในทุกรูปแบบการเรียนมีคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยที่ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนของผู้เรียนทุกรูปแบบการเรียนไม่มีความแตกต่างกัน นอกจากนี้ผลการประเมิน
รับรองรูปแบบการเรียนรู้ร่วมกันบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ส าหรับนิสิตปริญญาตรีที่มีแบบการเรียนต่างกัน 
พบว่าผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 6 ท่านให้การรับรองว่าสามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอนกับผู้ เรียนใน
ระดับอุดมศึกษาได ้

 สนิท  ตีเมืองซ้าย (2552) ศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ร่วมกันโดยใช้ปัญหาเป็นหลักที่มี
การช่วยเสริมศักยภาพทางการเรียนผ่านเครือข่าย  โดยก าหนดมีวัตถุประสงค์ไว้ว่า 1) สังเคราะห์รูปแบบ
การเรียนรู้ร่วมกันโดยใช้ปัญหาเป็นหลักท่ีมีการช่วยเสริมศักยภาพทางการเรียนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
ห รือรูปแบบ  CoPBL 2) พัฒ นาบท เรียนคอมพิ วเตอร์ตามรูปแบบ  CoPBL ที่ สั ง เคราะห์ ขึ้ น                     
3) หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ตามรูปแบบ CoPBL   4) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนระหว่างกลุ่มผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ตามรูปแบบ CoPBL กับกลุ่มผู้เรียนที่เรียนด้วย
วิธีการสอนแบบปกติ   และ 5) หาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ตามรูปแบบ 
CoPBLผลการวิจัยพบว่า รูปแบบ CoPBL ประกอบด้วย องค์ประกอบหลักและด้านกลไกการท างาน          
ซึ่งด้านองค์ประกอบหลัก ประกอบด้วย 8 โมดูล ได้แก่ โมดูลการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลัก               
โมดูลการเรียนรู้ร่วมกัน โมดูลการช่วยเสริมศักยภาพการเรียน โมดูลการประเมินผลโมดูลฐานความรู้ 
โมดูลผู้เรียน โมดูลผู้สอน และโมดูลการติดต่อสื่อสาร ส่วนด้านกลไกการท างานของรูปแบบ CoPBL 
ประกอบด้วย กลไก  การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลัก กลไกการเรียนรู้ร่วมกันกลไกการช่วยเสริม
ศักยภาพการเรียน บทบาทของผู้สอน บทบาทของผู้เรียน การประเมินผลการเรียน ชุดการเรียนการสอน 
เครื่องมือสนับสนุน และการติดตามพฤติกรรมผู้เรียน ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อรูปแบบ CoPBL 
ที่สังเคราะห์ขึ้นอยู่ในระดับสูงมากที่สุด (𝑥̅=4.72, S.D. =0.50) ผลการการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ตามรูปแบบ CoPBL ได้บทเรียนที่มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์  (1.07) และ
ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ตามรูปแบบ CoPBL อยู่ในระดับเหมาะสมมาก (𝑥̅= 
4.28, S.D. = 0.60) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  พบว่าผู้ เรียนที่ เรียนด้วยบทเรียน
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คอมพิวเตอร์ตามรูปแบบ CoPBL มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า ผู้เรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบ
ปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ตาม
รูปแบบ CoPBL ที่พัฒนาขึ้น อยู่ในระดับมาก (𝑥̅= 4.19, S.D. = 0.68)  การวิจัยครั้งนี้สรุปได้ว่า รูปแบบ 
CoPBL ที่บูรณาการการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลักกับเทคนิคการเรียนร่วมกันและเทคนิค  การช่วย
เสริมศักยภาพทางการเรียนในสภาพแวดล้อมของเครือข่ายคอมพิวเตอร์  เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่
มีประสิทธิภาพและสามารถใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางได้ 

 ศิริลักษณ์  ตรีสินธุ์ (2555)  พัฒนารูปแบบคอมพิวเตอร์สนับสนุนการเรียนรู้ร่วมกันเพ่ือพัฒนา
ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของนักศึกษาครุศาสตร์อุตสาหกรรม  โดยมีวัตถุประสงค์การวิจัย        
1) เพ่ือสร้างและหาคุณภาพรูปแบบคอมพิวเตอร์สนับสนุนการเรียนรู้ร่วมกัน  2) เพ่ือทดลองใช้รูปแบบ
คอมพิวเตอร์สนับสนุนการเรียนรู้ร่วมกัน กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาครุศาสตร์อุตสาหกรรมและ
เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี ระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 3 ที่ลงทะเบียนเรียน
รายวิชา FEM 311 การวัดและการประเมินผลการศึกษา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2554 จ านวน 98 
คน ได้แก่ กลุ่มทดลอง จ านวน 48 คน เรียนโดยใช้รูปแบบที่สร้างขึ้น  กลุ่มปกติ จ านวน 50 คน          
ท าการเรียนในห้องเรียน ใช้เวลาในการทดลอง 10 สัปดาห์ ผลการวิจัยพบว่า 1) รูปแบบที่สร้างขึ้นมี
กระบวนการเรียน 8 ขั้น คือ ขั้นที่ 1 เสนอสถานการณ์ปัญหา ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจสถานการณ์ปัญหา 
ขั้นที่ 3 ก าหนดภารกิจการเรียนรู้ ขั้นที่ 4 ท าความเข้าใจภารกิจการเรียนรู้ ขั้นที่ 5 ประชุมวางแผนสร้าง
ข้อตกลงร่วมกัน ขั้นที่ 6 ส ารวจค้นคว้าและพัฒนาทักษะ ขั้นที่ 7 ถอดประสบการณ์และน าเสนอ และขั้น
ที่ 8 ประเมินและสะท้อนกลับ ผลการประเมินคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅ = 4.65) ผลการทดลอง
น าร่องพบว่านักศึกษาครุศาสตร์อุตสาหกรรมมีค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการคิดแก้ปัญหาหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   และ 2) ผลการทดลองใช้รูปแบบคอมพิวเตอร์
สนับสนุนการเรียนรู้ร่วมกันที่สร้างขึ้น พบว่าค่าเฉลี่ยความสามารถในการคิดแก้ปัญหาหลังเรียนของ
นักศึกษากลุ่มทดลองเปรียบเทียบกับนักศึกษากลุ่มปกติที่เรียนในห้องเรียนสูงกว่าอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ ระดับ.05  มีระดับพฤติกรรมการเรียนรู้ร่วมกันอยู่ ในระดับมาก  (𝑥̅ = 4.23) และมีระดับ        
ความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยรูปแบบที่สร้างขึ้นอยู่ในระดับมาก (𝑥̅ = 4.23) 

 วาทาเบ (Watabe, 1995) ได้ศึกษาการใช้อินเทอร์เน็ตเป็นหลักในการศึกษาทางไกลแบบร่วมมือ
และให้ข้อแนะน าว่า  ผู้ออกแบบสภาพการเรียนรู้และรายวิชา  เทคนิคการเรียนแบบมีปฏิสัมพันธ์และ
ร่วมมือควรจะรวมอยู่ในระบบการจัดการศึกษาการเรียนรู้ทางไกลด้วย  และระบบการประชุมควรมี
ลักษณะดังนี้ 1) ชัดเจน  สะดวก  ง่ายในการใช้สามารถส่งและรับ  การเข้าสู่การประชุม  2) เหมาะสมกับ
การใช้ข่าวสารข้อมูลที่สลับซับซ้อน  3) มีการแพร่กระจายการประชุมไปสู่เกตเวย์ต่างๆ 

 ไมเชลล์ (Mizell, 1994  อ้างถึงใน รชยา บุญสวัสดิ์) ได้ศึกษาวิจัยการจัดสอนบัณฑิตศึกษาผ่าน
โทรคมนาคม การวิจัยครั้งนี้ด าเนินการที่มหาวิทยาลัยโนวา(Nova South Eastem University) ใน
รัฐฟลอริด้า สหรัฐอเมริกาซ่ึงเป็นมหาวิทยาลัยเอกชนที่ไม่หวังผลก าไรและเป็นผู้น าทางด้านการศึกษา
ทางไกลแห่งหนึ่งได้ใช้วิธีการสอน และสื่อการสอนที่หลากหลายโดยใช้เทคโนโลยีโทรคมนาคมและ
คอมพิวเตอร์ จัดการสอนแบบไม่ต้องเข้าชั้นเรียนในระดับบัณฑิตศึกษาและต่ ากว่าในสาขาการศึกษา 
ธุรกิจศึกษาบริหารรัฐกิจ จิตวิทยา และคอมพิวเตอร์ศาสตร์ซึ่งมีนักศึกษา 12,000 คนในจ านวนนี้เกือบ
ครึ่งหนึ่งเรียนในภาคสนาม การวิจัยครั้งนี้ท าการศึกษากับนักศึกษาทีเ่รียนอยู่ที่ท้องถิน่ของตนเอง และเข้า



47 
 

ชั้นเรียนเดือนละครั้ง  นักศึกษาจะท างานต่างๆที่บ้านโดยใช้คอมพิวเตอร์ผ่านโมเด็ม  ซ่ึงมีสื่อที่กระตุ้น
ความสนใจในรูปแบบต่าง ๆ กัน ซ่ึงนักศึกษาสามารถโต้ตอบได้และผู้สอนสามารถรับรู้ผลย้อนกลับจาก
นักศึกษาได้ด้วย สื่อต่าง ๆ ที่ใช้ในการสอนได้แก่ 1) โทรศัพท์ขยายเสียงทีใ่ช้พ่วงกับผู้สอนผลเพ่ือนร่วมชั้น 
(Audio Bridege) ส าหรับการอภิปรายแบบสื่อสาร 2 ทาง โดยมหาวิทยาลัยเป็นผู้รับผิดชอบค่าใช้จ่ายให้ 
2)  วีดิทัศน์ ใช้ส าหรับให้นักศึกษายืมดู เพ่ือการอภิปรายผ่านทางสื่ออ่ืนๆ หรือการเรียนในช่วงอ่ืน 3) เทป
เสียง ใช้ส าหรับให้นักศึกษาฟังทบทวนที่บ้านหรือในรถยนต์  (เป็นสื่อที่ใช้สะดวกและประหยัดจึงมี
แนวโน้มที่จะใช้มากในอนาคต)  4) โทรศัพท์ใช้ส าหรับการติดต่อเป็นรายบุคคล ระหว่างนักศึกษากับ
ผู้สอนโดยมีเบอร์โทรศัพท์ที่ไม่เสียเงิน  5) จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ ใช้เป็นสื่อส าหรับปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
นักศึกษากับคณะวิชานักศึกษากับนักศึกษา และนักศึกษากับผู้สอน ผู้สอนสามารถสั่งงานและสื่อสารกับ
ผู้เรียนได้รวดเร็วและสะดวก  6) ห้องเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Calssroom) เป็นห้องเรียน
เสมือน (Virtual Calssroom) ที่ทางทีมงานของมหาวิทยาลัยโนวาสร้างขึ้นโดยใช้ระบบU NIX แบ่ง
จอภาพออกเป็น 2 ภาพ โดย 2/3 ของจอภาพเป็นภาพของผู้สอนที่จะน าเสนอสื่อต่าง ๆ อีก 1/3 ของ
จอภาพเป็นชื่อของนักศึกษาที่เข้าเรียน ซ่ึงผู้สอนสามารถเรียนได้จากชื่อเมื่อต้องการโต้ตอบ 7) ห้องสมุด
อิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Library) ใช้ส าหรับให้นักศึกษาค้นหาหนังสือในห้องสมุดของมหาวิทยาลัย
ผ่านทางสาย และขอยืมได้โดยทางมหาวิทยาลัยจะจัดส่งให้และสามารถค้นหาหนังสือจากแหล่งอ่ืนๆ ทั้ว
โลก  ซ่ึงผลการทดลองสรุปได้ดังนี้  ด้านความสะดวกและรวดเร็วในการติดต่อสื่อสาร พบว่านักศึกษาจาก
ฝั่งทะเลตะวันตกส่งการบ้านทางอีเมล์ถึงผู้สอนที่มหาวิทยาลัยโนวา ซ่ึงอยู่ฝั่งทะเลตะวันออก และได้รับ
การตรวจภายใน 24 ชั่วโมง นักศึกษาแก้ไขส่วนที่บกพร่องและส่งกลับผู้สอนภายใน 2 วัน  จากนั้นผู้สอน
และผู้ควบคุมดูและจะประชุมกันผ่านทางคอมพิวเตอร์  นักศึกษาจะได้ผลการตรวจสอบภายในวันรุ่งขึ้น 
ถ้าใช้การส่งทางไปรษณีย์ธรรมดาจะต้องใช้เวลาอย่างน้อย  10-12 วัน ด้านการติดต่อกับคณะวิชา
นักศึกษา มีการติดต่อกับคณะวิชามากกว่านักศึกษาที่เรียนตามปกติ ซ่ึงอาจจะเป็นเพราะความ สะดวก
หรืออาจจะเป็นการสอนวิธีนี้ยังใหม่อยู่ก็ได้ การน าเทคโนโลยีโทรคมนาคมและสารสนเทศมาใช้ในการ
สอนทางไกลเป็นลดช่องว่างระหว่างทักษะในการท างานกับการเรียนของผู้ใหญ่ ผลจากการวิจัยยังสรุปได้
ว่าไม่มีสื่อชนิดใดทีด่ีเป็นพิเศษ 

 โดนาต้า ฟรานเซสกาโต้และคณะ (Donata  Francescato and other, 2006) ได้ศึกษาถึงการ
ประเมินประสิทธิภาพของเรียนรู้ร่วมกันแบบเผชิญหน้าและแบบออนไลน์ที่ได้รับการสนับสนุนบริบทของ
มหาวิทยาลัย พบว่า การ ประเมินผลการเรียนการสอนการแสดงคิดเห็นบนเว็บ(post) ของประสบการณ์
การท างานร่วมกันแสดงให้เห็นว่าไม่มีความแตกต่างระหว่างการเรียนแบบออนไลน์และแบบเผชิญหน้า  
เข้าร่วมสัมมนาในที่ที่มีการรับรู้ทางสังคมความร่วมมือและความพึงพอใจที่มีประสบการณ์การเรียนรู้     
ในส่วนของผลจากการสนับสนุนการเรียนการสอนออนไลน์ ท าให้เกิดการเรียนรู้ที่เป็นอิสระ แต่สามารถ
เรียนรู้ร่วมกันได้   นอกจากนี้คอมพิวเตอร์ที่ได้รับการสนับสนุนสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ร่วมกันที่มี
ประสิทธิภาพในการท างานร่วมกัน   ยังช่วยให้เกิดการพัฒนาความสามารถไปสู่ระดับมืออาชีพและการ 
รับรู้ความสามารถตนเองด้วย 

 เจน อี ไบร์ดเล่ย์ และ คริสติน วัลติ (Jane E. Brindley and Christine Walti, 2009)  ได้ศึกษา 
การสร้างกลุ่มที่มีประสิทธิภาพในการเรียนรู้ร่วมกัน บนสภาพแวดล้อมแบบออนไลน์  พบว่า เรียนรู้วมกัน
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ในห้องเรียนออนไลน์สามารถใช้รูปแบบของการสนทนาระหว่างทั้งชั้นหรือภายในกลุ่มเล็ก ๆ ได้ ในส่วน
ของการประเมินผลพิจารณาจากการสร้างความแตกต่างในระดับการมีส่วนร่วมของผู้เรียนและจากนั้น
พิจารณาปัจจัยอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องในการสร้างการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพกลุ่มการท างานร่วมกันกระดาษ 
นี้จะอยู่หลังการตรวจสอบก่อนว่าการประเมินผลการสร้างความแตกต่างในระดับการ มีส่วนร่วมของ
ผู้ เรียนและจากนั้นพิจารณาปัจจัยอ่ืน ๆ ที่ เกี่ยวข้องในการสร้างการเรียน รู้ที่มีประสิทธิภาพกลุ่ม          
การท างานร่วมกัน ข้อมูล ที่เก็บรวบรวมในช่วงระยะเวลาสามปีจากหลักสูตรพ้ืนฐานในระดับปริญญาโท
ของระยะทางการศึกษา (MDE) โปรแกรมที่น าเสนอร่วมกันโดยมหาวิทยาลัยวิทยาลัยมหาวิทยาลัยแมรี่
แลนด์ (UMUC) และมหาวิทยาลัยแห่งโอลเดนไม่สนับสนุนผู้เขียน "สมมติฐานเดิมที่การประเมินท าให้
ความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญในการมีส่วนร่วมของผู้เรียนในระดับ การเรียนรู้ในโครงการกลุ่มเล็ก ๆ 
และน าพวกเขาไปถามว่าส าคัญมากควรอยู่ในการจัดล าดับการท างานเสร็จในกลุ่มการ ศึกษาเพ่ื อการ
ยกเว้นของกลยุทธ์อ่ืน ๆ การวาดภาพบนข้อสังเกตของสองหลักสูตร MDE รวมทั้งหลักสูตรพ้ืนฐาน
ประสบการณ์การเรียนการสอนออนไลน์ของพวกเขาอย่างกว้างขวางและการทบทวนวรรณกรรมที่ผู้เขียน
ระบุปัจจัยอื่น ๆ นอกเหนือจากการจัดล าดับที่น าไปบวกกับประสิทธิผลของการเรียนรู้ร่วมกันกลุ่ม เล็ก ๆ 
ในสภาพแวดล้อมออนไลน์ โดยเฉพาะอย่างยิ่งกระดาษมุ่งเน้นไปที่กลยุทธ์การเรียนการสอนเฉพาะที่
อ านวยความ สะดวกในการมีส่วนร่วมในโครงการเรียนกลุ่มเล็ก ๆ ซึ่งส่งผลให้เกิดความรู้สึกที่ดีขึ้นของ
ชุมชนในการซื้อสกิลที่เพ่ิมข้ึนและดีกว่าผลการเรียนรู้  นอกจากนี้ในการวิจัยนี้มุ่งเน้นไปที่กลยุทธ์การเรียน
การสอนเฉพาะที่อ านวยความสะดวกในการมีส่วนร่วมในโครงการเรียนกลุ่มเล็ก ๆ ซึ่งส่งผลให้เกิด
ความรู้สึกท่ีดีขึ้นของกลุ่ม การเพ่ิมข้ึนของทักษะและผลการเรียนรู้ทีดี่กว่าของผู้เรียน  

ตอนที่ 8  กรอบแนวคิดการวิจัย 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิขจัยที่เกี่ยวข้อง เกี่ยวกับ  การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน  
อีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) ส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน  ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์   
ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  พบว่า การพัฒนารูปแบบต้องมี
องค์ประกอบในส่วนของหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 4 องค์ประกอบใหญ่ ได้แก่ ทฤษฎีการเรียนรู้  
กระบวนการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง  การออกแบบระบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง  และการเรียนรู้ 
ร่วมกันGilly Salmon’s e-tivities Model ซึ่งมีรายละเอียดตามภาพที่ 2.3 
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Johnson, R.T. & Johnson, D.W. 
1986) 
2) วิธีการจัดการเรียนรู้ร่วมกัน     
(ทิศนา แขมมณี, 2554 , พิชัย  
ทองดีเลิศ 2547) 
3) ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วย
ตนเอง (จอห์นสันและจอห์นสัน, 
1994 และ สลาวิน, 1995) 
 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาด้วยรูปแบบการเรียนการสอน         
อีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันฯ 

ความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง
ส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันฯ 

ภาพ 2.3 กรอบแนวคิดการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิง่ส าหรับการเรยีนรู้ร่วมกัน  ชุดวิชาสารตัถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  
ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมมาธิราช           

49 

ระบบการเรียนการสอน          
อีเลิร์นนิ่งของมหาวิทยาลยั 

สุโขทัยธรรมาธิราช 
 

ขั้นตอนการเรียนการสอน 
อีเลิร์นิ่ง ของมหาวิทยาลัย 
สุโขทัยธรรมาธิราช 
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บทที่ 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
 ผู้วิจัยด ำเนินกำรวิจัยเพ่ือพัฒนำรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน       
ซึ่งเป็นรูปแบบกำรวิจัยและพัฒนำ (Research and Development Design) โดยแบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน 
ดังนี้ 
 1.  ศึกษำกำรพัฒนำรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชำสำรัตถะ   
วิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์   ส ำหรับนักศึกษำระดับบัณฑิตศึกษำ   มหำวิทยำลัย                           
สุโขทัยธรรมำธิรำช   
           2. ศึกษำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของนักศึกษำก่อนและหลังเรียนผ่ำนรูปแบบกำรเรียนกำรสอน        
อีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์ ส ำหรับนักศึกษำ
ระดับบัณฑิตศึกษำ มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช 
          3.  ศึกษำควำมคิดเห็นของนักศึกษำเกี่ยวกับรูปแบบอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชำ
สำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์ ส ำหรับนักศึกษำระดับบัณฑิตศึกษำ  มหำวิทยำลัย       
สุโขทัยธรรมำธิรำช 

ขั้นตอนที่ 1. ศึกษำกำรพัฒนำรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชำ
สำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์ ส ำหรับนักศึกษำระดับบัณฑิตศึกษำ มหำวิทยำลัย 
สุโขทัยธรรมำธิรำช  ประกอบด้วย 2 ขั้นตอน 

 ขั้นตอน 1.1 ศึกษำข้อมูลพื้นฐำนเกี่ยวกับรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้
ร่วมกัน ชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์ ส ำหรับนักศึกษำระดับบัณฑิตศึกษำ 
มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช 

 ขั้นตอน 1.1.1  ผู้วิจัยศึกษำและวิเครำะห์ข้อมูลดังต่อไปนี้ 
  (1) ข้อมูลเกี่ยวกับทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับกำรออกแบบรูปแบบกำรเรียนกำรสอนเพ่ือ
พิจำรณำก ำหนดร่ำงต้นแบบในกำรพัฒนำรูปแบบกำรเรียนกำรสอน 
  (2) ข้อมูลเกี่ยวกับหลักกำรและแนวคิดเกี่ยวกับแบบจ ำลองของ  Gilly Salmon’s          
e-tivities Model  เพ่ือก ำหนดเป็นขั้นตอนกำรเรียนกำรสอน 
  (3) ข้อมูลเกี่ยวกับทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับกำรเรียนรู้ร่วมกัน ด้ำนควำมหมำย 
องค์ประกอบ  ลักษณะ  วิธีกำรเรียนรู้ร่วมกัน  กำรประยุกต์ใช้กำรเรียนรู้ร่วมกันในกำรเรียนกำรสอน
รูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน ทักษะที่เกิดจำกกำรเรียนรู้ร่วมกัน            
เพ่ือพิจำรณำก ำหนดเป็นยุทธวิธีที่น ำมำใช้ประกอบกิจกรรมกำรเรียนรู้ร่วมกัน 
  (4)  โครงสร้ำงกำรจัดกำรเรียนกำรสอนออนไลน์ของมหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช   

  ผู้วิจัยศึกษำข้อมูลจำกข้อ (1) – (4) โดยรวบรวมข้อมูลจำกเอกสำร ต ำรำ งำนวิจัย วำรสำร 
เพ่ือน ำมำวิเครำะห์ สังเครำะห์และสรุปสำระส ำคัญของข้อมูลเพ่ือน ำมำก ำหนดเป็นร่ำงต้นแบบของรูปแบบ
กำรเรียนกำรสอน  ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นเตรียมควำมพร้อม  ได้แก่  กำรเตรียมควำมพร้อมด้ำนเทคโนโลยี  กำรเตรียม
ควำมพร้อมให้กับผู้สอน  และกำรเตรียมควำมพร้อมให้กับผู้เรียน 
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ขั้นที่ 2 ขั้นด ำเนินกิจกรรมกำเรียนกำรสอน ประกอบด้วย กำรปฐมนิเทศนักศึกษำ      
กำรจัดกลุ่มผู้เรียนซึ่งผู้สอนจัดตำมภูมิล ำเนำของนักศึกษำ  ท ำกิจกรรมรำยบุคคลเพ่ือเก็บคะแนนก่อนเรียน 
จำกนั้นจัดกิจกรรม โดยน ำแนวคิดหลักกำรกำรเรียนรู้ร่วมกันแล้ว ผู้วิจัยได้ใช้แนวทำงกำรเรียนกำรสอน    
อีเลิร์นนิ่งตำมหลักกำรกระบวนกำรเรียนรู้ 5 ขั้นตำมแบบจ ำลอง Gilly Salmon’s e-tivities Model ได้แก่  
1) ควำมพร้อมของเทคโนโลยีและแรงจูงใจ (Access and motivation) 2) กำรสร้ำงควำมเป็นสังคม
ออนไลน์ (Online socialization) 3) กำรแลกเปลี่ยนข้อมูลข่ำวสำร (Information exchange) 4) กำร
สร้ำงควำมรู้ (Knowledge construction) และ 5) กำรพัฒนำ (Development) โดยน ำมำพัฒนำร่วมกับ
แนวคิดกำรเรียนรู้ร่วมกัน เนื่องจำกกำรเรียนรู้ร่วมกันเป็นกระบวนกำรที่เน้นกำรเรียนรู้ร่วมกันระหว่ำงผู้มี
ควำมรู้และควำมสำมำรถที่แตกต่ำงกัน  มีกำรแบ่งปันควำมรู้และประสบกำรณ์ของผู้เรียนแต่ละคน  มีกำร
แลกเปลี่ยนควำมคิดเห็นในกำรท ำงำนกลุ่ม   ซึ่งเป็นกำรใช้ประโยชน์จำกกำรแลกเปลี่ยนปฏิสัมพันธ์กับ
ผู้เรียนคนอ่ืนเพ่ือน ำควำมรู้มำสร้ำงงำน   ทั้งกระบวนกำรเรียนรู้ 5 ขั้นตำมแบบจ ำลอง Gilly Salmon’s e-
tivities Modelและกำรเรียนรู้ร่วมกันน ำมำก ำหนดเป็นกำรด ำเนินกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนส ำหรับกำร
เรียนรู้ร่วมกันตำม  มีรำยละเอียดตำมตำรำงที่ 3.1  

ขั้นที่ 3 ขั้นกำรประเมินผล  ประกอบด้วยกำรเก็บคะแนนหลังเรียนด้วยแบบประเมินผล
งำนของผู้เรียน  และสอบถำมควำมคิดห็นของผู้เรียนด้วยแบบสอบถำมควำมคิดเห็น 

ตำรำงที่ 3.1 รูปแบบขั้นตอนกำรด ำเนินกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกันฯ 

Gilly Salmon’s e-tivities 
Model 

กิจกรรมแต่ละขั้นตอน ยุทธวิธีกำรเรียนรู้ร่วมกัน 

ขั้นตอนที่ 1  กำรเตรียมควำม
พร้อมและแรงจูงใจ (Access 
and motivation) 

1.1 เข้ำระบบบริหำรจัดกำร
เรียนกำรสอน LMS : 
Moodle  

1.2 ปฐมนิเทศ 
1.3 แนะน ำวิธีกำรเรียนกำร
สอน/กำรประเมินผล 

- กำรเรียนรู้ส่วนบุคคล 
 
 
- กำรเรียนรู้ส่วนบุคคล 
- กำรเรียนรู้ส่วนบุคคล 

ขั้นตอนที่ 2 กำรสร้ำงควำมเป็น
สังคมออนไลน์ (Online 
Socialization)   

2.1  กลุ่มผู้เรียนอย่ำงเป็น
ทำงกำรบน LMS Moodle เพ่ือ
ใช้ด ำเนินกิจกรรมกำรเรียนกำร
สอนทั้งกระบวนกำร และ กลุ่ม
วิทยำศำสตร์ศึกษำ มสธ. ใน
เครือข่ำยสังคมออนไลน์ (Social 
Network) ซึ่งเปิดไว้เพ่ือเป็นช่อง
ทำงกำรแลกเปลี่ยนข่ำวสำร
อย่ำงไม่เป็นทำงกำรและแลก
ข้อมูลทั้งทำงวิชำกำรและท่ัวไป 
2.2 นักศึกษำแนะน ำตนเอง ด้วย 
PPT บน LMS Moodle  

- ท ำให้มีส่วนร่วมกันระหว่ำง
สมำชิก 
- ท ำให้เกิดกระบวนกำรกลุ่ม 
- ท ำให้เกิดกระบวนกำรเรียนรู้
ร่วมกัน 
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2.3 มอบหมำยกิจกรรม
รำยบุคคลผ่ำน LMS Moodle 

Gilly Salmon’s e-tivities 
Model 

กิจกรรมแต่ละขั้นตอน ยุทธวิธีกำรเรียนรู้ร่วมกัน 

ขั้นตอนที่ 3 กำรแลกเปลี่ยน
ข้อมูลข่ำวสำร (Information 
Exchange  ) 

3.1 มอบหมำยกิจกรรมกลุ่มและ
แนะน ำแหล่งทรัพยำกร    
3.2 กำรเรียนรู้บน LMS : 
Moodle เป็นช่องทำงหลักใน
กำรเรียนรู้ร่วมกัน และสื่อสำร
ผ่ำนช่องทำงอย่ำงไม่เป็นทำงกำร
ด้วยเครือข่ำยสังคมออนไลน์ 
(เฟสบุ๊ค)  ได้แก ่กลุ่ม
วิทยำศำสตร์ศึกษำ มสธ. 
3.3 บทเรียนและกิจกรรม
ปฏิสัมพันธ์เพื่อกำรเรียนรู้
ร่วมกัน 

- ท ำให้มีส่วนร่วมในกำร
ปรึกษำหำรือกันระหว่ำงสมำชิก 
- ท ำให้เกิดกระบวนกำรกลุ่ม 
- ท ำให้เกิดกระบวนกำรเรียนรู้
ร่วมกัน 
-ท ำให้เกิดกำรเรยีนรู้ร่วมกันและ
กำรท ำงำนเป็นกลุ่มย่อย 

ขั้นตอนที่ 4 กำรสร้ำงองค์ควำมรู้ 
(Knowledge Construction)   

 

4.1 แลกเปลี่ยนควำมรู้ภำยใน
กลุ่มตำมกิจกรรมที่มอบหมำย  
4.2 น ำเสนองำนให้กลุ่มอ่ืน โดย
ผู้เรียนแต่ละคนออกเสียงให้
คะแนนแผนที่ดีที่สุด พร้อมให้
เหตุผลวิพำกษ์/น ำงำนมำปรับ    
แก้ไข 

- ท ำให้มีส่วนร่วมในกำร
ปรึกษำหำรือกันระหว่ำงสมำชิก 
- ท ำให้เกิดกระบวนกำรกลุ่ม 
- ท ำให้เกิดกระบวนกำรเรียนรู้
ร่วมกัน 
-ท ำให้เกิดกำรเรียนรู้ร่วมกันและ
กำรท ำงำนเป็นกลุ่มย่อย 

ขั้นตอนที่ 5 กำรพัฒนำ 
(Development)  

5.1  พัฒนำกิจกรรมรำยกลุ่ม
ตำมองค์ควำมรู้ที่ได้รับมำให้เป็น
งำนที่สมบูรณ์  
5.2  ผู้เรียนแต่ละกลุ่มน ำแผนที่
ดี ที่สุดซึ่งเป็นแผนประจ ำกลุ่ม       
ไปทดลองสอนในวันเข้ำรับกำร
สัมมนำเสริมต่อไป 

- ท ำให้เกิดกำรเรียนรู้ร่วมกัน
และกำรท ำงำนเป็นกลุ่มย่อย 
- ท ำให้เกิดกำรเรียนรู้ร่วมกัน 

 
 ขั้นตอนที่ 1.1.2  ผู้วิจัยน ำข้อมูลจำกข้ันตอนที่ 1.1.1 มำพัฒนำเป็นแบบประเมินออกแบบรูปแบบ
กำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่ง มสธ เพ่ือจัดสัมมนำวิพำกษ์โดยผู้เชี่ยวชำญเพ่ือ พิจำรณำรูปแบบกำรเรียน    
กำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกับตำมหลักกำร Gilly Salmon’s e-tivities model    

1. เครื่องมือและวิธีกำรสร้ำงเครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย  
   เครื่องมือที่ ใช้ในกำรวิจัย คือ แบบสอบถำมควำมคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบ        
กำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่ง มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช ในด้ำนกำรออกแบบกำรเรียนกำรสอน         
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อีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกับตำมหลักกำร Gilly Salmon’s e-tivities model ขั้นตอนกำรสร้ำง
เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยมีขั้นตอนดังนี้  
   (1)  ศึกษำข้อมูลเกี่ยวกับหลักกำรและแนวคิดเกี่ยวกับแบบจ ำลองของ        Gilly 
Salmon’s e-tivities Model  เพ่ือก ำหนดเป็นขั้นตอนกำรเรียนกำรสอน 
   (2) ศึกษำข้อมูลเกี่ยวกับทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับกำรเรียนรู้ร่วมกัน ด้ำน
ควำมหมำย องค์ประกอบ ลักษณะ  วิธีกำรเรียนรู้ร่วมกัน  กำรประยุกต์ใช้กำรเรียนรู้ร่วมกันในกำรเรียน
กำรสอน ทักษะที่เกิดจำกกำรเรียนรู้ร่วมกัน  เพ่ือพิจำรณำก ำหนดเป็นยุทธวิธีที่น ำมำใช้ประกอบกิจกรรม
กำรเรียนรู้ร่วมกัน 
   (3) ศึกษำโครงสร้ำงกำรจัดกำรเรียนกำรสอนออนไลน์ของมหำวิทยำลัย                   
สุโขทัยธรรมำธิรำช   
   (4)  น ำข้อมูลที่ได้มำสร้ำงแบบสอบถำมควำมคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบกำรเรียน
กำรสอนอีเลิร์นนิ่ง มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช ในด้ำนกำรออกแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่ง
ส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกับตำมหลักกำร Gilly Salmon e-tivities model  ลักษณะข้อค ำถำมเป็นแบบ
เลือกค ำตอบ (Checklist) 
  2.  กำรเก็บรวบรวมข้อมูลและกำรวิเครำะห์ข้อมูล  

(1) กำรเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ จัดสัมมนำวิพำกษ์ผู้เชี่ยวชำญเพ่ือประเมิน
รูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน  ผู้เชี่ยวชำญจ ำนวน 10 คน  โดยผู้เชี่ยวชำญมี
คุณสมบัติดังนี้ 

 ผู้เชี่ยวชำญด้ำนเทคโนโลยีกำรศึกษำ เป็นผู้มีคุณวุฒิกำรศึกษำ
ในสำขำเทคโนโลยีกำรศึกษำระดับปริญญำเอกมีประสบกำรณ์ในกำรสอนในสถำบันอุดมศึกษำและ
เกี่ ยวข้องกับกำรศึกษำไม่น้อยกว่ ำ  3 ปี  หรือระดับปริญญำโทมีประสบกำรณ์ ในกำรสอนใน
สถำบันอุดมศึกษำและเกี่ยวข้องกับกำรศึกษำไม่น้อยกว่ำ 10 ปี จ ำนวน 6 คน ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชำญพิจำรณำ
กำรพัฒนำรูปแบบกำรเรียนกำรสอน 

 ผู้ เชี่ ยวชำญด้ำนกำรสอนวิทยำศำสตร์   เป็นผู้มีคุณวุฒิ
กำรศึกษำในสำขำศึกษำศำสตร์ระดับปริญญำเอกมีประสบกำรณ์ในกำรสอนในสถำบันอุดมศึกษำและ
เกี่ ยวข้องกับกำรศึกษำ ไม่น้อยกว่ ำ  3 ปี  หรือระดับปริญญำโทมีประสบกำรณ์ ในกำรสอนใน
สถำบันอุดมศึกษำและเกี่ยวข้องกับกำรศึกษำไม่น้อยกว่ำ 10 ปี จ ำนวน 3 คน ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชำญพิจำรณำ
กำรพัฒนำรูปแบบกำรเรียนกำรสอน 

 ผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำรกำรวัดและประเมินผล เป็นผู้มีคุณวุฒิ
กำรศึกษำในสำขำศึกษำศำสตร์ระดับปริญญำเอกมีประสบกำรณ์ในกำรสอนในสถำบันอุดมศึกษำและ
เกี่ ยวข้องกับกำรศึกษำไม่น้อยกว่ ำ  3 ปี  หรือระดับปริญญำโทมีประสบกำรณ์ ในกำรสอนใน
สถำบันอุดมศึกษำและเกี่ยวข้องกับกำรศึกษำไม่น้อยกว่ำ 10 ปี จ ำนวน 1 คน ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชำญพิจำรณำ
กำรพัฒนำรูปแบบกำรเรียนกำรสอน      

(2) วิเครำะห์ข้อมูล  โดยน ำผลที่ได้จำกกำรตอบแบบสอบถำมของผู้เชี่ยวชำญ      
มำท ำกำรวิเครำะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติบรรยำย ได้แก่ ค่ำเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน  ส ำหรับข้อมูลที่ได้จำก
ข้อเสนอแนะน ำมำวิเครำะห์และใช้เป็นข้อมูลในกำรสร้ำงรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับ      
กำรเรียนรู้ร่วมกัน  โดยใช้แบบประเมินที่มีลักษณะเป็นมำตรประเมินค่ำ 5 ระดับตำมแนวคิดของลิเคิร์ท 
(Likert) โดยก ำหนดให้  
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    ควำมเหมำะสมระดับ  5 หมำยถึง ขั้นตอนมีควำมเหมำะสมมำกที่สุด  
    ควำมเหมำะสมระดับ  4 หมำยถึง ขั้นตอนมีควำมเหมำะสมมำก 
    ควำมเหมำะสมระดับ  3 หมำยถึง ขั้นตอนมีควำมเหมำะสมปำนกลำง 
    ควำมเหมำะสมระดับ  2 หมำยถึง ขั้นตอนมีควำมเหมำะสมน้อย 
    ควำมเหมำะสมระดับ  1 หมำยถึง ขั้นตอนมีควำมเหมำะสมน้อยที่สุด 

  กำรวิเครำะห์ค่ำเฉลี่ย (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (Standard Deviation) 
(ล้วน  สำยยศ  2540 : 169-175)  และกำรแปลควำมหมำยค่ำคะแนนเฉลี่ยควำมเหมำะสมของรูปแบบ   
กำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกันดังนี้  

 

ค่ำเฉลี่ย กำรแปลควำมหมำย 
4.51 – 5.00 มีควำมเหมำะสมมำกที่สุด 
3.51 – 4.50 มีควำมเหมำะสมมำก 
2.51 – 3.50 มีควำมเหมำะสมปำนกลำง 
1.51 – 2.50 มีควำมเหมำะสมน้อย 
1.00 – 1.50 มีควำมเหมำะสมน้อยที่สุด 

   

 ขั้นตอนที่ 1.2  สร้ำงรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชำ
สำรั ตถะ วิทย วิธี และธรรมชำติของ วิทยำศำสตร์   ส ำหรับนั กศึ กษำระดับบัณฑิตศึ กษำ 
มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช 
 ผู้วิจัยด ำเนินกำรสร้ำงรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชำ
สำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์   โดยใช้ ข้อมูลจำกกำรศึกษำวิเครำะห์ในขั้นตอนที่ 1.1 เป็น
ฐำนในกำรสร้ำงรูปแบบกำรเรียนกำรสอน  โดยในกำรสร้ำง รูปแบบกำรเรียนกำรสอนผู้วิ จัยด ำเนินกำร
ตำมล ำดับขั้นตอน ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1.2.1   สร้ำงรูปแบบกำรเรียนกำรสอนทำงอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกันตำม
กรอบแนวคิด  
  1.  สร้ำงกรอบแนวคิดส ำหรับกำรสร้ำงรูปแบบกำรเรียนกำรสอนทำงอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำร
เรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์ ส ำหรับนักศึกษำระดับบัณฑิตศึกษำ 
มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช  ซึ่งผู้วิจัยน ำผลกำรสั งเครำะห์เอกสำร ต ำรำและงำนวิจัยที่ เกี่ยวข้อง  
ผลสรุปจำกผู้เชี่ยวชำญมำวิเครำะห์ร่วมกันก ำหนดกรอบแนวคิดในขั้นตอนที่ 1.1.2 
  2.  สร้ำงขั้นตอนกำรเรียนกำรสอน  ตำมกรอบแนวคิดรูปแบบก ำหนดเป็นขั้นตอนกำร
เรียนได้ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 ขั้นเตรียมควำมพร้อม ได้แก่  เตรียมควำมพร้อมด้ำนเทคโนโลยี   เตรียม
ควำมพรอ้มให้กับผู้สอน  และเตรียมควำมพร้อมให้กับผู้เรียน 
   ขั้นที่ 2 ขั้นด ำเนินกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน
ชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์  
    1)  ปฐมนิเทศรำยวิชำ 
    2)  กำรจัดกลุ่มผู้เรียนตำมรูปแบบกำรเรียนกำรสอน 
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    3)  กำรท ำกิจกรรมกำรเรียนรำยบุคคลเพ่ือเก็บคะแนนก่อนเรียน  
    4)  จัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งตำมหลักกำร  

 Gilly  Salmon’s  e-tivities model ประกอบด้วย 5 ขั้น ได้แก่  
-  ขั้นที่ 1  กำรเตรียมควำมพร้อมและแรงจูงใจ (Access and 
motivation) 
-   ขั้นที่  2 กำรสร้ ำงควำมเป็นสังคมออนไลน์  (Online 
Socialization)   
-   ขั้นที่  3 กำรแลกเปลี่ ยนข้อมูลและแหล่งกำรเรียนรู้  
(Information Exchange) 
-  ขั้นที่ 4 กำรสร้ำงควำมรู้ (Knowledge Construction)   
-  ขั้นที่ 5 กำรพัฒนำ (Development) 

   ขั้นที่ 3 ขั้นประเมินผล ได้แก่ แบบประเมินผลงำนผู้เรียน และแบบสอบถำม
ควำมคิดเห็น 

  จำกขั้นตอนที่ 1.2.1 นี้ผู้วิจัยน ำไปด ำเนินกำรรับรองรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่ง
ส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติทำงวิทยำศำสตร์ในขั้นตอนที่ 1.2.2 ต่อไป 

 ขั้นตอนที่ 1.2.2  ประเมินรับรองรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน 
ชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติทำงวิทยำศำสตร์   

1. เครื่องมือและวิธีกำรสร้ำงเครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย คือ แบบสอบถำมควำมคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบกำร

เรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่ง ในด้ำนกำรออกแบบกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกับ
ตำมหลักกำร Gilly Salmon’s e-tivities model  ขั้นตอนกำรสร้ำงเครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัยมีขั้นตอนดังนี้  

   (1)  ศึกษำข้อมูลเกี่ยวกับหลักกำรและแนวคิดเกี่ยวกับแบบจ ำลองของGilly 
Salmon’s e-tivities Model  เพ่ือก ำหนดเป็นขั้นตอนกำรเรียนกำรสอน 
   (2) ศึกษำข้อมูลเกี่ยวกับทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับกำรเรียนรู้ร่วมกัน ด้ำน
ควำมหมำย องค์ประกอบ ลักษณะ  วิธีกำรเรียนรู้ร่วมกัน  กำรประยุกต์ใช้กำรเรียนรู้ร่วมกันในกำรเรียน
กำรสอน ทักษะที่เกิดจำกกำรเรียนรู้ร่วมกัน  เพ่ือพิจำรณำก ำหนดเป็นยุทธวิธีที่น ำมำใช้ประกอบกิจกรรม
กำรเรียนรู้ร่วมกัน 
   (3) ศึกษำโครงสร้ำงกำรจัดกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งของมหำวิทยำลัย                      
สุโขทัยธรรมำธิรำช   
   (4)  น ำข้อมูลที่ได้มำสร้ำงแบบสอบถำมควำมคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบกำรเรียน
กำรสอนอีเลิร์นนิ่ง มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช ในด้ำนกำรออกแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่ง
ส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกันตำมหลักกำร Gilly Salmon’s e-tivities model  ลักษณะข้อค ำถำมเป็นแบบ
เลือกค ำตอบ (Checklist) 
  2. เก็บรวบรวมข้อมูลและกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

(1)  เก็บรวบรวมข้อมูล  โดยส่งประเมินรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่ง
ส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน  ผู้เชี่ยวชำญจ ำนวน 5 คน  โดยผู้เชี่ยวชำญมีคุณสมบัติดังนี้ 

 ผู้เชี่ยวชำญด้ำนเทคโนโลยีกำรศึกษำ เป็นผู้มีคุณวุฒิกำรศึกษำ
ในสำขำเทคโนโลยีกำรศึกษำระดับปริญญำเอกมีประสบกำรณ์ในกำรสอนในสถำบันอุดมศึ กษำและ
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เกี่ ยวข้องกับกำรศึกษำไม่น้อยกว่ ำ  3 ปี  หรือระดับปริญญำโทมีประสบกำรณ์ ในกำรสอนใน
สถำบันอุดมศึกษำและเกี่ยวข้องกับกำรศึกษำไม่น้อยกว่ำ 10 ปี จ ำนวน 3 คน ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชำญพิจำรณำ
รับรองรูปแบบกำรเรียนกำรสอน 

 ผู้ เชี่ ยวชำญด้ำนกำรสอนวิทยำศำสตร์   เป็นผู้มีคุณวุฒิ
กำรศึกษำในสำขำศึกษำศำสตร์ระดับปริญญำเอกมีประสบกำรณ์ในกำรสอนในสถำบันอุดมศึกษำและ
เกี่ ยวข้องกับกำรศึกษำไม่น้อยกว่ ำ  3 ปี  หรือระดับปริญญำโทมีประสบกำรณ์ ในกำรสอนใน
สถำบันอุดมศึกษำและเกี่ยวข้องกับกำรศึกษำไม่น้อยกว่ำ 10 ปี จ ำนวน 2 คน ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชำญพิจำรณำ
รับรองรูปแบบกำรเรียนกำรสอน  

(2)  วิเครำะห์ข้อมูล  โดยน ำผลที่ได้จำกกำรรับรองรูปแบบของผู้เชี่ยวชำญมำท ำ  
กำรวิเครำะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติบรรยำย ได้แก่ ค่ำเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  โดยใช้แบบประเมินที่มี
ลักษณะเป็นมำตรประเมินค่ำ 5 ระดับตำมแนวคิดของลิเคิร์ท (Likert) โดยก ำหนดให้  
    ควำมเหมำะสมระดับ  5 หมำยถึง ขั้นตอนมีควำมเหมำะสมมำกที่สุด  
    ควำมเหมำะสมระดับ  4 หมำยถึง ขั้นตอนมีควำมเหมำะสมมำก 
    ควำมเหมำะสมระดับ  3 หมำยถึง ขั้นตอนมีควำมเหมำะสมปำนกลำง 
    ควำมเหมำะสมระดับ  2 หมำยถึง ขั้นตอนมีควำมเหมำะสมน้อย 
    ควำมเหมำะสมระดับ  1 หมำยถึง ขั้นตอนมีควำมเหมำะสมน้อยที่สุด 

  และกำรวิ เครำะห์ค่ำเฉลี่ ย (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (Standard 
Deviation) (ล้วน  สำยยศ  2540 : 169-175)  และกำรแปลควำมหมำยค่ำคะแนนเฉลี่ยควำมเหมำะสม
ของรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกันดังนี้  

ค่ำเฉลี่ย กำรแปลควำมหมำย 
4.51 – 5.00 มีควำมเหมำะสมมำกที่สุด 
3.51 – 4.50 มีควำมเหมำะสมมำก 
2.51 – 3.50 มีควำมเหมำะสมปำนกลำง 
1.51 – 2.50 มีควำมเหมำะสมน้อย 
1.00 – 1.50 มีควำมเหมำะสมน้อยที่สุด 

    ทั้งนี้ผู้วิจัยก ำหนดเกณฑ์กำรพิจำรณำเพ่ือรับรองรูปแบบกำรเรียนกำรสอน         
อีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน  ต้องมีค่ำเฉลี่ยมำกกว่ำ  3.50  ขึ้นไป  
   จำกนั้นด ำเนินกำรพัฒนำรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้
ร่วมกันตำมที่ผู้เชี่ยวชำญได้ท ำกำรตรวจสอบและให้ค ำแนะน ำเพ่ือเป็นต้นแบบของรูปแบบกำรเรียน      
กำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์ ส ำหรับ
นักศึกษำระดับบัณฑิตศึกษำ มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช 

ขั้นตอนที่ 2 กำรศึกษำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของนักศึกษำก่อนและหลังเรียนผ่ำนรูปแบบกำรเรียน     
กำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์   
ส ำหรับนักศึกษำระดับบัณฑิตศึกษำ  มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช  

 ผู้วิจัยด ำเนินกำรทดลองใช้รูปแบบกำรเรียน ทั้งนี้ในขั้นตอนของกำรทดลองใช้รูปแบบกำรเรียน   
กำรสอนจะเป็นแบบวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Design) โดยมีแผนแบบกำรวิจัยเป็นแบบกลุ่มเดียว 
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มีกำรทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลังเรียน (One Group Pretest and Posttest Design) 

ขั้นตอนที่ 2.1   กำรจัดกลุ่มทดลอง 
  ประชำกรในกำรวิจัย ได้แก่ นักศึกษำระดับบัณฑิตศึกษำ มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช
ลงทะเบียนชุดวิชำ 29703 สำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์   
  กลุ่มตัวอย่ำงในกำรวิจัย ได้แก่ นักศึกษำมหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช ที่ลงทะเบียน
เรียนชุดวิชำ 29703 สำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์ จ ำนวนนักศึกษำทั้งสิ้น 25 คน  ได้มำ
โดยกำรสุ่มแบบกลุ่ม(cluster random sampling)  ผู้วิจัยแบ่งกลุ่มผู้เรียนโดยแบ่งตำมภูมิล ำเนำของผู้เรียน
ได้จ ำนวน 6 กลุ่ม ประกอบด้วยภำคใต้ 2 กลุ่มและภำคกลำง 4 กลุ่ม 

ขั้นตอนที่ 2.2   เตรียมเครื่องมือที่ใช้ในกำรทดลอง 
เครื่องมือที่ใช้ในกำรทดลอง  ประกอบด้วยเครื่องมือ 2 ประเภท 
1.  รูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน พร้อมทั้งคู่มือ 
2.  เครื่องมือที่ใช้ในกำรเก็บรวบรวมข้อมูล  ได้แก่ แบบประเมินผลงำนของผู้เรียน  

ขั้นตอนที่ 2.3  ด ำเนินกำรทดลองใช้รูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้
ร่วมกัน ผู้วิจัยด ำเนินกำรทดลองใช้รูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกันที่
พัฒนำขึ้น 

1.  กำรวำงแผนก่อนด ำเนินกำรทดลอง 
1.1  จัดท ำคู่มือกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชำ

สำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์ ส ำหรับผู้เรียนและผู้สอน 
1.2  เตรียมควำมพร้อมกำรก ำหนดแผนจัดกำรเรียนกำรสอน  ระบบบริหำร

จดักำรกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งและเครืองมือในกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
2.  ด ำเนินกำรทดลองใช้รูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน    

ชดุวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์ ที่พัฒนำขึ้น ใน 
http://moodle.stou.ac.th/course/view.php?id=1025   

       2.1 ผู้เรียนศึกษำจำกคู่มือกำรใช้งำนและท ำควำมรู้จักกันผ่ำนระบบบริหำร
จัดกำรรำยวิชำ (LMS : Moodle)  นอกจำกนี้ผู้เรียนเข้ำร่วมกลุ่มวิทยำศำสตร์ศึกษำ มสธ. ในเครือข่ำย
สังคมออนไลน์เฟสบุ๊ค  ซึ่งเปิดไว้เพ่ือเป็นช่องทำงกำรแลกเปลี่ยนข่ำวสำรอย่ำงไม่เป็นทำงกำรและแลก
ข้อมูลทั้งทำงวิชำกำรและทั่วไป 

       2.2  แบ่งกลุ่มผู้เรียนเป็น 6 กลุ่ม  ผู้เรียนแต่ละคนกำรเขียนแผนกำรจัดกำร
เรียนรู้(คะแนนก่อนเรียน) แล้วน ำเสนอขึ้นกระดำนสนทนำของแต่ละกลุ่ม  โดยที่กลุ่มอ่ืนไม่สำมำรถติดตำม
ได ้

       2.3  ผู้เรียนแต่ละคนเข้ำเรียนในระบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่ง โดยศึกษำ
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้จำกสื่อและแหล่งกำรเรียนกำรสอนที่ผู้สอนจัดไว้ให้ 

2.4 ผู้ เรียนแต่ละคนในกลุ่มตนเองแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันให้ข้อคิดเห็น 
ข้อเสนอแนะกำรเขียนแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ของเพื่อนภำยในกลุ่ม 

2.5  ผู้เรียนแต่ละคนกำรเขียนแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ใหม่จำกข้อเสนอแนะของ
เพ่ือน  แหล่งกำรเรียนรู้และสื่อ(คะแนนหลังเรียน) ส่งขึ้นกระดำนสนทนำภำยในกลุ่ม 

http://moodle.stou.ac.th/course/view.php?id=1025
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2.6  ผู้เรียนแต่ละคนในกลุ่มคัดเลือกแผนที่ดีที่สุดเป็นแผนประจ ำกลุ่มแล้วส่งขึ้น
กระดำนสนทนำ (ทุกคนสำมำรถอ่ำนได)้ 

2.7  ผู้เรียนแต่ละคนออกเสียงให้คะแนนแผนที่ดีที่สุด พร้อมให้เหตุผล 
2.8  เมื่อสิ้นสุดกำรด ำเนินกิจกรรม  ผู้เรียนแต่ละกลุ่มน ำแผนที่ดีที่สุดซึ่งเป็นแผน

ประจ ำกลุ่ม ไปทดลองสอน 5E ในวันเข้ำรับกำรสัมมนำเสริมต่อไป 

 ขั้นตอนที่ 2.4  กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 

1. เครื่องมือและวิธีกำรสร้ำงเครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
         เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย คือ แบบประเมินผลงำนกำรเขียนแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 

ที่มขีั้นตอนกำรสร้ำงเครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย  ดังนี้  
(1) ศึกษำข้อมูลเกี่ยวกับองค์ประกอบแผนกำรจัดกำรเรียนรู้   จุดประสงค์     

กำรเรียนรู้  องค์ประกอบขั้นตอนกำรจัดกำรเรียนแบบ 5E 
(2) น ำข้อมูลที่ได้มำสร้ำงแบบประเมินผลงำนกำรเขียนแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 

ส ำหรับผู้สอนเกี่ยวกับกำรประเมินผลงำนกำรเขียนแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ของผู้เรียนที่มีลักษณะเป็นข้อ
ค ำถำมแบบเลือกค ำตอบ (Checklist) 

(3) น ำไปให้ผู้ทรงวุฒิ   จ ำนวน  3 ท่ำน  ได้แก่ผู้ เชี่ยวชำญด้ำนกำรสอน
วิทยำศำสตร์ 2 ท่ำน  ผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำรวัดและประเมินผล  1ท่ำน ตรวจสอบควำมตรงเชิงเนื้อหำ (Item 
Objective  Congruence : IOC) ทั้งนี้ค่ำ IOC  ที่ได้ต้องมำกกว่ำหรือเท่ำกับ 0.50 ซึ่งผลกำรตรวจสอบ     
ค่ำ IOC  พบว่ำมีค่ำ 1.00  จึงมีค่ำควำมเที่ยงตรงใช้ได ้

(4) ผู้ วิ จั ยท ำกำรปรับปรุ งและแก้ ไขในด้ำนกำรใช้ภำษำเล็กน้อยตำม
ข้อเสนอแนะของผู้ทรงวุฒิ 

(5)   ผู้วิจัยน ำแบบประเมินกำรเขียนแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ผ่ำนกำรพิจำรณำไป
ใช้ 

(6) น ำผลที่ได้ มำท ำกำรวิเครำะห์ข้อมูล  โดยประเมิน ผลงำนกำรเขียนแผน   
กำรจัดกำรเรียนรู้ของนักศึกษำก่อนและหลังเรียน  และวิเครำะห์ข้อมูล  โดยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียนและทดสอบควำมแตกต่ำงโดยใช้สถิติทดสอบทีแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test Dependent) 

ขั้นตอนที่ 2.5  สรุปผลกำรทดลองใช้    
  สรุปผลกำรทดลองใช้รูปแบบอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน  ชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธี
และธรรมชำติของวิทยำศำสตร์  ส ำหรับนักศึกษำระดับบัณฑิตศึกษำ มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช  

ขั้นตอนที่ 3  ศึกษำควำมคิดเห็นของนักศึกษำเกี่ยวกับรูปแบบอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน      
ชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์  ส ำหรับนักศึกษำระดับบัณฑิตศึกษำ
มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช  

ผู้วิจัยได้ด ำเนินกำรทดลองใช้รูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกันที่
พัฒนำขึ้นแล้วในขั้นตอนที่ 2.3 จำกนั้นผู้วิจัยได้ให้ผู้เรียนท ำแบบสอบถำมควำมคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบ    
กำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์ 

1.  เครื่องมือและวิธีกำรสร้ำงเครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในกำรทดลองได้แก่ แบบสอบถำมควำมคิดเห็นของนักศึกษำเกี่ยวกับ

รูปแบบอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน  โดยผู้วิจัยน ำแบบสอบถำมควำมคิดเห็นของ อำจำรย์ ดร. 
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เขมณัฏฐ์  มิ่งศิริธรรมและคณะ เรื่องกำรพัฒนำรูปแบบกำรเรียนกำรสอนออนไลน์แบบสืบสอบ ส ำหรับ
นักศึกษำระดับบัณฑิตศึกษำระดับบัณฑิตศึกษำ มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช ปี 2555 มำปรับปรุงให้
สอดคล้องกับรูปแบบกำรเรียนรู้ร่วมกันแล้วน ำไปใช้เพ่ือสอบถำมควำมคิดเห็นนักศึกษำ 

2. กำรวิเครำะห์ข้อมูล  วิเครำะห์ ควำมคิดเห็นของนักศึกษำด้วยสถิติ   ค่ำเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มำตรฐำน ทั้งนี้ผู้วิจัยก ำหนดเกณฑ์กำรแปลควำมหมำยดังนี้  

โดยใช้แบบประเมินที่มีลักษณะเป็นมำตรประเมินค่ำ 5 ระดับตำมแนวคิดของลิเคิร์ท 
(Likert) โดยก ำหนดให้  
  ควำมเหมำะสมระดับ  5 หมำยถึง ขั้นตอนมีควำมเหมำะสมมำกที่สุด  
  ควำมเหมำะสมระดับ  4 หมำยถึง ขั้นตอนมีควำมเหมำะสมมำก 
  ควำมเหมำะสมระดับ  3 หมำยถึง ขั้นตอนมีควำมเหมำะสมปำนกลำง 
  ควำมเหมำะสมระดับ  2 หมำยถึง ขั้นตอนมีควำมเหมำะสมน้อย 
  ควำมเหมำะสมระดับ  1 หมำยถึง ขั้นตอนมีควำมเหมำะสมน้อยที่สุด 

 และกำรวิเครำะห์ค่ำเฉลี่ย (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (Standard Deviation) (ล้วน  
สำยยศ  2540 : 169-175)  และกำรแปลควำมหมำยค่ำคะแนนเฉลี่ยควำมเหมำะสมของรูปแบบกำรเรียน
กำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกันดังนี้  

 
ค่ำเฉลี่ย กำรแปลควำมหมำย 

4.51 – 5.00 มีควำมเหมำะสมมำกที่สุด 
3.51 – 4.50 มีควำมเหมำะสมมำก 
2.51 – 3.50 มีควำมเหมำะสมปำนกลำง 
1.51 – 2.50 มีควำมเหมำะสมน้อย 
1.00 – 1.50 มีควำมเหมำะสมน้อยที่สุด 

  

 



บทที ่4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  

 
 ผู้วิจัยด ำเนินกำรวิจัยเพ่ือรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน  ชุดวิชำ 
สำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์  ส ำหรับนักศึกษำระดับบัณฑิตศึกษำ  มหำวิทยำลัย    
สุโขทัยธรรมำธิรำช   ซึ่งเป็นรูปแบบกำรวิจัยและพัฒนำ (Research and Development Design) ทั้งนี้ 
ผู้วิจัยขอน ำเสนอผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลออกเป็น 3 ตอนดังนี้ 
  ตอนที่ 1. ผลกำรศึกษำกำรพัฒนำรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งสำหรับกำรเรียนรู้
ร่วมกัน ชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์  ส ำหรับนักศึกษำระดับบัณฑิตศึกษำ 
มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช 
                    ตอนที่ 2. ผลกำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของนักศึกษำก่อนและหลังเรียน
ผ่ำนรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของ
วิทยำศำสตร์  ส ำหรับนักศึกษำระดับัณฑิตศึกษำ  มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช 
                   ตอนที่ 3. ผลกำรศึกษำควำมคิดเห็นของนักศึกษำเกี่ยวกับรูปแบบอีเลิร์นนิ่งส ำหรับ       
กำรเรียนรู้ร่วมกัน  ชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์  ส ำหรับนักศึกษำระดับ
บัณฑิตศึกษำ  มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช 
  โดยมีรำยละเอียด ดังนี้ 

ตอนที่ 1. ผลการศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชา
สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัย     
สุโขทัยธรรมาธิราชโดยแบ่งออก 2  ตอน ดังนี้ 
 ตอนที่ 1.1  กำรสร้ำงและพัฒนำรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน 
 ตอนที่ 1.2  รูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน  

ตอนที ่1.1  การสร้างและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน 

 กำรพัฒนำรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธี
และธรรมชำติของวิทยำศำสตร์ ส ำหรับนักศึกษำระดับัณฑิตศึกษำมหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช ซึ่งจะ
จัดกำรเรียนกำรสอนโดยใช้รูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน  ประกอบด้วย 
 1.  ขั้นเตรียมควำมพร้อม ได้แก่ เตรียมควำมพร้อมด้ำนเทคโนโลยี  เตรียมควำมพร้อมให้กับผู้สอน 
และเตรียมควำมพร้อมให้กับผู้เรียน 

2.  ขั้นด ำเนินกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน  ออกแบบโดยกำรศึกษำตำมหลักกำรออกแบบรูปแบบ
กำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่ งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกันโดยใช้แนวคิดของ  Gilly Salmon’s e-tivites 
model  5ขั้นตอน 

ขั้นตอนที่ 1 กำรเตรียมควำมพร้อมและแรงจูงใจ 
  ขั้นตอนที่ 2 กำรสร้ำงสังคมออนไลน์ 
 ขั้นตอนที่ 3 กำรแลกเปลี่ยนข้อมูล จำกกำรศึกษำชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติ

ของวิทยำศำสตร์ในหน่วยที่ 8 เรื่องกำรสอนวิทยำศำสตร์ (1) และ หน่วยที่  9  เรื่องกำรสอนวิทยำศำสตร์ 
(2) พร้อมศึกษำแหล่งกำรเรียนรู้โมดูล 
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ขั้นตอนที่ 4 กำรสร้ำงควำมรู้  
ขั้นตอนที่ 5 กำรพัฒนำ 

3.  ขั้นประเมินผล ด้วยแบบประเมินผลงำนของผู้เรียน   

 ผู้วิจัย ได้สร้ำงและพัฒนำรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งสำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชำ
สำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์  ส ำหรับนักศึกษำระดับัณฑิตศึกษำ มหำวิทยำลัย                
สุโขทัยธรรมำธิรำช  จำกนั้นน ำไปสัมมนำวิพำกษ์เพ่ือศึกษำผลกำรวิเครำะห์กำรออกแบบขั้นตอนกำรเรียน
กำรสอน โดยวิธีกำรเรียนรู้ร่วมกันตำมแนวคิดของ  Gilly  Salman’s e-tivities  model  ชุดวิชำสำรัตถะ
วิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์   ส ำหรับนักศึกษำระดับบัณฑิตศึกษำ  มหำวิทยำลัย                
สุโขทัยธรรมำธิรำช ซึ่งจำกกำรศึกษำควำมคิดเห็นของผู้ เชี่ยวชำญจ ำนวน 10 ท่ำน ประกอบด้วย 
ผู้เชี่ยวชำญด้ำนเนื้อหำ จ ำนวน 3  คนผู้เชี่ยวชำญเทคโนโลยีกำรศึกษำจ ำนวน 6 คน  ผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำร
กำรวัดและประเมินผล  1  คน เกี่ยวกับกำรออกแบบขั้นตอนกำรเรียนกำรสอนโดยวิธีกำรเรียนรู้ร่วมกัน
ตำมแนวคิดของ  Gilly  Salman’s e-tivities  model สำมำรถสรุปผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลได้ดังนี้ 

 ตำรำงที่ 4.1 แสดงผลกำรวิเครำะห์กำรออกแบบขั้นตอนกำรเรียนกำรสอน โดยวิธีกำรเรียนรู้
ร่วมกันตำมแนวคิดของ  Gilly  Salman’s e-tivities  model  

  ข้อ รายการประเมิน 𝑥̅ S.D. แปลความ 
หมาย 

ขั้นตอนท่ี 1 กำรเตรียมควำมพร้อมและแรงจูงใจ (Access and motivation) 

1.1 LMS : Moodle 4.20 0.63 เหมำะสม
มำก 

1.2 ปฐมนิเทศ 4.30 0.67 เหมำะสม
มำก 

1.3 แนะน ำวิธีกำรเรียนกำรสอน/กำรประเมินผล 4.20 0.63 เหมำะสม
มำก 

เฉลี่ย 4.23 0.63 เหมำะสม
มำก 

ขั้นตอนท่ี 2 กำรสร้ำงสังคมออนไลน์ (Online Socialization) 

2.1 Social  Network : สร้ำงกลุ่มผู้เรยีนอย่ำงเป็นทำงกำรบน LMS 
Moodle  

4.60 0.70 เหมำะสม
มำกที่สุด 

2.2 นักศึกษำแนะน ำตนเอง ด้วย PPT บน LMS Moodle 4.30 0.67 เหมำะสม
มำก 

2.3 มอบหมำยกิจกรรมรำยบุคคลผ่ำน LMS Moodle 4.50 0.71 เหมำะสม
มำก 

เฉลี่ย  4.47 0.65 เหมำะสม
มำก 
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  ข้อ รายการประเมิน 𝑥̅ S.D. แปลความ 
หมาย 

ขั้นตอนท่ี 3 กำรแลกเปลีย่นข้อมูล  (Information Exchange) 

3.1 มอบหมำยกิจกรรมกลุ่มและแนะน ำแหล่งทรัพยำกร   กำรเรียนรู้บน
เครือข่ำย 

4.40 0.70 เหมำะสม
มำก 

3.2 บทเรียนและกิจกรรมปฏิสัมพันธ์เพื่อกำรเรียนรู้ร่วมกัน 4.80 0.42 เหมำะสม
มำกที่สุด 

เฉลี่ย  4.60 0.52 เหมำะสม
มำกที่สุด 

ขั้นตอนท่ี 4 กำรสร้ำงควำมรู้ (Knowledge Construction) 

4.1 แลกเปลีย่นควำมรู้ภำยในกลุ่มตำมกิจกรรมที่มอบหมำย 4.60 0.70 เหมำะสม
มำกที่สุด 

4.2 น ำเสนองำนให้กลุ่มอื่นวิพำกษ์/น ำงำนมำปรับแก้ไข 4.60 0.70 เหมำะสม
มำกที่สุด 

เฉลี่ย 4.60 0.70 เหมำะสม
มำกที่สุด 

ขั้นตอนท่ี 5 กำรพัฒนำ (Development) 

5.1 พัฒนำกิจกรรมรำยกลุ่มตำมองค์ควำมรู้ที่ได้รับมำให้เป็นงำนท่ีสมบรูณ์ 4.70 0.48 เหมำะสม
มำกที่สุด 

5.2 ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน  อำจำรยป์ระเมินโดยพิจำรณำจำกกิจกรรมที่
มอบหมำย 

4.60 0.52 เหมำะสม
มำกที่สุด 

เฉลี่ย 4.65 0.47 เหมำะสม
มำกที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.48 0.57 เหมำะสม
มำก 

 จำกตำรำงที่ 4.1. พบว่ำผลกำรวิเครำะห์กำรออกแบบขั้นตอนกำรเรียนกำรสอน โดยวิธีกำรเรียนรู้
ร่วมกันตำมแนวคิดของ  Gilly  Salman’s e-tivities  model  ผู้เชี่ยวชำญมีควำมเห็นแต่ละข้ันตอนดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 กำรเตรียมควำมพร้อมและแรงจูงใจ  (Access and motivation) ในกำรออกแบบ
รูปแบบกำรเรียนกำรสอนขั้นตอนกำรเรียนกำรสอนโดยวิธีกำรเรียนรู้ร่วมกันด้ำน LMS : Moodle 
ปฐมนิเทศ และแนะน ำวิธีกำรเรียนกำรสอน/กำรประเมินผล เมื่อพิจำรณำในภำพรวม ผู้เชี่ยวชำญมี
ควำมเห็นในขั้นตอนท่ี 1 อยู่ในระดับ เหมำะสมมำก  (𝑥̅ = 4.23 , S.D.  = 0.63)   
 ขั้นตอนที่ 2 กำรสร้ำงสังคมออนไลน์  (Online Socialization)  ในด้ำน Social  Networkและ
กำรมอบหมำยกิจกรรมรำยบุคคลผ่ำน LMS Moodle เมื่อพิจำรณำในภำพรวม ผู้เชี่ยวชำญมีควำมเห็นใน
ขั้นตอนที่  2  อยู่ในระดับเหมำะสมมำก (𝑥̅ = 4.47, S.D. = 0.65)  
 ขั้นตอนที่ 3 กำรแลกเปลี่ยนข้อมูล (Information Exchange) ในด้ำนมอบหมำยกิจกรรมกลุ่มและ
แนะน ำแหล่งทรัพยำกร   กำรเรียนรู้บนเครือข่ำยและบทเรียนและกิจกรรมปฏิสัมพันธ์เพ่ือกำรเรียนรู้
ร่วมกันโดยมีค่ำร้อยละในระดับมำกสุดที่มีจ ำนวนสูงสุดร้อยละ 60 เมื่อพิจำรณำในภำพรวมผู้เชี่ยวชำญมี
ควำมเห็นในขั้นตอนท่ี 3 อยู่ในระดับเหมำะสมมำกที่สุด (𝑥̅ = 4.60 , S.D. = 0.52) 
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 ขั้นตอนที่ 4 กำรสร้ำงควำมรู้ (Knowledge Construction) ในด้ำนแลกเปลี่ยนควำมรู้ภำยในกลุ่ม
ตำมกิจกรรมที่มอบหมำยกับกำรน ำเสนองำนให้กลุ่มอ่ืนวิพำกษ์/น ำงำนมำปรับแก้ไข เมื่อพิจำรณำใน
ภำพรวม ผู้เชี่ยวชำญมีควำมเห็นในขั้นตอนที่ 4 อยู่ในระดับเหมำะสมมำกที่สุด (𝑥̅ = 4.60, S.D. = 0.70) 
  ขั้นตอนที่ 5 กำรพัฒนำ (Information Exchange) ในด้ำนกำรพัฒนำกิจกรรมรำยกลุ่มตำมองค์
ควำมรู้ที่ได้รับมำให้เป็นงำนที่สมบูรณ์กับผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน  อำจำรย์ประเมินโดยพิจำรณำจำก
กิจกรรมที่มอบหมำย  เมื่อพิจำรณำในภำพรวมผู้เชี่ยวชำญมีควำมเห็นในขั้นตอนที่ 5 อยู่ในระดับเหมำะสม
มำกที่สุด  (𝑥̅ = 4.65,  S.D. = 0.47) 
 

รายการ 𝒙̅ S.D. แปลความ 
หมาย 

ขั้นตอนท่ี 1 กำรเตรียมควำมพร้อมและแรงจูงใจ               
(Access and motivation) 

4.23 0.63 เหมำะสมมำก 

ขั้นตอนท่ี 2 กำรสร้ำงสังคมออนไลน์  
(Online Socialization)   

4.47 0.65 เหมำะสมมำก 

ขั้นตอนท่ี 3 กำรแลกเปลีย่นข้อมูล 
 (Information Exchange) 

4.60 0.52 เหมำะสมมำกที่สุด 

ขั้นตอนท่ี4 กำรสร้ำงควำมรู้                            
(Knowledge Construction) 

4.60 0.70 เหมำะสมมำกที่สุด 

ขั้นตอนท่ี5 กำรพัฒนำ 
(Information Exchange) 

4.65 0.47 เหมำะสมมำกที่สุด 

                                              เฉลี่ยรวม 4.48 0.57 เหมาะสมมาก 

โดยสรุปผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลทั้ง 5 ขั้นตอนจำกผู้เชี่ยวชำญจ ำนวน 10 ท่ำน ประกอบด้วย 
ผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำรสอนวิทยำศำสตร์จ ำนวน 3 ท่ำน ผู้เชี่ยวชำญเทคโนโลยีกำรศึกษำจ ำนวน 6 ท่ำน 
ผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำรกำรวัดและประเมินผล 1 ท่ำน พบว่ำแบบประเมินกำรออกแบบขั้นตอนกำรเรียน     
กำรสอนโดยวิธีกำรเรียนรู้ร่วมกันตำมแนวคิดของ  Gilly  Salman’s e-tivities  model 

ขั้นตอนที่ 1 กำรเตรียมควำมพร้อมและแรงจูงใจอยู่ในระดับเหมำะสมมำก (𝑥̅=4.23, S.D.= 0.63)      
ขั้นตอนที่ 2 กำรสร้ำงสังคมออนไลน์อยู่ในระดับเหมำะสมมำก (𝑥̅ = 4.47, S.D. = 0.65)  
ขั้นตอนที่ 3 กำรแลกเปลี่ยนข้อมูลอยู่ในระดับเหมำะสมมำกท่ีสุด (𝑥̅ = 4.60, S.D. = 0.52) 
ขั้นตอนที่ 4 กำรสร้ำงควำมรู้ อยู่ในระดับเหมำะสมมำกท่ีสุด (𝑥̅ = 4.60, S.D. = 0.70) 
ขั้นตอนที่ 5 กำรพัฒนำ อยู่ในระดับเหมำะสมมำกที่สุด (𝑥̅ = 4.65, S.D. = 0.47) 
และ ในภำพรวมอยู่ในระดับเหมำะสมมำก ( 𝑥̅ = 4.48, S.D. = 0.5) 

นอกจำกนี้ผู้เชี่ยวชำญให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมในแบบประเมินกำรออกแบบขั้นตอนกำรเรียน       
กำรสอนโดยวิธีกำรเรียนรู้ร่วมกันตำมแนวคิดของ  Gilly  Salman’s e-tivities  model ในประเด็น 

ประเด็นกำรวิเครำะห์รูปแบบกำรเรียนกำรสอน ข้อเสนอแนะ คือ วิเครำะห์รูปแบบกำรเรียนรู้
ร่วมกันกับแนวคิดของ  Gilly  Salman’s e-tivities  model ร่วมกัน  และน ำข้ันตอนกำรเรียนรู้ร่วมกันมำ
ใช้ในแต่ละขั้นตอนและกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน 

ประเด็นเตรียมควำมพร้อมและแรงจูงใจ ข้อเสนอแนะ คือ สร้ำงกิจกรรมที่ส่งเสริมแรงจูงใจใน   
กำรเรียนกำรสอนผ่ำน LMS Moodle  และในส่วนบทเรียนควรออกแบบให้เกิดแรงจูงใจต่อผู้เรียนที่จะ
อยำกเข้ำมำเรียนรู้และผู้เรียนสำมำรถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
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ประเด็นกำรสร้ำงสังคมออนไลน์  ข้อเสนอแนะ คือ กำรสร้ำงสังคมออนไลน์ควรให้ผู้เรียนสร้ำง
กลุ่มเองไม่ควรก ำหนดวิธีกำรให้เพ่ือสร้ำงแรงจูงใจให้กับผู้เรียน       

ประเด็นกำรแลกเปลี่ยนข้อมูล ข้อเสนอแนะ คือ กำรมอบหมำยกิจกรรมต้องท้ำทำย ตื่นเต้นผู้เรียน
อยำกเข้ำมำเรียนรู้แลกเปลี่ยนควำมคิดเห็นและควรมีลักษณะทั้งทำงกำรและไม่ทำงกำร นอกจำกนี้ใช้     
กำรแลกเปลี่ยนเรียนรู้ควรเป็นกำรพัฒนำและสร้ำงสรรค์มำกกว่ำกำรเข้ำมำรับทรำบข้อมูลเท่ำนั้น  รวมทั้ง
กำรประเมินผลควรจัดท ำท้ังรำยบุคคลและรำยกลุ่ม 

จำกนั้นผู้วิจัยน ำผลกำรวิเครำะห์กำรออกแบบขั้นตอนกำรเรียนกำรสอน โดยวิธีกำรเรียนรู้ร่วมกัน
ตำมแนวคิดของ  Gilly  Salman’s e-tivities  model  มำพัฒนำปรับในรำยละเอียดอีกครั้งแล้วให้
ผู้เชี่ยวชำญรับรองรูปแบบ 5 ท่ำน ประกอบด้วยผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำรสอนวิทยำศำสตร์จ ำนวน 2  ท่ำน
ผู้เชี่ยวชำญเทคโนโลยีกำรศึกษำจ ำนวน 3 ท่ำน  รับรองรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่ง ส ำหรับ       
กำรเรียนรู้ร่วมกัน  ชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์   ส ำหรับนักศึกษำระดับ
บัณฑิตศึกษำ  มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำชอีกครั้งซึ่งสำมำรถสรุปผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลได้ดังนี้   

ตำรำงที่ 4.2 แสดงผลกำรวิเครำะห์ผลรับรองรูปแบบของผู้เชี่ยวชำญ เกี่ยวกับรูปแบบกำรเรียน     
กำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน  ชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์  
ส ำหรับนักศึกษำระดับบัณฑิตศึกษำ  มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช  ในกำรออกแบบขั้นตอนกำรเรียน     
กำรสอนโดยวิธีกำรเรียนรู้ร่วมกันตำม แนวคิดของ  Gilly  Salman’s e-tivities  model  

 

  ข้อ รายการประเมิน 𝑥̅ S.D. แปลความ 
หมาย 

ขั้นตอนท่ี 1 กำรเตรียมควำมพร้อมและแรงจูงใจ (Access and motivation) 

1.1 LMS : Moodle 4.40 0.55 เหมำะสม
มำก 

1.2 ปฐมนิเทศ 4.60 0.55 เหมำะสม
มำกที่สุด 

1.3 แนะน ำวิธีกำรเรียนกำรสอน/กำรประเมินผล 5 0.00 เหมำะสม
มำกที่สุด 

เฉลี่ย 4.67 0.33 เหมำะสม
มำกที่สุด 

ขั้นตอนท่ี 2 กำรสร้ำงสังคมออนไลน์ (Online Socialization) 

2.1 Social  Network : สร้ำงกลุ่มผู้เรยีนอย่ำงเป็นทำงกำรบน LMS 
Moodle  

4.60 0.55 เหมำะสม
มำกที่สุด 

2.2 นักศึกษำแนะน ำตนเอง ด้วย PPT บน LMS Moodle 4.60 0.55 เหมำะสม
มำกที่สุด 

2.3 มอบหมำยกิจกรรมรำยบุคคลผ่ำน LMS Moodle 4.80 0.45 เหมำะสม
มำกที่สุด 

เฉลี่ย  4.67 0.47 เหมำะสม
มำกที่สุด 
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  ข้อ รายการประเมิน 𝑥̅ S.D. แปลความ 
หมาย 

ขั้นตอนท่ี 3 กำรแลกเปลีย่นข้อมูล (Information Exchange) 

3.1 มอบหมำยกิจกรรมกลุ่มและแนะน ำแหล่งทรัพยำกร   กำรเรียนรู้บน
เครือข่ำย 

4.40 0.74 เหมำะสม
มำก 

3.2 บทเรียนและกิจกรรมปฏิสัมพันธ์เพื่อกำรเรียนรู้ร่วมกัน 4.73 0.46 เหมำะสม
มำกที่สุด 

เฉลี่ย  4.7 0.45 เหมำะสม
มำกที่สุด 

ขั้นตอนท่ี 4 กำรสร้ำงควำมรู้ (Knowledge Construction) 

4.1 แลกเปลีย่นควำมรู้ภำยในกลุ่มตำมกิจกรรมที่มอบหมำย 4.80 0.45 เหมำะสม
มำกที่สุด 

4.2 น ำเสนองำนให้กลุ่มอื่นวิพำกษ์/น ำงำนมำปรับแก้ไข 4.80 0.45 เหมำะสม
มำกที่สุด 

เฉลี่ย  4.80 0.45 เหมำะสม
มำกที่สุด 

ขั้นตอนท่ี 5 กำรพัฒนำ (Development) 

5.1 พัฒนำกิจกรรมรำยกลุ่มตำมองค์ควำมรู้ที่ได้รับมำให้เป็นงำนท่ีสมบรูณ์ 4.60 0.55 เหมำะสม
มำกที่สุด 

5.2 ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน  อำจำรยป์ระเมินโดยพิจำรณำจำกกิจกรรมที่
มอบหมำย 

4.60 0.55 เหมำะสม
มำกที่สุด 

เฉลี่ย  4.60 0.55 เหมำะสม
มำกที่สุด 

                                               เฉลี่ยรวม                                                       4.68 0.41 เหมำะสม
มำกที่สุด 

จำกตำรำงที่ 4.2  พบว่ำในแบบประเมินกำรออกแบบขั้นตอนกำรเรียนกำรสอนโดยวิธีกำรเรียนรู้
ร่วมกันตำมแนวคิดของ  Gilly  Salman’s e-tivities  model  ผู้เชี่ยวชำญให้ค ำรับรองใน  

ขั้นตอนที่ 1 กำรเตรียมควำมพร้อม และแรงจูงใจ  ในกำรออกแบบรูปแบบกำรเรียนกำรสอน
ขั้นตอนกำรเรียนกำรสอนโดยวิธีกำรเรียนรู้ร่วมกันด้ำนLMS : Moodle ในระดับเหมำะสมมำก  และ
ปฐมนิเทศกับแนะน ำวิธีกำรเรียนกำรสอน/กำรประเมินผลในระดับเหมำะสมมำกที่สุด  เมื่อพิจำรณำใน
ภำพรวม ผู้เชี่ยวชำญให้ค ำรับรองในขั้นตอนที่ 1 อยู่ในระดับเหมำะสมมำกที่สุด (𝑥̅ =  4.67, S.D. =0.33)   

ขั้นตอนที่ 2 กำรสร้ำงสังคมออนไลน์ ในด้ำน Social  Network กำรให้นักศึกษำแนะน ำตนเอง 
ด้วย PPT บน LMS Moodleและกำรมอบหมำยกิจกรรมรำยบุคคลผ่ำน LMS Moodleในระดับเหมำะสม
มำกที่สุด  เมื่อพิจำรณำในภำพรวม ผู้เชี่ยวชำญรับรองในขั้นตอนที่  2  อยู่ในระดับเหมำะสมมำกที่สุด      
(𝑥̅  = 4.67, S.D. = 0.47)  

ขั้นตอนที่ 3 กำรแลกเปลี่ยนข้อมูล ในด้ำนมอบหมำยกิจกรรมกลุ่มและแนะน ำแหล่งทรัพยำกร    
กำรเรียนรู้บนเครือข่ำยและบทเรียนและกิจกรรมปฏิสัมพันธ์เพ่ือกำรเรียนรู้ร่วมกันในระดับเหมำะสมมำก
ที่สุด เมื่อพิจำรณำในภำพรวม ผู้เชี่ยวชำญให้ค ำรับรองในขั้นตอนที่ 3 อยู่ในระดับ เหมำะสมมำกที่สุด       
(𝑥̅ = 4.70, S.D. = 0.45) 
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ขั้นตอนที่ 4 กำรสร้ำงควำมรู้ในด้ำนแลกเปลี่ยนควำมรู้ภำยในกลุ่มตำมกิจกรรมที่มอบหมำยกับ
กำรน ำเสนองำนให้กลุ่มอ่ืนวิพำกษ์/น ำงำนมำปรับแก้ไขโดยมีค่ำร้อยละในระดับมำกสุด  เมื่อพิจำรณำใน
ภำพรวม ผู้ เชี่ยวชำญให้กำรรับรองกำรในขั้นตอนที่ 4 อยู่ในระดับ เหมำะสมมำกที่สุด  (𝑥̅ = 4.80,         
S.D. = 0.45) 
 ขั้นตอนที่ 5 กำรพัฒนำในด้ำนกำรพัฒนำกิจกรรมรำยกลุ่มตำมองค์ควำมรู้ที่ได้รับมำให้เป็นงำนที่
สมบูรณ์กับผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน  อำจำรย์ประเมินโดยพิจำรณำจำกกิจกรรมที่มอบหมำยในระดับ
เหมำะสมมำกท่ีสุด   เมื่อพิจำรณำในภำพรวม ผู้เชี่ยวชำญให้ค ำรับรองในขั้นตอนที่ 5 อยู่ในระดับเหมำะสม
มำกที่สุด (𝑥̅ = 4.60, S.D. = 0. 55) 

โดยสรุปผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลทั้ง 5 ขั้นตอน พบว่ำ ผู้เชี่ยวชำญ(ผู้เชี่ยวชำญเนื้อหำ จ ำนวน 2 คน
ผู้เชี่ยวชำญเทคโนโลยีกำรศึกษำจ ำนวน  3 คน) ให้ค ำรับรองทั้ง 5 ขั้นตอนในแบบประเมินกำรออกแบบ
ขั้นตอนกำรเรียนกำรสอนโดยวิธีกำรเรียนรู้ร่วมกันตำมแนวคิดของ  Gilly  Salman’s e-tivities  model 
อยู่ในระดับเหมำะสมมำกที่สุด (𝑥̅  = 4.68, S.D. = 0.41) สรุปได้ตำมตำรำงที่ 4.3  

 ตำรำงที่ 4.3 สรุปผลประเมินกำรออกแบบขั้นตอนกำรเรียนกำรสอนโดยวิธีกำรเรียนรู้ร่วมกันตำม
แนวคิดของ  Gilly Salman’s e-tivities  model  โดยผู้เชี่ยวชำญ 

รายการ 𝑥̅ S.D. แปลความ 
หมาย 

ขั้นตอนท่ี 1 กำรเตรียมควำมพร้อมและแรงจูงใจ  (Access and 
motivation) 

4.67 0.33 เหมำะสมมำกที่สุด 

ขั้นตอนท่ี 2 กำรสร้ำงสังคมออนไลน์  (Online Socialization) 4.67 0.47 เหมำะสมมำกที่สุด 
ขั้นตอนท่ี 3 กำรแลกเปลีย่นข้อมูล 
(Information Exchange) 

4.70 0.45 เหมำะสมมำกที่สุด 

ขั้นตอนท่ี4 กำรสร้ำงควำมรู้ (Knowledge Construction) 4.80 0.45 เหมำะสมมำกที่สุด 
ขั้นตอนท่ี5 กำรพัฒนำ(Information Exchange) 4.60 0.55 เหมำะสมมำกที่สุด 
                                               เฉลี่ยรวม 4.68 0.41 เหมาะสมมากทีสุ่ด 
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ตอนที ่1.2  รูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งสาหรับการเรียนรู้ร่วมกัน  

 รูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติ
ของวิทยำศำสตร์ ใช้ข้อมูลพ้ืนฐำนส ำคัญ 2 ส่วน ได้แก่ ส่วนที่หนึ่ง คือ ข้อมูลกำรจัดกำรเรียนกำรสอน         
อีเลิร์นนิ่งตำมแนวคิดของ  Gilly  Salman’s e-tivities  modelและกำรจัดกำรเรียนกำรสอนตำมแนวคิด
กำรเรียนรู้ร่วมกัน  ส่วนที่สอง คือ   จำกกำรจัดสัมมนำวิพำกษ์ผู้เชี่ยวชำญที่มีควำมรู้และประสบกำรณ์
เกี่ยวกับกำรจัดกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่ง  โดยน ำข้อมูลทั้ง 2 ส่วนมำเป็นพ้ืนฐำนในกำรพัฒนำรูปแบบ
กำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์ 
ท ำให้ได้ข้ันตอนของรูปแบบกำรเรียนที่พัฒนำขึ้น ดังตำรำงที่ 4.4  

 ตำรำงที่ 4.4  แสดงขั้นตอนของกำรพัฒนำรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้
ร่วมกัน ชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์ตำมแนวคิดของ  Gilly  Salman’s                      
e-tivities  model 

ขั้นตอนการจัด 

การเรียนรู ้

ยุทธวิธี 

การเรียนรู้ร่วมกัน 

ผู้เรียน 

(กิจกรรม) 

ผู้สอน 

(กิจกรรม) 

ขั้นตอนที่ 1  กำรเตรียม
ควำมพร้อมและ
แรงจูงใจ (Access and 
motivation) 

โดยท ำให้เกิดกำรเรียนรู้
ส่วนบุคคลในล ำดับแรก
ก่อน  เพ่ือให้มีควำม
พร้อมส่วนตัวก่อน 
เพ่ือให้ผู้เรียนก ำกับต้อง
ตนเอง 

   ก่อนที่จะเริ่มกิจกรรม
กำรเรียนรู้ระหว่ำงบุคคล 
ในขั้นตอนต่อ 

 

- ให้ผู้เรียนมีควำมรู้
ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับ
ระบบกำรเรียนกำร
สอนอีเลิร์นนิ่งและ
เครื่องมือในระบบ       
อีเลิร์นนิ่งต่ำงๆ รวมทั้ง
ช่องทำงกำรสื่อสำรที่
เปิดให้ใช้  

- ให้ผู้เรียนท ำงำน
เดี่ยว(กำรเขียนแผน 
กำรจัดกำรเรียนรู้) แล้ว
น ำเสนอข้ึน กระดำน
สนทนำของแต่ละกลุ่ม  
โดยที่กลุ่มอื่นไม่
สำมำรถติดตำมได้ 

- เสนอหัวข้อที่ต้องกำร
ให้ผู้เรียนได้ศึกษำและ
พัฒนำงำนตำมที่
มอบหมำย 

- มอบหมำยงำนเดี่ยว
เพ่ือวัดผลคะแนนก่อน
เรียน 

-  ประเมินผลงำนเพ่ือ
เป็นคะแนนก่อนเรียน 

 

ขั้นตอนที่ 2 กำรสร้ำง
สังคมออนไลน์ (Online 
Socialization)   

โดยท ำให้เกิดกำรเรียนรู้
ร่วมกัน จำก 

- กำรสร้ำงกลุ่ม/กำรจัด
กลุ่มผู้เรียน  

- กำรน ำเสนอข้อมูลของ
ผู้เรียนให้ผู้อ่ืนได้ศึกษำ
และปฏิสัมพันธ์ท ำควำม
รู้จักระหว่ำงกัน  

- สังคมออนไลน์ 
(ผู้เรียนติดต่อผู้เรียน,
ผู้เรียนติดต่อผู้สอน) 

-  แนะน ำตนเอง : 
ข้อมูลตนเอง ควำมชอบ 
ควำมสนใจ ควำมถนัด  
ควำมคำดหวังกำรเรียน 
โดยจัดท ำเป็น           
พรีเซเทชั่น  

- เปิดโอกำสให้ผู้เรียนได้
ใช้แลกเปลี่ยนและสร้ำง
ปฏิสัมพันธ์ระหว่ำง
ผู้เรียน  
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ขั้นตอนการจัด 

การเรียนรู ้

ยุทธวิธี 

การเรียนรู้ร่วมกัน 

ผู้เรียน 

(กิจกรรม) 

ผู้สอน 

(กิจกรรม) 

ขั้นตอนที่ 3           
กำรแลกเปลี่ยนข้อมูล 
(Information 
Exchange  ) 

โดยท ำให้เกิดกำรเรียนรู้
ร่วมกัน จำก 

- กำรปรึกษำหำรือกัน
ระหว่ำงสมำชิกในกลุ่ม 

- ปฏิสัมพันธ์ระหว่ำงกัน 

- ถ่ำยโอนควำมรู้ได้ 

 

 

- ท ำกิจกรรมกำรเรียนที่
มอบหมำยแบบงำนเดี่ยว 

- ส่งกิจกรรมใน 
Moodle สมำชิกอ่ำน
เพ่ือเสนอแนะควำม
คิดเห็นเกี่ยวกับงำนของ
เพ่ือน 

- น ำข้อเสนอแนะที่ได้รับ
ไปปรับแก้ไขงำนตนเอง 
ท ำกิจกรรมที่มอบหมำย
งำนกลุ่ม 

- แลกเปลี่ยนควำม
คิดเหน็ภำยในกลุ่ม  
เกี่ยวกับงำนที่มอบหมำย
ให้ 

- ส่งงำนให้เพื่อนระหว่ำง
กลุ่มเสนอแนะ           
และแสดงควำมคิดเห็น 

มอบหมำยงำนเดี่ยวและ
งำนกลุ่ม 

- ชี้แจ้งก ำหนดกำร/
ปฏิทินกำรศึกษำ 

- แนะน ำขั้นตอนกำร
เรียนผ่ำนกำรเรียนกำร
สอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับ
กำรเรียนรู้ร่วมกัน 

- แนะน ำผู้เรียนโดยกำร
น ำเสนอตัวอย่ำงจำกสื่อ
ที่มีเนื้อหำเกี่ยวกับภำร
งำนที่มอบหมำยและ
แนะน ำแหล่งกำรเรียนรู้
เพ่ิมเติม 

- ให้ข้อเสนอแนะ
เกี่ยวกับงำนที่นักศึกษำ
ส่งทั้งงำนเดี่ยวและงำน
กลุ่ม 

ขั้นตอนที่ 4 กำรสร้ำง
ควำมรู้ (Knowledge 
Construction)   

 

โดยท ำให้เกิดกำรเรียนรู้
ร่วมกัน จำก 

- กำรปรึกษำหำรือกัน
ระหว่ำงสมำชิก 

- กำรแสวงหำข้อมูลที่ได้
จำกกำรสืนค้น กำรฟัง
ค ำแนะน ำติชม
ข้อเสนอแนะ  

- ท ำให้เกิดแนวทำงกำร
พัฒนำควำมรู้และ
ชิ้นงำนของผู้เรียน 

 

 

- งำนกลุ่ม  2  ส่งงำน
และให้กลุ่มอ่ืนทุกกลุ่ม
อ่ำนงำนเพ่ือนได้         
(ใส่ข้อคิดเห็นของกลุ่ม) 

- น ำข้อเสนอแนะที่ได้รับ
ไปปรับแก้ไขงำนตนเอง 
ท ำกิจกรรมที่มอบหมำย
งำนกลุ่ม 

- แลกเปลี่ยนควำม
คิดเหน็ภำยในกลุ่ม  
เกี่ยวกับงำนที่มอบหมำย
ให้ 

- ส่งงำนให้เพื่อน
ระหว่ำงกลุ่มเสนอแนะ
และแสดงควำมคิดเห็น 

- ให้ค ำแนะน ำเพ่ือสร้ำง
ควำมเชื่อมั่นในและ
ควำมมั่นใจให้ผู้เรียนว่ำมี
ควำมสำมำรถในกำร
พัฒนำควำมรู้ตนเอง 
โดยกำรเสนอตัวแบบที่
ประสบควำมส ำเร็จใน
รูปแบบสื่อวีดิทัศน์ 

- แนะน ำเหล่งเรียนรู้
เพ่ิมเติม 
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ขั้นตอนการจัด 

การเรียนรู ้

ยุทธวิธี 

การเรียนรู้ร่วมกัน 

ผู้เรียน 

(กิจกรรม) 

ผู้สอน 

(กิจกรรม) 

ขั้นตอนที่ 5 กำรพัฒนำ 
(Development) 

โดยท ำให้เกิดกำรเรียนรู้
ร่วมกัน จำก 

- กำรแลกเปลี่ยนควำม
คิดเห็น ถ่ำยโอนควำมรู้
ได้ 

- กำรแสวงหำควำมรู้ 
ข้อมูลใหม่และข้อมูลที่
แลกเปลี่ยนกันระหว่ำง
สมำชิก มำพัฒนำเป็น
ชิ้นงำนที่สมบูรณ์ 

- ประมวลควำมรู้ที่ได้
จำกเพ่ือนที่มำจำกกำร
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

- ประเมินผลงำน
(คะแนนหลังเรียน) 

 

 
 จากข้ันตอนการเรียนที่พัฒนาขึ้น  ผู้วิจัยน ามาสร้างเป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง
ส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ ส าหรับนักศึกษา
ระดับัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ตามภาพที่ 4.1   
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ภาพที่ 4.1 รูปแบบการจัดการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและ
ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช มีลักษณะ
ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 

 
  

2.4 จัดกิจกรรมตำมแนวคดิ Gilly Salmon’s  e-tivities model  

2.4.1 กำรเตรียมควำมพรอ้มของเทคโนโลยีและแรงจูงใจ (กิจกรรมกำร
เรียนรู้รำยบุคคล) ผู้เรียนเรียนรู้ระบบกำรเรียนอีเลิร์น่ิงในLMS และเข้ำร่วมกลุ่ม
เฟสบุค๊  

         
2.4.2 กำรสร้ำงสังคมออนไลน์  (กจิกรรมกำรเรียนกำรสอนแบบกลุม่) 
ผู้เรียนน ำเสนอข้อมูลของผู้เรียนให้ผู้อื่นได้ศึกษำและปฏิสัมพันธ์ท ำควำม
รู้จักระหวำ่งกันภำยในกลุ่ม    

2.4.3  กำรแลกเปลี่ยนขอ้มูล  (กจิกรรมกำรเรียนกำรสอนแบบกลุ่ม) 
ผู้เรียนปรึกษำหำรือกันระหว่ำงสมำชกิในกลุ่ม สร้ำงปฏิสัมพันธ์ระหว่ำงกัน  ผู้เรียน
สำมำรถถ่ำยโอนควำมรู้ได้ 
 

2.4.4 กำรสร้ำงควำมรู ้ (กิจกรรมกำรเรียนกำรสอนแบบกลุ่ม) 
ผู้เรียนกำรแสวงหำข้อมูลที่ได้จำกกำรสนืค้น กำรฟังค ำแนะน ำติชมข้อเสนอแนะ                          
ท ำให้เกิดแนวทำงกำรพัฒนำควำมรู้และผลงำนของผู้เรียน 
 

ยุทธวิธีการ
เรียนรู้ร่วมกัน 

-กำรเรียนรู้ส่วน
บุคคล 

-กำรเรียนรู้
ระหว่ำงกลุ่ม 

-กำรสร้ำงกลุ่ม 

-กำรแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ 
-กำรปรึกษำ 
หำรือ 

-กำรแสวงหำ
ข้อมูล กำรฟัง 
กำรยอมรับควำม
คิดเห็น 
 
การสร้างความรู้
ด้วยตนเองจาก
กำรก ำกับตนเอง
และกระบวนกำร
ปฏิสัมพันธ์กับ
ผู้อื่น รวมทั้งกำร
ประมวลควำมรู ้
 

2.4.5 กำรพัฒนำ : ผู้เรียนประมวลควำมรู้ที่ได้จำกเพื่อนที่ได้แลกเปลี่ยนเรียนรูก้ัน รวมทั้งจำกแหล่งเรียนรู้
อื่นๆมำพัฒนำเป็นผลงำนของผู้เรียน (แผนกำรสอน)  

 

1. ขั้นเตรียมควำม
พร้อม 

1.1 เตรียมควำมพร้อมดำ้นเทคโนโลย ี
1.2. เตรียมควำมพร้อมให้กับผู้สอน 
1.3 เตรียมควำมพร้อมให้กับผู้เรยีน 

2. ขั้นด ำเนิน
กิจกรรม 

กำรเรียนกำรสอน 

2.1 ปฐมนิเทศรำยวิชำ 
2.2 กำรจัดกลุ่มผู้เรียนตำมรูปแบบกำรเรยีนกำรสอน  
      (ผู้สอนจัดให้ตำมภมูิล ำเนำของนักศึกษำ) 
2.3 กำรท ำกิจกรรมกำรเรียนรำยบุคคล เพื่อเก็บคะแนนก่อนเรียน                               
     (กิจกรรมขั้นแรกของกำรเรียนรู้ร่วมกัน) 
 

3. ขั้นกำรประเมินผล 
3.1 แบบประเมินผลงำนของผู้เรียน 
3.2 แบบสอบถำมควำมคิดเห็น 
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 รูปแบบกำรเรียนกำรสอนทำงอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน  ชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและ
ธรรมชำติของวิทยำศำสตร์  ส ำหรับนักศึกษำระดับบัณฑิตศึกษำ มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำชที่
พัฒนำขึ้น ประกอบด้วยขั้นตอนกำรด ำเนินกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนเป็นขั้นตอนจำกภำพที่ 4.1 อธิบำยได้
ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 ขั้นเตรียมควำมพร้อม ได้แก่  เตรียมควำมพร้อมด้ำนเทคโนโลยี   เตรียมควำม
พร้อมให้กับผู้สอน  และเตรียมควำมพร้อมให้กับผู้เรียน  โดยมุ่งให้เกิดควำมรู้ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับหลักกำร
และขั้นตอนของเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน ให้มีควำมพร้อมในกำรใช้คอมพิวเตอร์
และระบบบริหำรจัดกำรกำรเรียนกำรสอน  กำรเข้ำสู่ระบบLMSเพ่ือด ำเนินกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน     
กำรใช้บทเรียนบนเครือข่ำย รวมถึงวิธีกำรและขั้นตอนในกำรท ำกิจกรรมกำรเรียนรู้ร่วมกันระหว่ำงผู้สอน
กับผู้เรียนและผู้เรียนกับผู้เรียน 
 
  ขั้นที่ 2 ขั้นด ำเนินกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกัน เป็นกำร
เริ่มเข้ำสู่ขั้นของกำรเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชำสำรัตถะวิทยวิธีและธรรมชำติของวิทยำศำสตร์ โดยมีขั้นตอนย่อย
คือ 
   2.1  ปฐมนิเทศรำยวิชำ เป็นกำรแนะน ำกำรเรียนกำรสอน ให้ผู้เรียนท ำควำม
เเข้ำใจในรำยละเอียดของกำรเรียนกำรสอน ในส่วนของกระบวนกำรเรียนกำรสอน ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
สังเขปเนื้อหำวิชำ  ปฏิทินกำรศึกษำ ขั้นตอนกำรด ำเนินกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน กำรประเมินผล        
กำรเรียน และอธิบำยให้ผู้เรียนเข้ำใจวิธีกำรเรียนรู้ร่วมกัน 
   2.2  กำรจัดกลุ่มผู้เรียน  เป็นกำรแบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มตำมรูปแบบกำรเรียน
ของผู้เรียนแต่ละคน  ทั้งนี้กำรจัดครั้งนี้แบ่งตำมเขตภูมิล ำเนำของผู้เรียน   
   2.3  ผู้เรียนเขียนแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ด้ำนกำรสอนวิทยำศำสตร์ที่ผู้เรียนสนใจ
เพ่ือเกบ็คะแนนก่อนเร ียน     
   2.4  จัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งตำมหลักกำร Gilly Salmon’s                 
e-tivities model ประกอบด้วย 5 ขั้น ได้แก่  
    -  ขั้ น ที่  1 กำรเตรียมควำมพร้อมและแรงจู งใจ  (Access and 
motivation)  เป็นกำรจัดกำรเตรียมควำมพร้อมด้ำนเทคโนโลยีที่ผู้เรียนจะต้องใช้   แนะน ำให้ผู้เรียนเข้ำใจ
วิธีกำรใช้ระบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่ง  และช่องทำงกำรสื่อสำรโซเซียลมีเดียที่เปิดให้ใช้ รวมทั้งกำร
แนะน ำขั้นตอนกำรเรียนให้ผู้เรียนเข้ำในและมีควำมมั่นใจว่ำกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนที่จัดให้นั้นผู้เรียน
สำมำรถเรียนได้และประสบควำมส ำเร็จในกำรเรียนได้ 
    -  ขั้นที่ 2 กำรสร้ำงสังคมออนไลน์ (Online Socialization) เป็นกำร
จัดกำรสร้ำงกลุ่มผู้เรียนในระบบบริหำรจัดกำรเรียนกำรสอน Moodle เริ่มต้นโดยกำรให้แต่ละคนแนะน ำ
ตัวเองให้ เพ่ือได้มีโอกำสเรียนรู้ว่ำสมำชิกในกลุ่มเป็นใคร  มี พ้ืนฐำนอย่ำงไร  มีควำมสนใจด้ำ นใด              
มีจุดมุ่งหมำยในกำรเรียนอย่ำงไร  นอกจำกนี้ให้ผู้เรียนได้เข้ำกลุ่มโซซียลมีเดียที่เปิดเป็นช่องทำงสื่อสำรที่ตั้ง
ขึ้นมำเพ่ือใช้แลกเปลี่ยนอย่ำงไม่เป็นทำงกำรเพ่ือให้สำมำรถเข้ำใช้แลกเปลี่ยนข้อมูลได้สะดวก    
    -  ขั้ น ที่  3 ก ำ ร แ ล ก เป ลี่ ย น ข้ อ มู ล  ( Information Exchange)          
เป็นขั้นตอนกำรด ำเนินกิจกรรมเพ่ือกำรแลกเปลี่ยนข้อมูลที่ได้รับมอบหมำยให้ท ำ ทั้งกิ จกรรมรำยบุคคล
และกิจกรรมกลุ่ม  ซึ่งกิจกรรมเดี่ยวที่ผู้เรียนต้องท ำนั้นมีภำรกิจที่มอบหมำยให้น ำเสนอให้เพ่ือในกลุ่ม
เดียวกันอ่ำนและเสนอแนะได้  ส่วนกิจกรรมกลุ่มนั้นผู้เรียนต้องช่วยกันระดมควำมคิดเห็นให้ข้อเสนอแนะ
เพ่ือพัฒนำงำนกลุ่มให้มีควำมสมบูรณ์  นอกจำกนี้ข้อมูลที่ ได้จำกกำรแลกเปลี่ยนข้อมูลน ำไปสู่กำรสร้ำง
ควำมรู้  
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    -  ขั้นที่ 4 กำรสร้ำงควำมรู้ (Knowledge Construction) เป็นขั้นตอน
ที่ผู้เรียนต้องใช้ควำมสำมำรถในกำรรวบรวม แสวงหำควำมรู้ ทบทวนควำมรู้ที่ได้กำรแลกเปลี่ยนข้อมูลและ
ประสบกำรณ์ ซึ่งกำรแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่ำงเพ่ือนน ำไปสู่กำรสะสมควำมรู้  เป็นคลังข้อมูลของตนเองไว้
ใช้ในกำรพัฒนำผลงำนของตนเองต่อไป 
    -  ขั้นที่ 5 กำรพัฒนำ (Development)  เป็นขั้นตอนที่ผู้ เรียนใช้ทั้ง
ข้อมูล ควำมรู้  ประสบกำรณ์ที่รวบรวมมำเป็นฐำนในกำรสร้ำงผลงำนตำมที่ได้สนใจและสอดคล้องกับ
กิจกรรมที่ได้รับมอบหมำยให้มีควำมครบถ้วนและสมบูรณ์ตำมวัตถุประสงค์ของงำนที่ก ำหนดไว้  ผลงำนที่
ผู้เรียนพัฒนำในขั้นตอนนี้น ำไปใช้ประเมินเพื่อเป็นคะแนนหลังเรียน  
    กำรด ำเนินขั้นตอนกำรเรียนกำรสอนตั้งแต่ขั้นที่ 1 ไปจนถึงขั้นที่ 5 มี
ควำมสัมพันธ์กันตั้งแต่เริ่มกิจกรรมไปจนเสร็จสิ้นกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน เพรำะฉะนั้นเมื่อถึงขั้นที่ 5 ขั้น
พัฒนำ ผลงำนของผู้เรียนเกิดขึ้นจำกผู้เรียนรวบรวมจำกกำรแลกเปลี่ยนข้อมูล กำรโต้แย้ง กำรอภิปรำย 
กำรเสนอะ กำรยอมรับควำมคิดและกำรคิดอย่ำงเป็นระบบจนสำมำรถสร้ำงและพัฒนำผลงำนของผู้เรียน
เองได้    

  ขั้นที่ 3 ขั้นประเมินผล  เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนต้องส่งชิ้นงำนที่สมบูรณ์ให้ผู้สอนประเมิน
ตำมเกณฑ์ โดยใช้แบบประเมินผลงำนของผู้เรียน และแบบสอบถำมควำมคิดเห็นของผู้เรียน 
  
ตอนที่ 2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนและหลังเรียนผ่านรูปแบบ    
การเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของ
วิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช   

 ผู้วิจัยได้ก ำหนดให้ผู้เรียนเขียนแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ 5E ก่อนศึกษำโมดูล แล้วส่งงำนทำง
ออนไลน์   โดยวิเครำะห์จำกนักศึกษำที่ส่งแผนกำรสอนก่อนเรียน จำกนักศึกษำจ ำนวน 25 คน หลังจำก
นั้นจึงให้ศึกษำโมดูลและแลกเปลี่ยนกำรเรียนรู้กับเพ่ือน  พร้อมน ำข้อเสนอแนะจำกกลุ่มเพ่ือนในกำรศึกษำ  
กำรเรียนรู้ร่วมกันมำปรับปรุงและพัฒนำกำรเขียนแผนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ 5E  ใหม่เป็นคะแนนหลัง
เรียนแล้วส่งงำนออนไลน์อีกครั้ง ซึ่งคะแนนจำกกำรประเมินก่อนเรียนและหลังเรียน เป็นกำรตรวจสอบและ
ให้คะแนนโดยผู้สอนซึ่งผู้วิจัยคัดเลือกกลุ่มตัวอย่ำงมำวิเครำะห์เฉพำะผลงำนของผู้เรียนที่ส่งงำนออนไลน์
ก่อนเรียนและหลังเรียนที่สมบูรณ์ที่สุด ซึ่งมีท้ัง 20 คน จำกนั้นด ำเนินกำรวิเครำะห์ข้อมูลดังนี้ 

 ตำรำงที่ 4.5  ผลกำรเปรียบเทียบควำมแตกต่ำงระหว่ำงค่ำเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน
ของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  (n = 20) 

การประเมิน n 𝒙̅ S.D. t p 

ก่อนเรียน 20 15.60 1.88 2.86 0.10 
หลังเรียน 20 16.53 1.32 

จำกตำรำงที่ 4.5 ผลกำรเปรียบเทียบควำมแตกต่ำงระหว่ำงค่ำเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่ำไม่แตกต่ำงกันอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติ .05 

ตอนที่ 3  ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการ
เรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์   ส าหรับนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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 หลังจำกนักศึกษำได้ผ่ำนกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่ง ฯ แล้ว ได้ให้ควำมคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบ      
กำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้ร่วมกันใน  4 ด้ำน ด้ำนกำรออกแบบเนื้อหำ ด้ำนกำร
ออกแบบกำรเรียน ด้ำนสื่อและอุปกรณ์  และด้ำนกำรน ำไปใช้  โดยผู้วิจัยได้วิเครำะห์จำกแบบสอบถำม
ควำมคิดเห็นของนักศึกษำในชุดที่สมบูรณ์ที่สุดจ ำนวน 25 ชุด  

 ตำรำงที่ 4.6  ผลกำรศึกษำควำมคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอิเลินร์นนิ่งส ำหรับ         
กำรเรียนรู้ร่วมกันด้ำนกำรออกแบบเนื้อหำ ด้ำนกำรออกแบบกำรเรียน  ด้ำนสื่อและอุปกรณ์  และด้ำน   
กำรน ำไปใช้ (n = 25) 

ประเด็นค าถาม 𝑥̅ S.D. 
แปลความ 

หมาย 

การออกแบบเนื้อหา 

1. เนื้อหำมีควำมครอบคลมุวัตถุประสงค ์ 4.32 0.63 เหมำะสมมำก 
2. เนื้อหำเหมำะสมกับผู้เรียน 4.00 0.50 เหมำะสมมำก 
3. เนื้อหำท่ีน ำเสนอมีควำมชัดเจน 4.04 0.74 เหมำะสมมำก 
4. เนื้อหำที่น ำเสนอน ำไปสู่กำรปฏบิัติไดจ้ริง 4.12 0.73 เหมำะสมมำก 
5. ภำษำท่ีใช้เข้ำใจง่ำย 3.84 0.69 เหมำะสมมำก 

เฉลี่ย 4.06 0.60 เหมำะสมมำก 

การออกแบบการเรียน 

1. กิจกรรมกำรเรียนครอบคลุมวัตถุประสงค ์ 4.20 0.65 เหมำะสมมำก 
2. กิจกรรมกำรเรียนรู้เหมำะสมกบัเนื้อหำ 4.20 0.65 เหมำะสมมำก 
3. กิจกรรมกำรเรียนรู้เหมำะสมกบัผู้เรยีน 4.12 0.75 เหมำะสมมำก 
4. กำรเชื่อมโยงระหว่ำงเนื้อหำต่ำงๆ ในบทเรียนมีควำมเหมำะสม 4.20 0.71 เหมำะสมมำก 
5. ระยะเวลำที่ใช้ในกำรเรียนรู้มีควำมเหมำะสม 3.88 0.53 เหมำะสมมำก 

เฉลี่ย 4.12 0.61 เหมำะสมมำก 

สื่อและอุปกรณ์ 

1. มีแหล่งสนับสนุนกำรเรียนบนเว็บท่ีเหมำะสม 4.04 0.74 เหมำะสมมำก 
2. ลักษณะของสื่อมีควำมเหมำะสมกับกิจกรรม 4.12 0.75 เหมำะสมมำก 
3. สื่อมีควำมสะดวกต่อกำรใช้ (ใช้ง่ำย) 4.20 0.71 เหมำะสมมำก 
4. มีกำรแสดงผลทีส่ะดวก รวดเรว็  4.20 0.71 เหมำะสมมำก 
5. มีกำรแสดงผลที่เหมำะสม 4.20 0.58 เหมำะสมมำก 

เฉลี่ย 4.15 0.67 เหมำะสมมำก 

การน าไปใช้ 

1.สำมำรถน ำควำมรูจ้ำกกำรเรียนไปใช้ประโยชน์ในวิชำอื่น 4.28 0.74 เหมำะสมมำก 
2. สำมำรถน ำประสบกำรณ์ไปใช้ประโยชน์ในวิชำอื่น 4.04 0.79 เหมำะสมมำก 
3. สำมำรถน ำควำมรูไ้ปใช้ในระดบัสูงต่อไป 4.32 0.63 เหมำะสมมำก 
4. ประสบกำรณ์ทีไ่ด้รบัจำกกำรเรยีนนี้มีประโยชน์ต่อท่ำน 4.52 0.59 เหมำะสมมำก

ที่สุด 
5. กำรเรียนกำรสอนนี้ใหผ้ลคุม้ค่ำกับเวลำที่เสียไป 4.24 0.66 เหมำะสมมำก 

เฉลี่ย 4.28 0.63 เหมำะสมมำก 

เฉลี่ยรวม 4.15 0.62 เหมาะสมมาก 
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  จำกตำรำงที่ 4.6 ควำมคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับกำรเรียนรู้
ร่วมกัน  

ด้ำนกำรออกแบบเนื้อหำพบว่ำ นักศึกษำมีควำมเห็นในระดับเหมำะสมมำกทั้ง 5 รำยกำร               
โดยมีระดับเหมำะสมมำกที่มีจ ำนวนสูงสุด 3 รำยกำรตำมล ำดับ คือ ข้อ 1. เนื้อหำมีควำมครอบคลุม
วัตถุประสงค์ (𝑥̅ = 4. 32, S.D. = 0.63) รองลงมำ ข้อ 4. เนื้อหำที่น ำเสนอน ำไปสู่กำรปฏิบัติได้จริง       
(𝑥̅ = 4.12, S.D. = 0.73)   และสุดท้ำย ในข้อ2. เนื้อหำเหมำะสมกับผู้เรียน (𝑥̅ = 4. 00, S.D. = 0. 50)            
เมื่อพิจำรณำในภำพรวมนักศึกษำมีควำมเห็นในระดับเหมำะสมมำก (𝑥̅ = 4.06, S.D. = 0.60)  

ด้ำนกำรออกแบบกำรเรียนพบว่ำนักศึกษำมีควำมเห็นในระดับเหมำะสมมำกทั้ง 5 รำยกำร               
โดยมีระดับเหมำะสมมำกท่ีมีจ ำนวนสูงสุด 3 รำยกำร คือ ข้อ 1. กิจกรรมกำรเรียนครอบคลุมวัตถุประสงค์  
(𝑥̅ = 4.20, S.D.  = 0.65) กับ ข้อ 2. กิจกรรมกำรเรียนรู้เหมำะสมกับเนื้อหำ (𝑥̅ = 4.20, S.D. = 0.65)   
กับข้อ 4. กำรเชื่อมโยงระหว่ำงเนื้อหำต่ำงๆ ในบทเรียนมีควำมเหมำะสม (𝑥̅ = 4.20, S.D. = 0.71)         
เมื่อพิจำรณำในภำพรวมนักศึกษำมีควำมเห็นในระดับเหมำะสมมำก (𝑥̅ =  4.12, S.D. = 0.61) 

ด้ ำนสื่ อและอุปกรณ์    นั กศึ กษ ำมี ควำม เห็ น ในระดับ เหมำะสมมำกทั้ ง   5  รำยกำร                        
โดยมีระดับเหมำะสมมำกที่มีจ ำนวนสูงสุด 3 รำยกำร คือ ข้อ3. สื่อมีควำมสะดวกต่อกำรใช้ (𝑥̅ = 4.20, 
S.D. = 0.71)   กับข้อ 4. มีกำรแสดงผลที่สะดวก รวดเร็ว (𝑥̅ = 4.20, S.D. = 0.71)  กับข้อ 5. มีกำร
แสดงผลที่เหมำะสม (𝑥̅ = 4.20, S.D. = 0.58)   เมื่อพิจำรณำในภำพรวมนักศึกษำมีควำมเห็นในระดับ
เหมำะสมมำก (𝑥̅=  4.15, S.D. = 0.67) 

ด้ำนกำรน ำไปใช้ นักศึกษำมีควำมเห็นในระดับเหมำะสมมำกทั้ง 5รำยกำร  โดยมีระดับเหมำะสม
มำกที่มีจ ำนวนสูงสุด 3 รำยกำรตำมล ำดับ คือ ข้อ4. ประสบกำรณ์ที่ได้รับจำกกำรเรียนนี้มีประโยชน์ต่อ
ท่ำน (𝑥̅ = 4.52 , S.D. = 0.59)  ข้อ3. สำมำรถน ำควำมรู้ไปใช้ในระดับสูงต่อไป (𝑥̅ = 4.32, S.D. = 0.63)      
และข้อ 1. สำมำรถน ำควำมรู้จำกกำรเรียนไปใช้ประโยชน์ ในวิชำอ่ืน  (𝑥̅ = 4.28, S.D. = 0.74)           
เมื่อพิจำรณำในภำพรวมนักศึกษำมีควำมเห็นในระดับเหมำะสมมำก  (𝑥̅  =  4.28, S.D. = 0.63) 

 จำกตำรำงที่  4.6 ควำมคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบกำรเรียนกำรสอนอีเลิร์นนิ่งส ำหรับ        
กำรเรียนรู้ร่วมกัน  เมื่อพิจำรณำในภำพรวมอยู่ในระดับเหมำะสมมำก  (𝑥̅  = 4.15, S.D. = 0.62) 
 



บทที่5 
สรุปผล  อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชา 
สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัย      
สุโขทัยธรรมาธิราช  มีวัตถุประสงคก์ารวิจัยดังนี้ 

1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน  ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธี
แ ล ะ ธ ร รม ช าติ ข อ ง วิ ท ย าศ าส ต ร์   ส าห รั บ นั ก ศึ ก ษ าระดั บ บั ณ ฑิ ต ศึ ก ษ า  ม ห าวิ ท ย าลั ย                             
สุโขทัยธรรมาธิราช       

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนและหลังเรียนผ่านรูปแบบการเรียน   
การสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  ส าหรับ
นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช        

3. เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาเกี่ยวกับรูปแบบอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชา 
สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัย      
สุโขทัยธรรมาธิราช 
 โดยมีรายละเอียดในแต่ละข้ันตอนดังนี้ 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  

 การวิจัยในครั้งนี้ด าเนินการวิจัยตามระเบียบวิธีการวิจัยและพัฒนาและตามวัตถุประสงค์การวิจัย  
แบ่งออกเป็น  3  ขั้นตอน  ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1.  การศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้
ร่วมกันส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  ส าหรับ
นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช โดยมี 2 ขั้นตอน ได้แก่ 
  1.1 ศึกษาข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้
ร่วมกัน ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช   ในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับ ทฤษฎีและ
แนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบรูปแบบการเรียนการสอน เพ่ือพิจารณาก าหนดร่างต้นแบบในการพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอน   หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับแบบจ าลองของ  Gilly Salmon’s e-tivities 
Model  เพ่ือก าหนดเป็นขั้นตอนการเรียนการสอน  ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ร่วมกัน ด้าน
ความหมาย องค์ประกอบ  ลักษณะ  วิธีการเรียนรู้ร่วมกัน  การประยุกต์ใช้การเรียนรู้ร่วมกันในการเรียน
การสอนรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน ทักษะที่เกิดจากการเรียนรู้ร่วมกัน   
เพ่ือพิจารณาก าหนดเป็นยุทธวิธีที่น ามาใช้ประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน และ โครงสร้างการจัดการ
เรียนการสอนออนไลน์ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  น ามาพัฒนาเป็นขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม
การเรียนการสอนแล้วน าไปสอบถามความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญโดยการจัดสัมมนาวิพากษ์โดยผู้เชี่ยวชาญ 
จ านวน 10 ท่าน    

 1.2 สร้างรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะ
วิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัย            
สุโขทัยธรรมาธิราช  ขั้นตอนนี้ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้จากการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานและการวิเคราะห์ผลสัมมนา
วิพากษ์มาพัฒนาเป็นรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธี
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และธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
จากนั้นน ารูปแบบทีพั่ฒนาให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการเทคโนโลยีการศึกษาและด้านการสอนวิทยาศาสตร์จ านวน 
5 ท่าน พิจารณาความเหมาะสมของรูปแบบที่พัฒนาขึ้น   โดยใช้การประเมินที่มีลักษณะเป็นมาตรประเมิน
ค่า 5 ระดับ  ตามแนวคิดของลิเคิร์ท(LiKert)  
 
 ขั้นตอนที่ 2 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนและหลังเรียนผ่านรูปแบบ      
การเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของ
วิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  
  1. การทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนจะเป็นแบบวิจัยเชิงทดลอง (Experimental 
Design) โดยมีแผนแบบการวิจัยเป็นแบบกลุ่มเดียวมีการทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลังเรียน  (One 
Group Pretest and Posttest Design) 
  2. กลุ่ มตั วอย่ างในการวิจัย  ได้ แก่  นั กศึกษาระดับบัณ ฑิตศึกษามหาวิทยาลั ย            
สุโขทัยธรรมาธิราช ที่ลงทะเบียนเรียนชุดวิชา 29703 สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ 
จ านวนนักศึกษาทั้งสิ้น 25 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม(cluster random sampling) ผู้วิจัยแบ่งกลุ่ม
ผู้เรียนโดยแบ่งตามภูมิล าเนาของผู้เรียนได้จ านวน 6 กลุ่ม ประกอบด้วยภาคใต้ 2 กลุ่มและภาคกลาง 4 
กลุ่ม 
  3.  เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง 

  3.1  รูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งสาหรับการเรียนรู้ร่วมกัน  ชุดวิชา
ส ารั ต ถ ะวิ ท ย วิ ธี แ ล ะ ธ รรม ช าติ ข อ งวิ ท ย าศ าส ต ร์   ส าห รั บ นั ก ศึ ก ษ าระดั บ บั ณ ฑิ ต ศึ ก ษ า 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชที่พัฒนาขึ้นใน http://moodle.stou.ac.th/course/view.php?id=1025   

  3.2  เครื่องมือที่ ใช้เก็บรวบรวมข้อมูล คือ  แบบประเมินผลงานการเขียน
แผนการจัดการเรียนรู้  
 
 ขั้นตอนที่ 3. ศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาเกี่ยวกับรูปแบบอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้
ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์   ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
  1. กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย ได้แก่ นักศึกษามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ที่ลงทะเบียน
เรียนชุดวิชา 29703 สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ จ านวนนักศึกษาทั้งสิ้น 25 คน ได้มา
โดยการสุ่มแบบกลุ่ม (cluster random sampling) ผู้วิจัยแบ่งกลุ่มผู้เรียนโดยแบ่งตามภูมิล าเนาของ
ผู้เรียนได้จ านวน 6 กลุ่ม ประกอบด้วยภาคใต้ 2 กลุ่มและภาคกลาง 4 กลุ่ม 
  2.  เครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูล คือ แบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาเกี่ยวกับ
รูปแบบอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน   เก็บเมือ่ข้อมูลเมือ่สิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว 
 
สรุปผลการวิจัย 
 ผลจากการวิจัย สรุปได้ดังนี้ 
 1. รูปแบบการจัดการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและ
ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ที่
พัฒนาขึ้น ประกอบด้วย 

http://moodle.stou.ac.th/course/view.php?id=1025
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  ขั้นที่ 1 ขั้นเตรียมความพร้อม ได้แก่  เตรียมความพร้อมด้านเทคโนโลยี   เตรียมความ
พรอ้มให้กับผู้สอน  และ  เตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียน 
  ขั้นที่ 2 ขั้นด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชา
สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  
   2.1  ปฐมนิเทศรายวิชา 
   2.2  การจัดกลุ่มผู้เรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนทั้งนี้ผู้สอนจัดกลุ่มตาม
ภูมิล าเนาของนักศึกษา  
   2.3  ผู้เรียนท ากิจกรรมรายบุคคลเพื่อเก็บคะแนนก่อนเรียน     
   2.4  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งตามหลักการ Gilly Salmon’s                 
e-tivities model ประกอบด้วย 5 ขั้น ได้แก่ 
    2.4.1  การเตรียมความพร้อมและแรงจูงใจ เริ่มต้นด้วยกิจกรรมการ
เรียนรู้รายบุคคล ผู้เรียนเรียนรู้ระบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง(LMS) และเข้าร่วมกลุ่มในเฟสบุ๊ค 
    

2.4.2 การสร้างสังคมออนไลน์เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนแบบกลุ่ม  
ผู้เรียนน าเสนอข้อมูลของผู้เรียนให้ผู้เรียนคนอ่ืนได้เข้ามาศึกษาและปฏิสัมพันธ์ท าความรู้จักระหว่างกัน
ภายในกลุ่ม 

2.4.3 การแลกเปลี่ยนข้อมูลและแหล่งการเรียนรู้เป็นกิจกรรมการเรียน
การสอนแบบกลุ่ม  ในขั้นนี้ผู้เรียนปรึกษาหารือระหว่างกันกับสมาชิกในกลุ่ม  สร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน  
ผู้เรียนสามารถถ่ายโอนความรู้ของตนเองแลกเปลี่ยนกับสมาชิกได้       

2.4.4  การสร้างความรู้ เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนแบบกลุ่ม  ในชั้น
นี้ผู้เรียนต้องแสวงหาข้อมูลที่ได้จากการสืบค้น  การรับฟังค าแนะนะติชมข้อเสนอแนะ  ท าให้เกิดแนว
ทางการพัฒนาความรู้และผลงานของผู้เรียน 
    2.4.5 การพัฒนา ในขั้นนี้ผู้เรียนประมวลความรู้ที่ได้จากเพ่ือนที่ได้
แลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน รวมทั้งจากแหล่งเรียนรู้อื่นๆมาพัฒนาเป็นผลงานของผู้เรียน 
   

ขั้นที่ 3 ขั้นประเมินผล   โดยใช้แบบประเมินผลงานของผู้เรียนเพ่ือเก็บเป็นคะแนนหลัง
เรียนที่ได้จากผลงาน  
 จากรูปแบบการจัดการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธี
และธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช         
ที่พัฒนาขึ้นนี้ น าไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับ
การเรียนรู้ร่วมกันฯ  ผลการประเมินพบว่า มีความเหมาะสมอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด (𝑥̅ = 4.68, 

S.D. = 0.41) เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า ความเหมาะสมของขั้นตอนการสร้างความรู้มีค่าเฉลี่ยสูงสุด (𝑥̅ = 
4.80) 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของนักศึกษาจากรูปแบบการ
เรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  
ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช พบว่าก่อนเรียน กลุ่มตัวอย่างจ านวน 
20 คน มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน เท่ากับ 15.60 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.88 
หลังการเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 16.53 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.32 ผลการทดสอบความ
แตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน โดยใช้สถิติทดสอบทีแบบไม่เป็น
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อิสระต่อกันพบว่า คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติ .05 

3. ในภาพรวมผลการศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง 
ส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน  ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  พบว่า  รูปแบบมีความเหมาะสมมาก (𝑥̅ = 4.15, S.D. = 
0.62)  เมื่อพิจาณาเป็นรายข้อพบว่า ความเหมาะสมของประสบการณ์ที่ได้รับจากการเรียนนี้มีประโยชน์
ต่อผู้เรียนอยู่ในระดับเหมาะสมมาก มีค่าเฉลี่ยสูงสุด (𝑥̅ = 4.52, S.D. = 0.59)  รองลงมา คือ ความ
เหมาะสมของเนื้อหาครอบคลุมวัตถุประสงค์ (𝑥̅ = 4.32, S.D. = 0.63)  และความเหมาะสมของสามารถ
น าความรู้ไปใช้ในระดับสูงต่อไป (𝑥̅ = 4.32, S.D. = 0.63)  ตามล าดับ    
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการศึกษาวิจัยรูปแบบอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและ
ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์   ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  ผู้วิจัย
ได้ด าเนินการตามขั้นตอนและกระบวนการพัฒนาด้วยการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานจากเอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์และสังเคราะห์พร้อมทั้งประเมินผลจากผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยี
การศึกษา ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิทยาศาสตร์  ผู้เชี่ยวชาญด้านการการวัดและประเมินผล  ท าให้ได้
รูปแบบอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง
จากเดิมทีเรียนโดยมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนด้วยกันไม่มากเป็นการเรียนที่ผู้เรียนมีปฎิสัมพันธ์มากขึ้นโดยการ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์ ความรู้ความสามารถ ซึ่งกันและกัน  ด้วยกลุ่มตัวอย่างมีทั้งผู้ที่ท างานเป็นครูและ
ไม่เคยสอนมาก่อน ซึ่งจะท าให้เกิดแนวคิด ทักษะและวิธีการสอนที่หลากหลายเหมาะสมกับการเรียนการ
สอนในปัจจุบันซึ่งจากการวิจัยดังกล่าวสามารถแบ่งหัวข้อการอภิปรายผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 1.รูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและ
ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  เป็น
การเรียนรู้ร่วมกันกับผู้เรียนอ่ืน โดยผู้วิจัยก าหนดขั้นตอนการปฏิบัติงานของการศึกษาในลักษณะนี้ไว้ให้
ผู้เรียนสามารถ ประกอบกิจกรรมและสร้างความรู้ด้วยตนเองได้  ขณะเดียวกันมีโอกาสได้แลกเปลี่ยน
ความรู้ซึ่งกันและกัน ซึ่งเป็นรูปแบบการเรียนการสอนทางไกลผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่พัฒนาขึ้นเพ่ือ
สร้างความเท่าเทียมทางการศึกษา และเป็นมิติใหม่ของการจัดการเรียนการสอนตลอดชีวิตที่เปิดกว้าง 
สามารถกระจายไปถึงผู้เรียนที่อยู่ห่างไกล ไม่จ ากัดเวลาและสถานที่ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้
มุ่งเน้นให้ผู้เรียนคิดเป็น สามารถฝึกปฏิบัติการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ได้ถูกต้องเหมาะสมระดับหนึ่ง 
แต่อย่างไรก็ตามการเรียนการสอนทางอีเลิร์นนิ่ง ผู้เรียนต้องมีวินัยตนเอง  ยอมรับในวิธีการศึกษาลักษณะนี้ 
ตระหนักในบทบาทหน้าที่รับผิดชอบ  สามารถท างานร่วมกันเป็นทีม  แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  วิเคราะห์
และสังเคราะห์ได้เป็นการสร้างความรู้ด้วยตนเองจึงจะท าให้การเรียนประสบผลส าเร็จไม่ออกกลางคันด้วย
การศึกษาลักษณะนี้มีกิจกรรมบนเครือข่ายทั้งงานเดี่ยวและงานกลุ่มที่ต้องมีปฎิสัมพันธ์ สอดคล้องกับ พิชัย  
ทองดีเลิศ (2547)  ที่กล่าวถึงรูปแบบการจัดการเรียนรู้ร่วมกันบนเครือข่าย  ประกอบด้วย รูปแบบการ
เรียนรู้ร่วมกันบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วย 2 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นเตรียมความพร้อม  
ประกอบด้วย การเตรียมความพร้อมให้ผู้สอน(e-Teacher) และ การเตรียมความพร้อมให้ผู้ เรียน         
(e-Student)  และ 2) ขั้นด าเนินกิจกรรมการเรียน มีล าดับดังนี้  การปฐมนิเทศรายวิชา การจัดกลุ่มผู้เรียน
ตามรูปแบบการเรียน  การทดสอบก่อนเรียน  รับทราบผล  การทดสอบก่อนเรียน  การศึกษาเนื้อหาใน
บทเรียน โดยก าหนดให้ท ากิจกรรมการเรียนส่วนบุคคล  ให้ข้อมูลย้อนกลับจากผู้สอน   ท ากิจกรรมการ
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เรียนแบบกลุ่ม  ให้ข้อมูลย้อนกลับจากผู้สอน  ขั้นถัดมาท าการทดสอบหลังเรียนและ รับทราบผลการ
ทดสอบหลังเรียน  ทั้งนี้ผลการประเมินรูปแบบการเรียนโดยผู้เชี่ยวชาญก่อนน าไปทดลองใช้  พบว่ามีความ
เหมาะสมมากโดยมีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.48 จึงท าให้มีความเชื่อมั่นได้ว่ารูปแบบการเรียนการสอน            
อีเลิร์นนิ่งที่สร้างขึ้นสามารถเชื่อถือได้และมีประสิทธิภาพที่จะน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง 
ส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  
 ทั้งนี้ รูปแบบการจัดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอส์ส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน เป็นรูปแบบที่
ส่งเสริมการเรียนรู้ร่วมกันผ่านการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง สอดคล้องกับแนวคิดของจอห์นสันและจอห์นสัน 
(1989) ได้กล่าวไว้ว่า Collaborative Learning เป็นการเรียนรู้ที่มีกิจกรรมการแลกเปลี่ยนความคิดในกลุ่ม
เล็ก  ไม่ใช่การเพ่ิมความน่าสนใจของผู้มีส่วนร่วม แต่จะสนับสนุนการคิดวิเคราะห์ การแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ระหว่างผู้เรียน เป็นโอกาสที่จะปลูกฝังให้เกิดการอภิปรายกัน มีความรับผิดชอบกับการเรียนรู้ของตนเอง
และสอดคล้องกับ สิทธิชัย ลายเสมา (2557) ที่กล่าวถึงการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ช่วยพัฒนา
ทักษะการท างานร่วมกัน ไว้ว่าควรเป็นกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีแบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มให้ผู้เรียนแบ่ง
หน้าที่สร้างผลงานหรือแก้ปัญหาต่างๆ โดยอาศัยเครื่องมือผ่านระบบการจัดการเรียนรู้ โดยในการท างาน
ร่วมกันนั้นผู้เรียนจะต้องติดต่อสื่อสาร อภิปราย แลกเปลี่ยนความรู้ทั้งแบบประสานเวลาและไม่ประสาน
เวลา ซึ่งในกิจกรรมการเรียนการสอนที่ส่งเสริมทักษะการท างานร่วมกันในสภาพแวดล้อมการเรียนแบบ  
ภควันตภาพจะต้องให้ผู้เรียนแต่ละคนของกลุ่มทราบถึงความก้าวหน้า หรือสิ่งที่สมาชิกแต่ละคนก าลั งท า 
โดยอาจจะมีการแจ้งเตือนให้สมาชิกแต่ละคนทราบว่ากลุ่มหรือสมาชิกคนใดก าลังท าอะไร 
 จากการสอบถามผู้สอนพบว่าก่อนศึกษารูปแบบการจัดการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการ
เรียนรู้ร่วมกัน ผู้เรียนไม่เข้าใจความหมายของขั้นตอนการสอน 5E ในแต่ละขั้นตอนท าให้ออกแบบกิจกรรม
ไม่ตรงกับขั้นตอนประกอบกับไม่เข้าใจการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีความสอดคล้องกันภายใน
องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ท าให้สาระส าคัญ จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ไม่สัมพันธ์สอดคล้อง
กัน  ประกอบกับผู้เรียนมีพ้ืนฐานที่แตกต่างกันคือมีทั้งผู้ที่เป็นครูและไม่ใช่เป็นครู   เมื่อศึกษาโมดูลที่
น าเสนอขั้นตอนที่ถูกต้องที่ละขั้นตอนของการเรียนรู้แบบ 5E  ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างชัดเจนแตกต่างจาก
ประมวลสาระชุดวิชา  ผู้เรียนได้ศึกษาการเขียนและชมคลิปวิดีโอประกอบไปที่ละขั้นตอนจนเกิดความ
เข้าใจ ชัดเจน และมั่นใจขึ้น ซึ่งหลังศึกษาแล้วมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทั้งภายในกลุ่มตนเองและนอกกลุ่ม
ตามเกณฑ์ที่ก าหนดให้ แต่ไม่โดดเด่นมากนักด้วยผู้เรียนส่วนหนึ่งมิใช่ครูจึงมีพ้ืนฐานน้อยในการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้  แต่ส าหรับผู้ที่เป็นครูจะมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้มาก และมีข้อสังเกตว่าแต่ละกลุ่มต้องมีผู้น าใน    
การด าเนินการการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และพบว่ากลุ่มนักศึกษาภาคใต้จะมีปฏิสัมพันธ์และเข้ามาศึกษา            
อีเลิร์นนิ่งกันบ่อยมากขึ้นเนื่องมาจากมีผู้น าที่คอยจูงใจตลอดเวลา  ในขณะที่นักศึกษาภาคกลางมี
ปฏิสัมพันธ์น้อยกว่ากลุ่มอ่ืน ขณะเดียวกันในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน  อาจจะเปิดกว้างไปซึ่งใน
ครั้งต่อไปควรก าหนดขอบเขตให้ชัดขึ้นแต่อย่างไรเห็นพัฒนาการของงาน  ผู้เรียนสามารถพัฒนาการเขียน
แผนใหม่ได้ดีขึ้นขณะเดียวกันได้น าแนวทางนี้มาใช้ในการทดลองสอนในวันเข้ารับการสัมมนาเสริมที่เป็น
การเผชิญหน้าได้  ซึ่งการเรียนรู้ลักษณะนี้ตรงกับความต้องการตนเองและหลักสูตรอันน าไปสู่การบรรลุ
วัตถุประสงค์ของการเรียนได้ดี ซึ่งสอดคล้องกับ แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับ  รูปแบบการเรียน    
การสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้  ในด้านการน าไปใช้ ที่ประเมินระดับความคิดเห็นโดยคะแนนสูงสุดใน
การประเมิน 3 อันดับแรก  คือ ข้อ4. ประสบการณ์ที่ได้รับจากการเรียนนี้มีประโยชน์ต่อท่านในระดับ
เหมาะสมมากที่สุด (𝑥̅=4.52)  รองลงมาข้อ3.สามารถน าความรู้ไปใช้ในระดับสูงต่อไปในระดับเหมาะสม



80 
 

มาก (𝑥̅ = 4. 32)  และข้อ5. การเรียนการสอนนี้ให้ผลคุ้มค่ากับเวลาที่เสียไปในระดับเหมาะสมมาก         
(𝑥̅ = 4. 24) 
 ในส่วนคะแนนต่ าสุดในการประเมิน 3 อันดับแรกจากแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบ
การเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้  คือ ด้านการออกแบบเนื้อหา ข้อ 5. ภาษาที่ใช้เข้าใจง่ายใน
ระดับเหมาะสมมาก (𝑥̅ = 3.84) ด้านการออกแบบการเรียนข้อ5.ระยะเวลาที่ใช้ในการเรียนรู้มีความ
เหมาะสม ในระดับเหมาะสมมาก ( 𝑥̅  =  3. 88 ) และด้านการออกแบบเนื้อหาข้อ 2. เนื้อหาเหมาะสมกับ
ผู้เรียนในระดับเหมาะสมมาก( 𝑥̅  = 4. 00) 
  ในการน ารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันไปใช้ จะต้องมีปรับ      
การวางแผนการเรียนการสอนและการประยุกต์รูปแบบให้เหมาะสมกับเนื้อหาวิชาที่น าไปใช้ด้วย  อย่างไรก็
ตามกิจกรรมปฎิสัมพันธ์เพ่ือการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นสามารถปรับเปลี่ยนได้โดยปรับปริมาณหรือ
จ านวนกิจกรรมที่ยืดหยุ่นกับเนื้อหาวิชาและระยะเวลาได้ เนื่องจากการท ากิจกรรมทั้งหมดอาศัยเทคโนโลยี
สารสนเทศเป็นหลัก วิธีการศึกษาลักษณะนี้ความพร้อมของผู้เรียนและเครื่องมือสื่อสารเครือข่ายเทคโนโลยี
สารสนเทศมีความส าคัญที่สามารถเชื่อมต่อเข้าไปศึกษาได้ทุกที่ทุกเวลา ประกอบกับผู้เรียนต้องมีความรู้
พ้ืนฐานการใช้งานคอมพิวเตอร์ในการท ากิจกรรมทั้งหมดที่อาศัยคอมพิวเตอร์และการใช้เครือข่าย
เทคโนโลยีสารสนเทศที่สนองตอบกิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันอย่างต่อเนื่องและตลอดเวลาด้วย
ผู้เรียนอยู่ห่างไกลกัน  ประกอบกับผู้เรียนต้องยอมรับและมีทัศนคติที่ดีในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ให้
ข้อคิดเห็นซึ่งกันและกัน 
 ในการควบคุมผู้เรียน  ผู้สอนต้องติดตามตลอดเวลาด้วยศึกษาผ่านออนไลน์ ผลการวิจัยจะชัดเจน
มากขึ้นถ้ามีการเก็บคะแนนหรือติดตามการแลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน  

2.  ผลการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน  
พบว่าไม่แตกต่างกัน  ด้วยผู้เรียนส่วนหนึ่งเป็นครูและมีพ้ืนฐานการเขียนแผนการเรียนรู้มาบ้างประกอบกับ
การเรียนการสอนนี้เรียนผ่านออนไลน์  ผู้เรียนในระบบต้องส่งงานผ่านออนไลน์  และมิได้เป็นการบังคับใน
การเรียนการสอนของชุดวิชาท าให้การเก็บข้อมูลได้ไม่ครบถ้วนและผู้วิจัยต้องวิเคราะห์ข้อมูลเฉพาะข้อมูลที่
สมบูรณ์ของการเขียนแผนก่อนและหลังเรียนที่ส่งงานผ่านออนไลน์เท่านั้น  อย่างไรก็ตามจากการสอบถาม
ผู้สอนถึงการเขียนแผนการเรียนรู้ของผู้เรียนพบว่าในช่วงแรกผู้เรียนเขียนแผนตามความเข้าใจตนเอง 
หลังจากที่แลกเปลี่ยนความรู้กับเพ่ือนที่มีความสามารถและพ้ืนฐานที่แตกต่างกัน พร้อมศึกษาโมดูล เพ่ือ
น ามาปรับปรุงแก้ไขงานตนเองและส่งงานอีกครั้ง พบว่ามีการพัฒนาขึ้น แต่ด้วยเวลาในการเรียนสั้นและ
เป็นการฝึกเขียนส่งงานใหม่อีกเพียงครั้งเดียวจึงไม่มีความแตกต่างมาก  ประกอบกับผู้เรียนที่มีพ้ืนฐานเป็น
ครูแม้ทราบข้อมูลการเขียนแผนการเรียนรู้แต่ขาดทักษะการฝึกฝนการเขียน จะมีการพัฒนาขึ้นจากคะแนน
ที่ได้เป็นส่วนผู้เรียนที่ไม่มีพ้ืนฐานเป็นครู  จะได้ศึกษาจากโมดูลและการแลกเปลี่ยนเรียนรู้จึงมีการพัฒนาขึ้น  
และจากการวิจัยพบว่าผู้เรียนที่มีภูมิล าเนาภาคใต้มีปัญหาในเรื่องการสื่อสารคือไม่คุ้นกับภาษาที่ใช้ในการ
จัดท าโมดูลซึ่งเป็นภาษากลางท าให้ผลการประเมินความคิดเห็นด้านการออกแบบเนื้อหา ข้อ 5. ภาษาที่ใช้
เข้าใจง่ายมีคะแนนต่ าสุดในการประเมิน ( 𝑥̅ = 3. 84) 
  ในการเรียนการสอนชุดวิชานี้ได้ก าหนดให้น าแผนการจัดการเรียนรู้รายบุคคลของแต่ละ
คนในกลุ่มที่ดีที่สุดมาหนึ่งแผนการสอนแล้วน ามาปรับจากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันมาส่งเป็นแผนประจ า
กลุ่มของแต่ละกลุ่ม (จ านวน 6 แผน) แล้วให้เพ่ือนทุกคนเข้ามาอ่าน และให้ทุกคนเลือกแผนการจัดการ
เรียนรู้ที่คิดว่าดีที่สุดหนึ่งแผนการสอน  พร้อมทั้งให้เหตุผลประกอบตามเกณฑ์การพิจารณาคุณภาพของ
แผนการจัดการเรียนรู้  ซึ่งกลุ่มตัวอย่างบางคนไม่ได้น าแผนมาโพสต์ในช่วงก่อนเรียนหรือหลังเรียนซึ่งผู้วิจัย
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น ามาจากเว็บบอร์ดของชุดวิชา นอกจากนี้แผนของแต่กลุ่มจะต้องน ามาทดลองสอนในการสัมมนาเข้มด้วย  
ท าให้เห็นถึงผลของการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกันที่เลือกแผนที่ดีที่สุดของกลุ่มมาท าการทดลองสอน 

 3.  ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับ     
การเรียนรู้ร่วมกัน  ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดั บ
บัณฑิตศึกษา  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช พบว่า ผู้เรียนมีความคิดเห็นว่ารูปแบบมีความเหมาะสม
มากทั้งในด้านการออกแบบการเรียนที่มีกิจกรรมครอบคลุมกับวัตถุประสงค์  การออกแบบกิจกรรม      
การเรียนรู้เหมาะสมกับเนื้อหากับผู้เรียน กิจกรรมที่มอบหมายเพ่ือให้เกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเพ่ือ
น าข้อเสนอแนะที่ได้ไปใช้ในการพัฒนาผลงาน  ซึ่งสอดคล้องกับพิชัย  ทองดีเลิศ (2547) วิธีการเรียนรู้
ร่วมกันเป็นวิธีที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม  โดยใช้ความรู้และประสบการณ์ของผู้เรียน  
รวมถึงแหล่งข้อมูลภายนอกเพ่ือร่วมกันสร้างชิ้นงาน  และมีการน าเสนอผลงาน เพ่ือศึกษาร่วมกัน  มีการ
แสดงความคิดเห็น  เน้นการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกลุ่มผู้เรียนในการแลกเปลี่ยนความรู้  ความคิดเห็น  และ
ยอมรับความคิดเห็นซึ่งกันและกัน และเขมณัฏฐ์  มิ่งศิริธรรม (2554) ได้กล่าวว่า กลุ่มผู้เรียนจะศึกษา
ค้นคว้าและอาศัยประสบการณ์ของสมาชิก ในกลุ่มในการถ่ายทอดเนื้อหาและสร้างความรู้จากสังคม      
โดยการผสมผสานความรู้ใหม่กับความรู้เดิม ด้วยการค้นพบค าตอบด้วยตนเองหรือผ่านกระบวนการกลุ่ม 
โดยสมาชิกในกลุ่มร่วมกันตรวจสอบผลงานหรือ ประเมินสมาชิกในกลุ่มเพ่ือให้แน่ใจว่าสมาชิกแต่ละคนมี
การเรียนรู้และมีการเชื่อมโยงความคิดผ่านผู้เรียนกลุ่มต่างๆ ร่วมกับกิจกรรมการเรียนในสภาพจริง  

ข้อเสนอแนะ 
 จากสรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย  ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการวิจัยไปใช้และ
ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยในครั้งต่อไป  ดังนี้ 
 1. ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  1.1   ในด้านการเรียนการสอนในลักษณะนี้ความส าคัญประการแรกที่จะต้องจัดให้มีและ
เกิดขึ้นคือความพร้อมด้านอุปกรณ์และระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เพราะผู้เรียนจะต้องได้เรียนผ่าน
เครือข่าย และควรปรับการใช้ระบบบริหารจัดการเรียนการสอน (LMS) ที่รองรับการใช้งานในระบบ
เครือข่ายไร้สายได้ เพ่ือการใช้งานที่สะดวกรวดเร็วและสนองตอบกิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน
อย่างต่อเนื่องและตลอดเวลา  
  1.2  ในด้านการศึกษาความต้องการรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้
ร่วมกันในกลุ่มที่ใกล้เคียงกันกับนักศึกษาเพ่ือให้ได้รูปแบบที่ตรงตามความต้องการของนักศึกษา 

  1.3  ในด้านการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ผู้สอนควรจัดทีมเพ่ือสนับสนุนการด าเนินกิจกรรม
ปฏิสัมพันธ์ของนักศึกษา  และช่วยชี้แนะช่วยเหลือเมื่อนักศึกษาต้องเผชิญอุปสรรคในการเรียนและท า
กิจกรรม  
 2. ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยในครั้งต่อไป  
  2.1 ควรศึกษารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันเพ่ือสนับสนุน
การเรียนรู้ในระบบการศึกษาทางไกลด้วยอุปกรณ์การสื่อสารแบบเคลื่อนที่หรือพกพา  เช่น  การน า      
แท็บเล็ตมาใช้ในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน 
  2.2 ควรศึกษารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกันโดยบูรณาการ
ร่วมกับวิธีการเรียนการสอนแบบอ่ืนๆ เพ่ือสนุบสนุนระบบการเรียนการสอนทางไกลในศตวรรษที่ 21  
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      มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
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ภาคผนวก ข 
เครื่องมือทีใ่ช้ในการวิจัย 

 - แบบประเมินการออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนทางอีเลิร์นนิ่ง  
            มหาวิทยาลัยสโุขทัยธรรมาธิราช (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ) 
 - แบบประเมินผลงานการเขียนการจัดการเรียนรู้ 
 - แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง 
   ส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน 
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แบบประเมินการออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง  
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

ชื่อเรื่อง  การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่ง (e-Learning)  
  ส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน  ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์    
  ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช   
วัตถุประสงค์การวิจัย 
   1.  เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน  ชุดวิชา 
ส า รั ตถะวิ ทยวิ ธี แ ละธ ร รมชาติ ของวิ ทย าศาสตร์   ส าห รั บนั กศึ กษาระดั บบัณฑิ ตศึ กษา
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช      
    2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนและหลังเรียนผ่าน
รูปแบบการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของ
วิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช       
  3.  เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาเกี่ยวกับรูปแบบอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้
ร่วมกัน  ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

ค าชี้แจง   ขอให้ท่านพิจารณาองค์ประกอบของรูปแบบต่างๆของรูปแบบการเรียนการสอนทาง 

อีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน ชุดวิชา สารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์   ส าหรับ
นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  ในส่วนต่างๆต่อไปนี้ว่ามีความเหมาะสม
มากน้อยเพียงใด   
  โดยให้ท่านท าเครื่องหมาย  √  ลงในช่องความคิดเห็น  ดังต่อไปนี้ 
  ความเหมาะสมระดับ  5 หมายถึง ขั้นตอนมีความเหมาะสมมากที่สุด  
  ความเหมาะสมระดับ  4 หมายถึง ขั้นตอนมีความเหมาะสมมาก 
  ความเหมาะสมระดับ  3 หมายถึง ขั้นตอนมีความเหมาะสมปานกลาง 
  ความเหมาะสมระดับ  2 หมายถึง ขั้นตอนมีความเหมาะสมน้อย 
  ความเหมาะสมระดับ  1 หมายถึง ขั้นตอนมีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
แบบประเมินการออกแบบขั้นตอนการเรียนการสอนโดยวิธีการเรียนรู้ร่วมกันตามแนวคิดของ  Gilly 
Salmon’s e-tivites model  (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ) 
ชื่อ-นามสกุล  ............................................................................................................................................ ..
ต าแหน่งปัจจุบัน.............................................................................................................. .............................
สถานที่ท างาน................................................................................................................. ............................. 
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ขั้นตอนที่ 1 การเตรียมความพร้อมและแรงจูงใจ (Access and Motivation) 

การออกแบบรูปแบบ       
การเรียนการสอน

ขั้นตอนการเรียนการ
สอนโดยวิธีการเรียนรู้

ร่วมกัน 

ระดับความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1.1 LMS : Moodle       
1.2 ปฐมนิเทศ       
1.3  แนะน าวิธีการเรียน   
การสอน/การประเมินผล 

      

 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม.......................................................................................................... ............ 
...................................................................................................................... ............................................... 
............................................................................................................................. ........................................ 
 
ขั้นตอนที่ 2 การสร้างสังคมออนไลน์ (Online Socialization) 

 
การออกแบบรูปแบบ       
การเรียนการสอน

ขั้นตอนการเรียนการ
สอนโดยวิธีการเรียนรู้

ร่วมกัน 

ระดับความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

2.1 Social  Network :  
สร้างกลุ่มผู้เรียนอย่าง
เป็นทางการบน LMS 
Moodle  

      

2.2 นักศึกษาแนะน า
ตนเอง ด้วย PPT บน 
LMS Moodle 

      

2.3  มอบหมายกิจกรรม
รายบุคคลผ่าน LMS 
Moodle 

      

 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม.......................................................................................................... ............ 
............................................................................................................................. ........................................ 
.......................................................................................... ...........................................................................  
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ขั้นตอนที่ 3 การแลกเปลี่ยนข้อมูล (Information Exchange) 
การออกแบบรูปแบบ       
การเรียนการสอน

ขั้นตอนการเรียนการ
สอนโดยวิธีการเรียนรู้

ร่วมกัน 

ระดับความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

3.1 มอบหมายกิจกรรม
กลุ่มและแนะน าแหล่ง
ทรัพยากรการเรียนรู้บน
เครือข่าย 
 

      

3.2  บทเรียนและ
กิจกรรมปฏิสัมพันธ์เพ่ือ
การเรียนรู้ร่วมกัน 
 

      

 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม.......................................................................................................... ............ 
...................................................................................................................... ............................................... 
............................................................................................................................. ........................................ 
ขั้นตอนที่ 4 การสร้างความรู้ (Knowledge Construction) 

การออกแบบรูปแบบ       
การเรียนการสอน

ขั้นตอนการเรียนการ
สอนโดยวิธีการเรียนรู้

ร่วมกัน 

ระดับความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

4.1 แลกเปลี่ยนความรู้
ภายในกลุ่มตามกิจกรรม
ที่มอบหมาย 
 

      

4.2 น าเสนองานให้กลุ่ม
อ่ืนวิพากษ์/น างานมา
ปรับแก้ไข 
 
 

      

 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม.......................................................................................................... ............ 
............................................................................................................................. ........................................ 
.......................................................................................... ...........................................................................  
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ขั้นตอนที่ 5 การพัฒนา (Development) 

การออกแบบรูปแบบ       
การเรียนการสอน

ขั้นตอนการเรียนการ
สอนโดยวิธีการเรียนรู้

ร่วมกัน 

ระดับความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

5.1 พัฒนากิจกรรมราย
กลุ่มตามองค์ความรู้ที่
ได้รับมาให้เป็นงานที่
สมบูรณ์ 
 

      

5.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน  อาจารย์ประเมิน
โดยพิจารณาจาก
กิจกรรมที่มอบหมาย 
 

      

 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม.......................................................................................................... ............ 
...................................................................................................................... ............................................... 
............................................................................................................................. ........................................ 
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แบบประเมินผลงานการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 

      ค าชี้แจง  โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน     ถ้ามี=1คะแนน  ถ้า

ไม่มี=0คะแนน 

รายการ ม ี ไม่ม ี
องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
1.จุดประสงค์สอดคล้องกับสาระส าคัญ 
2.จุดประสงค์สมัพันธ์กับการประเมิน 
3.สาระส าคญัสัมพันธ์กับกิจกรรม 

  

จุดประสงค์การเรียนรู้  
4.ระบุด้านความรู้ / ด้านการคดิ/ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เจตคต ิ
5.ก าหนดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมครบตามองค์ประกอบและสอดคล้องกับกิจกรรมที่
ก าหนด 

  

องค์ประกอบขั้นตอนการจดัการเรยีนแบบ 5E 
ขั้นสร้างความสนใจ  
6.ก าหนดกิจกรรมการตรวจสอบความรู้เดิม 
7.ก าหนดกิจกรรมกระตุ้นความสนใจในการเรียน  

  

 องค์ประกอบขั้นตอนการจัดการเรียนแบบ 5E   
ขั้นส ารวจ  
8. ได้ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร ์
9.  เขียนกิจกรรมที่ให้นักเรียนไดม้ีการออกแบบการค้นหาค าตอบโดยใช้กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์สอดคล้องกับประเดน็ค าถาม 
10. ไดฝ้ึกทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์  (  13ทักษะ  )             
11.ครูอ านวยความสะดวกในส ารวจ  (  จัดเตรียมอุปกรณ์ ) 

   

องค์ประกอบขั้นตอนการจดัการเรยีนแบบ 5E 
 ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป   
12. นักเรียนไดส้รุปและอธิบายข้อค้นพบท่ีได้จากการท ากิจกรรมในขั้นส ารวจ 
13.นักเรียนน าเสนอและแลกเปลีย่นผลการศึกษาหาค าตอบในข้ันส ารวจ เพื่อปรับแนวคิด
ทางวิทยาศาสตร์ให้ถูกต้อง 
14.ครูช่วยเสรมิประเด็นทีไ่ม่สมบูรณ ์

  

องค์ประกอบขั้นตอนการจดัการเรยีนแบบ 5E 
 ขั้นขยายความรู้  
 15.จัดสถานการณ์ใหม่ให้นักเรียนได้น าแนวคิดทีเ่รียนรู้ในข้ันอธิบายและลงข้อสรุปมาใช้
ในการอธิบายสถานการณ์ใหม ่
16. ใช้สถานการณ์ในขั้นกระตุ้นความสนใจหรือตรวจสอบแนวคิดให้นักเรียนตอบค าถาม
อีกครั้งโดยใช้แนวคิดที่เรียนในข้ันอธิบายและลงข้อสรุป 
17. ครูชี้ประเด็นศึกษาเพิ่มเติมที่ช่วยรองรับในข้ันอธิบายและลงข้อสรุป            
18. ครูใช้สื่อท่ีเหมาะสมกระตุ้นใหเ้กิดกิจกรรม 

  

 องค์ประกอบขั้นตอนการจัดการเรียนแบบ 5E             
 ขั้นประเมิน 
19.จัดกิจกรรมให้นักเรียนสะท้อนการเรยีนรู้ของตนเอง      
 20.ครูให้นักเรียนประเมินความรูข้องตัวเองเช่นตอบค าถาม/ท าข้อสอบ 
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แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอน 

อีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน ฯ 
 

ค าชี้แจง ให้นักศึกษาท าเครื่องหมาย  ในช่องว่างที่ตรงกับระดับความคิดเห็น 

 

  

 ค าถาม  ระดับความคิดเห็น 
มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 

การออกแบบเนื้อหา      
1. เนื้อหามีความครอบคลมุวัตถุประสงค ์      
2. เนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียน      
3. เนื้อหาท่ีน าเสนอมีความชัดเจน      
4. เนื้อหาที่น าเสนอน าไปสู่การปฏบิัติไดจ้ริง      
5. ภาษาท่ีใช้เข้าใจง่าย      
การออกแบบการเรียน      
1. กิจกรรมการเรียนครอบคลุมวัตถุประสงค ์      
2. กิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกบัเนื้อหา      
3. กิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกบัผู้เรยีน      
4. การเชื่อมโยงระหว่างเนื้อหาต่างๆ ในบทเรียนมีความเหมาะสม      
5. ระยะเวลาที่ใช้ในการเรียนรู้มีความเหมาะสม      
สื่อและอุปกรณ์      
1. มีแหล่งสนับสนุนการเรียนบนเว็บท่ีเหมาะสม       
2. ลักษณะของสื่อมีความเหมาะสมกับกิจกรรม      
3. สื่อมีความสะดวกต่อการใช้ (ใช้ง่าย)      
4. มีการแสดงผลทีส่ะดวก รวดเรว็       
5. มีการแสดงผลที่เหมาะสม      
การน าไปใช้      
1.สามารถน าความรูจ้ากการเรียนไปใช้ประโยชน์ในวิชาอื่น      
2. สามารถน าประสบการณ์ไปใช้ประโยชน์ในวิชาอื่น      
3. สามารถน าความรูไ้ปใช้ในระดบัสูงต่อไป      
4. ประสบการณ์ทีไ่ด้รบัจากการเรยีนนี้มีประโยชน์ต่อท่าน      
5. การเรียนการสอนนี้ใหผ้ลคุม้ค่ากับเวลาที่เสียไป      
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ภาคผนวก ค 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน 
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คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน 

คนท่ี คะแนนแผนก่อนเรียน คะแนนแผนหลังเรียน 
1 14 17 
2 14 14 
3 10 16 
4 15 15 
5 16 16 
6 16 17 
7 17 18 
8 16 16 
9 16 16 
10 17 18 
11 14 14 
12 16 17+ 
13 16 16 
14 18 18+ 
15 18 18+ 
16 17 17 
17 18 18 
18 15 16 
19 15 16 
20 15 16 
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ภาคผนวก ง 
คู่มือการเรียนการสอนอีเลิร์นน่ิงส าหรับการเรยีนรู้ร่วมกัน 
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คู่มือการเรียนการสอนอีเลิร์นนิ่งส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน  

ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ 

ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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รายละเอียดชุดวิชา 

1.ค าอธิบายชุดวิชา 

  ประวัติ ปรัชญา วัฒนธรรมทางวิทยาศาสตร์ ธรรมชาติและบทบาทของวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี การพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตร์ เป้าหมายและลักษณะเฉพาะของการสอนวิทยาศาสตร์ 
จิตวิทยาการเรียนรู้ ทฤษฎีและรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนคิดวิเคราะห์ สร้างสรรค์ 
และแก้ปัญหาได้ การเลือกใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ และการวัดประเมินผลการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์
ส าหรับผู้เรียนระดับต่าง ๆ หลักการ แนวคิด แนวปฏิบัติเกี่ยวกับการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ 
แนวโน้มการพัฒนาหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ การวิจัยทางหลักสูตรและการ
จัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ในอนาคต การออกแบบหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร์ ที่ส่งเสริมการพัฒนาความรู้วิทยาศาสตร์ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และจิต
วิทยาศาสตร์ วิธีสอน เทคนิคการสอน การพัฒนาศูนย์การเรียนในสถานศึกษา สื่อการสอนและแหล่ง
เรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ในและนอกสถานศึกษา การจัดสภาพแวดล้อมการเรียนการสอนในชั้นเรียนและ
นอกชั้นเรียน การจัดการชั้นเรียน การจัดห้องปฏิบัติการทางวิทยาศาสตร์ หลักการ แนวคิดและแนว
ปฏิบัติในการวัดและประเมินผล การสร้างและใช้เครื่องมือในการวัดและประเมินผลการเรียนการสอนทาง
วิทยาศาสตร์ หลักการ แนวคิด การออกแบบ การประยุกต์ และการประเมินสื่อ นวัตกรรมเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ การวิจัยทางหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ ความส าคัญ
ของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่มีต่อสังคม 

2. วัตถุประสงค์ 

2.1. เพ่ือให้สามารถอธิบายประวัติ ปรัชญา วัฒนธรรมทางวิทยาศาสตร์ ธรรมชาติและบทบาท
ของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี การพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตร์ แนวคิดเกี่ยวกับเป้าหมาย และ
ลักษณะเฉพาะของการสอนวิทยาศาสตร์ จิตวิทยาการเรียนรู้  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การเลือกใช้สื่อ
และแหล่งเรียนรู้ การวัดและประเมินผลการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ที่เหมาะสมกับผู้ เรียนในระดับ
ต่างๆ รวมถึงแนวโน้มการพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตร์และการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ การวิจัย
ทางหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ในอนาคต 

2.2 เพ่ือให้สามารถออกแบบหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ที่ส่งเสริมการ
พัฒนาความรู้วิทยาศาสตร์ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และจิตวิทยาศาสตร์  การคิดวิเคราะห์ 
สร้างสรรค์ และแก้ปัญหา สามารถเลือกและใช้วิธีสอน เทคนิคการสอน ตลอดจนสื่อการสอนและแหล่ง
เรียนรู้ ในท้องถิ่น การจัดห้องปฏิบัติการทางวิทยาศาสตร์ การสร้างและใช้เครื่องมือในการวัดและ
ประเมินผลการเรียนการสอนทางวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน การวิจัยทางหลักสูตรและการจัดการเรียนการ
สอนวิทยาศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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2.3 เพ่ือให้มีความตระหนักถึงความส าคัญของวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีที่มีต่อสังคม 
ความส าคัญของการพัฒนาผู้เรียนให้เป็นผู้มีจิตวิทยาศาสตร์ และเป็นพลเมืองที่สามารถปรับตัวให้
เหมาะสมกับความเปลี่ยนแปลงและความก้าวหน้าของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เพื่อให้เป็นพลเมืองที่มี
คุณภาพ สามารถแก้ปัญหา และด ารงชีวิตอยู่ในสังคมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีได้อย่างมีความสุข 

 3.  รายช่ือหน่วยการสอน 

หน่วยที่  1 ประวัติ ปรัชญา และวัฒนธรรมทางวิทยาศาสตร์ 

หน่วยที่  2 วิทยาศาสตร์กับศาสตร์ต่าง ๆ 

หน่วยที่  3 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับการพัฒนาสังคม 

หน่วยที่  4 การรู้วิทยาศาสตร์ 

หน่วยที่  5 การพัฒนาการแสวงหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ 

หน่วยที่  6 พ้ืนฐานทางจิตวิทยาของการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 

หน่วยที่  7 การพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตร์ 

หน่วยที่  8 การสอนวิทยาศาสตร์  (1) 

หน่วยที่  9 การสอนวิทยาศาสตร์  (2) 

หน่วยที่  10 การจัดสื่อและนวัตกรรมการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 

หน่วยที่  11 การจัดสภาพแวดล้อมการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 

หน่วยที่  12 แหล่งวิทยาการด้านการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 

หน่วยที่  13 การวัดและประเมินผลการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 

หน่วยที่  14 การวิจัยเกี่ยวกับหลักสูตรและการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 

หน่วยที่  15 วิวัฒนาการและแนวโน้มของหลักสูตรและการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 
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4.  โครงสร้างเนื้อหาชุดวิชา 

 

 

สารัตถะวิทยวิธีและ
ธรรมชาติของ
วิทยาศาสตร ์

ลักษณะวิชา 
วิทยาศาสตร์ 

พื้นฐานทาง 
จิตวิทยาและ 
หลักสูตร 

การเรียน 
การสอน 

การวิจยัและ
แนวโน้มของ
หลักสูตรและ 
การเรียน 
การสอน
วิทยาศาสตร์ 

หน่วยที ่1 ประวัติ ปรัชญา และวัฒนธรรมทาง  
วิทยาศาสตร์ 

หน่วยที ่ 2  วิทยาศาสตร์กบัศาสตร์ต่าง  ๆ

หน่วยที ่ 3 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยกีับการ
พัฒนาสังคม 

หน่วยที ่ 4  การรู้วิทยาศาสตร์ 

หน่วยที ่ 5  การพัฒนาการแสวงหาความรู้ 
                  ทางวิทยาศาสตร์ หน่วยที่  6  พื้นฐานทางจิตวิทยาของการเรียน 
                การสอนวิทยาศาสตร์ 

หน่วยที ่ 7  การพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตร์ 

 
หน่วยที ่ 8  การสอนวิทยาศาสตร์  (1) 

หน่วยที ่ 9  การสอนวิทยาศาสตร์  (2) 

หน่วยที ่ 10 การจัดสื่อและนวัตกรรม 
                    การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 

หน่วยที ่ 11  การจัดสภาพแวดล้อมการ 
                     เรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 

หน่วยที ่ 12  แหล่งวิทยาการด้านการจดัการ 

                     เรียนการสอน วิทยาศาสตร์ 

หน่วยที ่ 13  การวัดและประเมินผล 
                   การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 
หน่วยที ่ 14   การวิจยัเกี่ยวกับหลักสูตรและ  

การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 

หน่วยที ่ 15 วิวัฒนาการและแนวโน้ม 
ของหลักสูตรและการ เรียนการสอน       
วิทยาศาสตร์ 
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5. แผนการจดัการเรียนรู้ 

แผนการจดัการเรียนรู้ ชุดวชิา สารตัถะวทิยวิธแีละธรรมชาตขิองวิทยาศาสตร ์
เรื่อง การสอนวิทยาศาสตร ์

………………………………………………………………………………………………… 

 

 1. สาระส าคัญ 
 การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ ครูต้องมีความพร้อมในการสอนด้วยการวางแผนและการ
เตรียมการล่วงหน้าโดยจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ขึ้นเป็นคู่มือการสอนส าหรับผู้สอน ซึ่งแผนการจัดการ
เรียนรู้จะจัดล าดับเนื้อหาที่จะใช้สอน ขั้นตอนการสอนที่เตรียม รวมถึงการเลือกใช้สื่อประเภทต่างๆ ให้
สอดคล้องกัน และสามารถเขียนโดยมีองค์ประกอบของแผนครบถ้วนและสัมพันธ์สอดคล้องกัน   
 2. วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

 2.1  ระบุรายละเอียดการจัดท าแผนการสอน ชุดวิชา สารตัถะวิทยวิธแีละธรรมชาติ
ของวิทยาศาสตร ์เรื่อง การสอนวิทยาศาสตร์ ได้ถูกต้อง 

 2.2  จัดท าแผนการสอนตามขั้นตอน 5E แผนการสอนการทดลอง และแผนการสอน
แบบทักษะการแก้ปัญหาได้ 

 2.3  น าแผนการสอนไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนทางวิทยาศาสตร์ในเรื่องอ่ืนได้ 
 3. สาระการเรียนรู้ 

 3.1 วัตถปุระสงค์การเรียนรู้  การวัดประเมินผล  การปฏิบัติตนระหว่างเรียน   
 3.2 หลักการเรียนการสอนทางวิทยาศาสตร์ 

 4. กิจกรรมการเรียนรู้  
 2.1 ศึกษาเนื้อหาสาระจากแหล่งการเรียนรู้ที่ก าหนด 
 2.2 น าเสนอตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้แบบ5E พร้อมทั้งน าวิธีการสอนการทดลอง

และการแก้ปัญหามาประกอบ โดยน ามาจัดท าบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) จ านวน 3 โมดุล ดังนี้ 
    1) การจัดการเรียนการสอนแบบ 5E : ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ : เซลล์ไฟฟ้า

เคมี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
   2) การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ที่เน้นการปฎิบัติ : ตัวอย่างแผนการจัดการ

เรียนรู้ : การทดสอบความเป็นกรด-เบสของสารด้วยตัวอินดิเคเตอร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
   3) การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ที่เน้นการแก้ปัญหา : ตัวอย่างแผนการ

จัดการเรียนรู้ : การทดสอบวิตามินซี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
 2.3 น าเสนอสถานการณ์จริงเมื่อน าแผนการจัดการเรียนรู้แบบ 5E ไปใช้ 

 5.  วัสดุอุปกรณ์ สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
 5.1 ประมวลสาระชุดวิชาสารัตถะและวิทยวิธีทางวิทยาศาสตร์          
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 5.2 บทเรียนอีเลิร์นนิ่ง (e-Learning)  
 5.3 เว็ปไซต์แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ภายนอก 
 5.4 วีดิทัศน์สาธิต 
 5.5 แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน 

 6. การวัดผลและประเมินผล 
 6.1 เมื่อเรียนจบวัตถุประสงค์ตามแผนการจัดการเรียนรู้แล้ว ผู้เรียนได้คะแนน ไม่ต่ า

กว่า ร้อยละ 50 จึงจะถือว่าผ่านเกณฑ์ประเมิน  
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สื่อการศึกษาประจ าชุดวิชา 

1. คู่มือการศึกษา e-Learning 
 คู่มือการศึกษา e-Learning เป็นคู่มือส าหรับผู้เรียนในการศึกษา และท ากิจกรรม

ปฏิสัมพันธ์ชุดวิชานี้ เพ่ือให้บรรลุผลตามวัตถุประสงค์ทั้งของผู้เรียน ผู้สอน และมหาวิทยาลัย 
2. บทเรียน e-Learning ประจ าชุดวิชา 
 2.1 ปฐมนิเทศชุดวิชา 
 2.2 โมดูลการเรียน 
 2.3 แบบทดสอบก่อนเรียน / หลังเรียน 
 2.4 แหล่งทรัพยากรเรียนรู้บนเครือข่าย 
 2.5 กิจกรรม 
 2.6 กระดานสนทนา (Web board) 
 2.7 ห้องสนทนา (Chat) 
 2.8 การสัมมนาปฏิสัมพันธ์ (MS Lync) 
 2.9 คะแนน 
3. เอกสารประกอบชุดวิชา 
 3.1 เนื้อหาสาระโมดูลที่ 1-3 
 3.2 แบบประเมินตนเองก่อนเรียน / หลังเรียน 
 3.3 กิจกรรมที่ก าหนดให้ท าและเสนอแนะแนวทางให้ผู้เรียนค้นคว้าเพ่ิมเติมจากแหล่ง

เรียนรู้อืน่ 
 3.4 แนวตอบกิจกรรมและเฉลยค าตอบแบบประเมินตนเองก่อนเรียน / หลังเรียน 
4. สื่อการศึกษาชุดวิชา 
 4.1 วีดิทัศน์สาธิต 
 4.2 แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้บนเครือข่าย 
 4.3 ประมวลสาระชุดวิชาสารัตถะและวิทยวิธีทางวิทยาศาสตร์ 
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วิธีการศึกษารายวิชา 

1. วางแผนการศึกษาบทเรียน e-Learning 

 เตรียมตัวศึกษา  โดยการวางแผนการศึกษาบทเรียน e-Learning กิจกรรมที่ต้องท า  ตั้งแต่วันที่ 
15 กันยายน 2557 ถึง วันที่ 15 มกราคม 2558 

 

  
1.  เข้ารับการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ระดับบัณฑิตศึกษา 

นักศึกษาได้รับ user และ password เพื่อใช้ Log in 

2.  เปิดโปรแกรม Internet Explorer หรือ Firefox 

3.  เข้าเว็บไซต์ http://moodle.stou.ac.th  จากนั้น Login  

หรือ  http://stouonline.stou.ac.th/elearning/  จากนั้น เลือก ปริญญาโท แล้วเลือก Log in 

4.  เข้าสู่ระบบ  

4.1  ผู้สอน  4.2  ผู้เรียน 

4.1.1  ตรวจสอบการเรียน  4.2.1  เริ่มศึกษาบทเรียน  

แผนภูมิที่ 1 แผนภูมิการใช้งานการเรียนการสอน e-Learning ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา          
ชุดวิชาสารัตถะ วิทยวิธีทางธรรมชาติของวิทยาศาสตร์  ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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ขั้นที่ 1  การเตรียมความพร้อมและเข้าสู่เว็บไซต์ 

 (1)  นักศึกษาเข้ารับการปฐมนิเทศตามก าหนดการของมหาวิทยาลัย 
 (2)  เปิดโปรแกรม Internet Explorer หรือ FireFox 
 (3)  เข้าเว็บไซต์  http://moodle.stou.ac.th  จะปรากฎหน้าต่างเว็บไซต์ STOU e-Learning 
ที่มีองค์ประกอบหน้าต่าง  จากนั้นนักศึกษา Log In ที่มุมขวาบน  
 

 

 

ขั้นที่ 2 เข้าสู่การศึกษาบทเรียน e-Learning การเรียนรู้ร่วมกัน โดยนักศึกษาปฏิบัติดังนี้  

 (1)  เข้าสู่ระบบของเว็บไซต์ STOU e-Learning    

 (2)  เลือกรายวิชา 29703 ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์   

 

Log In 

เข้าสูร่ะบบ 

เลอืกรายวิชา 29703 
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 (3)  ปรากฎหน้าต่างบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ e-Learning ชดุวิชา 29703 ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธี
และธรรมชาติของวิทยาศาสตร์    มีองค์ประกอบดังนี้ 

 

    คือ แนะน าคณาจารย์ประจ าชุดวิชา 

    คือ ยินดีต้อนรับนักศึกษา  มีองค์ประกอบ ได้แก่ 
 ปฐมนิเทศชุดวิชา 
 แนะน าตนเองก่อนเข้าเรียน 
 ประกาศข่าวจากคณาจารย ์
 แผนกิจกรรมชุดวิชา 
 นักศึกษาสามารถสอบถามปญัหากับคณาจารย์ได้ที่นี ่
 บทความภาษาอังกฤษ 
 รายชื่อนักศึกษาแยกตามกลุ่มสัมมนาเสรมิ 

 PPT  ห้องสนทนาออนไลน ์
    คือ  รายชื่อนักศึกษาแต่ละกลุ่มของ e-Learning 

    คือ แนะน าการส่งงาน 

    คือ Topic (1-6) และ กิจกรรม (ชุดที่ 1-3) 

 

 (4)  เมื่อเข้าสู่ TOPIC ปรากฎรายละเอียดดังนี้ 

 

1 

2 

3 

4 

5 

1 

2 

3 

4 

5 
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  (5) จ านวน TOPIC มีทั้งหมด 7 TOPIC และ จ านวนกิจกรรมมีทั้งหมด 3 ชุด โดยได้
ก าหนดให้   บทเรียนและกิจกรรมปฏิสัมพันธ์เพื่อการเรียนรู้ร่วมกัน ก าหนดไว้ให้นักศึกษาได้ศึกษาและ
ท ากิจกรรมในช่วง TOPIC 5 และ 6  ระหว่างวันที่ 1 – 28 ธันวาคม 2557  

 

 

 

TOPIC : งานเดี่ยวที่มอบหมาย 

ประเด็นที่อภิปรายและ 

ช่วงเวลาการอภิปราย 

กิจกรรมค าถามและ 

ช่วงเวลาการตอบค าถามอภิปราย 

ตั้งแต่ TOPIC 5 – 6 นักศึกษาต้องศกึษาบทเรียนและท ากิจกรรม  
 บทเรียนและกิจกรรมปฏิสัมพนัธ์จ านวน 3 โมดูล 
 โมดูลที ่1  เรื่อง  การจัดการเรียนการ สอนวิทยาสาสตร์ 
 โมดูลที ่2  เรื่อง  การจัดการการเรียนการสอนที่เนน้การปฏิบัติ 
 โมดูลที ่3  เรื่อง  การจัดการการเรียนการสอนที่เนน้การแก้ปัญหา 
 
 



111 
 

2.  วิธีการศึกษา  นักศึกษาควรด าเนินการศึกษาดังนี้ 

 2.1 ศึกษาคู่มือการเรียนการสอน e-Learning 

 2.2  วางแผนการศึกษา 

 2.3  เข้าเว็บไซต์ 

2.4  เข้าสู่เมนู ยินดีต้อนรับนักศึกษา  เพื่อศึกษาหัวข้อ  
 ปฐมนิเทศชุดวิชา 
 แนะน าตนเองก่อนเข้าเรียน 
 ประกาศข่าวจากคณาจารย์ 
 แผนกิจกรรมชุดวิชา 
 นักศึกษาสามารถสอบถามปัญหากับคณาจารย์ได้ที่นี่ 
 บทความภาษาอังกฤษ 
 รายชื่อนักศึกษาแยกตามกลุ่มสัมมนาเสริม 

 2.5  เข้าสู่เมนูแนะน าการส่งงาน 

 2.5  เข้าสู่เมนู TOPIC 1-4 เพ่ือท ากิจกรรมอภิปรายประเด็นค าถามตามท่ีผู้สอนมอบหมาย  ฝึก
ให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้และปฏิสัมพันธ์แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างผู้เรียน  ผู้สอน ผ่านทางห้อง
สนทนา ตามช่วงเวลาที่ก าหนดให้ 

 2.6  เข้าสู่เมนู TOPIC 5-6 ซึ่งมีบทเรียนและกิจกรรมปฏิสัมพันธ์เพ่ือการเรียนรู้ร่วมกันจ านวน 3 
โมดูล  ประกอบด้วย  แบบประเมินตนเองก่อนเรียน   บทเรียนและกิจกรรมปฏิสัมพันธ์  แบบประเมิน
ตนเองหลังเรียน  และแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการเรียนการสอน 

 2.7  พบกลุ่มตามเวลานัดหมายเพื่อเข้ารับการสัมมนาเสริมตามปฏิทินที่ก าหนด 

 2.8  ท างานที่ก าหนดให้และส่งตามก าหนดเวลา 

 2.9  สอบปลายภาค ตามตารางสอบประจ าภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2557 ตามวันเวลา
สถานที่ที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
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  แผนภูมิที่ 2 แผนภูมิการศึกษาการเรียนการสอน e-Learning ส าหรับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา          
ชุดวิชาสารัตถะ วิทยวิธีทางธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

1.  ศึกษาคู่มือการเรียนการสอน e-Learning 

2. เตรียมตัวศึกษาบทเรียน e-Learning 

3. เข้าสู่เว็บไซต์การเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ e-Learning ของ มสธ. 

4. ศึกษาปฐมนิเทศ 5. ศึกษาวิธีการแนะน าตนเอง 

6. ศึกษาและติดตามประกาศข่าว
จากคณาจารย์ 

7. ศึกษาแผนกิจกรรม 

8. ศึกษาช่องทางสอบถามปัญหา
กับคณาจารย์ 

9. ศึกษาบทความภาษาอังกฤษ 

10. ตรวจสอบรายชื่อนักศึกษา
แยกกลุ่มสัมมนาเสริม 

11. ศึกษากิจกรรมตาม  
TOPIC 1-6 และกิจกรรมชุดที่ 1- 3  

12.ศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติม  13. ปฏิสัมพันธ์และแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น ระหว่างผู้เรียน  

14. น าเสนองานและแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น ระหว่างผู้เรียน  

15. สอบปลายภาค  
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กิจกรรมที่ก าหนดให้ท า 

 
29703 ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์   

ค าถาม e-Learning  และช่วงเวลาในการตอบค าถามและอภิปรายงานเพื่อนในกลุ่ม 
ภาคเรียนที่ 1/2557 

 
        A: วันตอบค าถาม  

          B: วันอภิปราย      
วันเวลา ประเด็นค าถาม 

A: 6-12 ตุลาคม 2557 
B: 13-19 ตุลาคม 2557 
* งานเดี่ยว เพื่อนนอก
กลุ่มอ่านได้ แต่แสดง
ความคิดเห็นไม่ได้ 

 

1. วิเคราะห์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่อยู่ในระดับชั้นที่ท่าน
สอน หรือท่ีระบุในตัวชี้วัดของหลักสูตร ว่าจัดเป็นความรู้
วิทยาศาสตร์ประเภทใด โดยน าเสนออย่างน้อย 3 
ประเภท  

ประเด็นอภิปราย:  เห็นด้วย/ไม่เห็นด้วยกับการวิเคราะห์ของเพ่ือน  
 โดยแสดงเหตุผลและให้ความคิดเห็นเพิ่มเติม 

A: 20-26 ตุลาคม 2557 
B: 27 ตุลาคม-2 
พฤศจิกายน 2557 
* งานเดี่ยว เพื่อนนอก
กลุ่มอ่านได้ แต่แสดง
ความคิดเห็นไม่ได้ 

 

2. ให้นักศึกษาอธิบายความสัมพันธ์ระหว่าง วิทยาศาสตร์
เทคโนโลยี  และสังคม มาพอสังเขป และยกตัวอย่าง
ประเด็นทางสังคมที่เก่ียวข้องกับวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี 

ประเด็นอภิปราย:  แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นที่เพ่ือน
น าเสนอ และเสนอแนวคิดท่ีจะเชื่อมโยงมาสู่การจัดการเรียนการ
สอนในห้องเรียน 

A และ B:  
3-16 พฤศจิกายน 2557 
 

3. ให้นักศึกษาเลือกข้อสอบ PISA ด้านการรู้วิทยาศาสตร์คน
ละ  1 ข้อ แล้ววิเคราะห์ว่า ถ้านักเรียนจะสามารถท า
ข้อสอบนี้ได้อย่างถูกต้อง  ครูควรจัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์อย่างไร 

** งานกลุ่ม ร่วมกันสรุปว่าจากการวิเคราะห์ของตนเองและ
เพ่ือนๆ   และสรุปว่า  
            ครูควรมีการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์อย่างไร 
นักเรียนจึงจะสามารถท าข้อสอบ PISA ได้ 

A: 17-23 พฤศจิกายน 
2557 
B: 24-30 พฤศจิกายน 
2557 
* งานเดี่ยว เพื่อนนอก
กลุ่มอ่านได้ แต่แสดง
ความคิดเห็นไม่ได้ 

4. ยกตัวอย่างการน าแนวคิดทางจิตวิทยาการเรียนรู้ที่มาใช้
ในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์  

ประเด็นอภิปราย: แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการวิเคราะห์
ตัวอย่างของเพ่ือน 
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                                A: วันตอบค าถาม 

     B: วันอภิปราย      

วันเวลา ประเด็นค าถาม 
A: 1-7 ธันวาคม  2557 
B: 8-14 ธันวาคม  2557 
* งานเดี่ยว เพื่อนนอก
กลุ่มอ่านได้ แต่แสดง
ความคิดเห็นไม่ได้ 

 

ศึกษาบทเรียนและกิจกรรมปฏิสัมพันธ์ จ านวน 2 โมดุล 
     โมดูลที่ 1  เรื่อง  การจัดการเรียนการสอนวิทยาสาสตร์ 
     โมดูลที่ 2  เรื่อง  การจัดการการเรียนการสอนที่เน้นการ
ปฏิบัติ 

5. วิธีการสอนวิธีใดที่นักศึกษาคิดว่าเหมาะสมกับธรรมชาติ
การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ อธิบายเหตุผล
ประกอบ 

ประเด็นอภิปราย  แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเหตุผลของเพ่ือน 
A และ  B:  
15-28 ธันวาคม  2557 
 

ศึกษาบทเรียนและกิจกรรมปฏิสัมพันธ์ จ านวน 1 โมดุล 
     โมดูลที่ 3  เรื่อง  การจัดการการเรียนการสอนที่เน้นการ
แก้ปัญหา 

1. เสนอสื่อหรือนวัตกรรมที่ทันสมัย น่าสนใจ และเหมาะสม
กับการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ น าเสนอพร้อม
ทั้งแสดงเหตุผล  

** งานกลุ่ม ร่วมกันน าเสนอสื่อ และแสดงความคิดเห็น เกี่ยวกับ
ความเหมาะสมของสื่อต่อการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์
จากนั้น 
กลุ่มร่วมกันสรุปว่า 

               สื่อหรือนวัตกรรมที่เหมาะสมกับการจัดการ
เรียนการสอนวิทยาศาสตร์ควรมีลักษณะอย่างไร 

A และ  B:  
 29 ธันวาคม  57- 11 
มกราคม 58 
 

2. นักศึกษาคิดว่าอีก 10 ปี ข้างหน้า การจัดการเรียนการ
สอนวิทยาศาสตร์ของไทยจะมีลักษณะเป็นอย่างไร จง
อธิบายพร้อมเหตุผลประกอบ  

** งานกลุ่ม ร่วมกันแสดงความคิดเห็น และสรุปเป็นค าตอบของ
กลุ่มว่า 
           การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ของไทยอีก 10 ปี
ข้างหน้าจะมีลักษณะเป็นอย่างไร 

12-24 มกราคม 2558 ทบทวนกิจกรรมการเรียนรู้ทั้งหมด 
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การประเมนิผลกิจกรรม 

การประเมินผลกิจกรรมแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ดังนี้ 

1. คะแนนในการท ากิจกรรมประเภทงานเดี่ยวมีคะแนนข้อละไม่เกิน 20 คะแนน โดยแบ่งการได้
คะแนน ดังนี้ 
1.1 การตอบค าถามแต่ละกิจกรรมได้  8  คะแนน  นักศึกษาต้องตอบของตนเองก่อนจึงจะเห็น

ค าตอบเพ่ือนและแสดงความคิดเห็นได้ 
1.2 เมื่อไปอภิปรายค าตอบของเพื่อนในกลุ่มได้ครั้งละ 1 คะแนน ต่อ 1  reply 
1.3 นักศึกษาท่ีเป็นเจ้าของค าตอบจะให้คะแนนการอภิปรายเพ่ือนที่เข้ามาอภิปรายค าตอบของ

ตนเองให้ได้ในช่วง   1-3 คะแนน  
2. คะแนนในการท ากิจกรรมประเภทงานกลุ่ม ข้อละไม่เกิน 30 คะแนน โดยแบ่งการได้คะแนน 

ดังนี้ 
2.1 การตอบค าถามแต่ละกิจกรรมได้  10  คะแนน  
2.2 การร่วมอภิปรายเพ่ือให้ได้ข้อสรุปของกลุ่ม reply ละ 1 คะแนน (รายบุคคล ได้ไม่เกิน 10 
คะแนน) 
2.3 ข้อสรุปค าตอบของกลุ่มได้ 10 คะแนน (อาจารย์ให้คะแนน) 
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แผนกิจกรรมการเรียนและปฎิสัมพันธ์ 

 กิจกรรมการเรียนและปฎิสัมพันธ์ชุดวิชาสารัตถะวิทยวิธีและธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ 
ประกอบด้วย 2 ส่วน ได้แก่  
  (1) กิจกรรมค าถามของแต่ละหน่วย จ านวน 15 ข้อ(งานเดี่ยว)  โดยให้นักศึกษาส่ง
ค าตอบบน Forum ของกลุ่มตนเอง เพ่ือให้เพ่ือนในกลุ่มอภิปรายดูค าตอบได้ 
  (2) กิจกรรมค าถาม (งานกลุ่ม)  โดยให้นักศึกษาส่งค าตอบบน Forum โดยนักศึกษา
แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นที่เพ่ือนน าเสนอ และเสนอแนวคิดท่ีจะเชื่อมโยงมาสู่การจัดการเรียน
การสอนในห้องเรียน 
  (3) บทเรียนและกิจกรรมปฏิสัมพันธ์จ านวน3โมดุล โดยให้นกัศึกษา น าเสนองานราย
กลุ่มอภิปรายแลกเปลี่ยน และส่งผลงานบน Forum รวมทั้งการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในโซเซียล
เน็ตเวิร์ก 

สัปดาห์ กิจกรรม ระยะเวลาท ากิจกรรม 
1-3 -นักศึกษาเข้าสู่ระบบการเรียนการสอนe-Learning บน 

LMS Moodle ชุดวิชา 22758 สารัตถะและวิทยวิธีทาง
วิทยาศาสตร์ 
เพ่ือศึกษา ปฐมนิเทศ ประกาศข่าวจากอาจารย์  แผน
กิจกรรม  แนะน าการส่งงาน  ตรวจสอบการแบ่งกลุ่ม   
- นักศึกษาเข้าร่วมกลุ่มเฟสบุ๊ค ชื่อ วิทยาศาสตร์ศึกษา 
มสธ. เพื่อใช้เป็นพ้ืนที่ติดต่อสื่อสาร  แลกเปลี่ยนข้อมูล
ข่าวสารระหว่างนักศึกษาและผู้สอน 

 

4   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

กิจกรรมค าถาม(งานกลุ่ม )  
ก าหนดให้ นักศึกษาแต่ละคนน าเสนอ1ค าตอบเพ่ือมา
รวบรวมเป็นค าตอบของแต่ละกลุ่ม 
ประเด็นที่ 1. เลือกหัวข้อทางวิทยาศาสตร์ ในระดับชั้นที่
ท่านสอน หรือท่ีระบุในตัวชี้วัดของหลักสูตร  แล้ว
ยกตัวอย่างความรู้ทางวิทยาศาสตร์ภายในเรื่องนั้นว่า
จัดเป็นความรู้วิทยาศาสตร์ประเภทใดบ้าง ( ข้อเท็จจริง 
มโนมติ กฏ หลักการ ทฤษฎี สมมติฐาน) พร้อมค าอธิบาย
ว่าเหตุใดจึงจัดเป็นความรู้วิทยาศาสตร์ประเภทนั้น  
ขอให้ยกตัวอย่าง 3 ตัวอย่าง   
         ตัวอย่างเช่น   เรื่อง การแพร่  ความหมายของการแพร่
เป็น ความรู้ประเภท มโนมติทางวิทยาศาสตร์ เนื่องจาก ....... 
         ประเด็นอภิปราย:  เห็นด้วย/ไม่เห็นด้วยกับการอธิบาย
ของเพื่อนโดยแสดงเหตุผลและใหค้วามคิดเห็นเพิ่มเติม  

การตอบ  
ตั้งแต่วันที่ 6 ตุลาคม 
57 ถึง 12 ตุลาคม 
2557 
 
การอภิปราย  
ตั้งแต่วันที่ 6 ตุลาคม 
57 ถึง 19 ตุลาคม 
2557 
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สัปดาห์ กิจกรรม ระยะเวลาท ากิจกรรม 
 กิจกรรมชุดที่1 (งานเดี่ยว)  

ข้อที่ 1 จงอธิบายความสัมพันธ์ระหว่างธรรมชาติของ
วิทยาศาสตร์กับประวัติทางวิทยาศาสตร์ 
ข้อที่ 2  จงอธิบายความสัมพันธ์ระหว่างวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีกับมนุษยศาสตร์พร้อมยกตัวอย่างประกอบ 
ข้อที่ 3 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี คืออะไร และมี
ความสัมพันธ์กันอย่างไร จงอธิบายพร้อมทั้งยกตัวอย่าง 
ข้อที่ 4 การรู้วิทยาศาสตร์คืออะไร จงอธิบายตามความ
เข้าใจที่ตนเองที่สรุปมาจากการอ่านเอกสารต่างๆที่
เกี่ยวข้อง 
ข้อที่ 5 ในการฝึกให้นักเรียนใช้ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์นักเรียนจะได้ฝึกนิสัยที่ส่งเสริมเจตคติทาง
วิทยาศาสตร์เรื่องใดบ้าง  จงระบุและยกตัวอย่างประกอบ 

 
การตอบ  
ตั้งแตว่ันที่ 6 ตุลาคม -   
2 พฤศจิกายน 2557 

5  เริ่มอภิปรายประเด็นที่ 1  ช่วงเวลา 
ตั้งแต่วันที่ 6 ตุลาคม 57 ถึง 19 ตุลาคม 2557 

 

6  กิจกรรมค าถาม(งานกลุ่ม )  
ก าหนดให้ นักศึกษาแต่ละคนน าเสนอ1ค าตอบเพ่ือมา
รวบรวมเป็นค าตอบของแต่ละกลุ่ม 
ประเด็นที่ 2. ให้นักศึกษาอธิบายความสัมพันธ์ระหว่าง 
วิทยาศาสตร์เทคโนโลยี  และสังคม มาพอสังเขป และ
ยกตัวอย่างประเด็นทางสังคมที่เก่ียวข้องกับวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 
ประเด็นอภิปราย:  แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็นที่
เพ่ือนน าเสนอ และเสนอแนวคิดท่ีจะเชื่อมโยงมาสู่การ
จัดการเรียนการสอนในห้องเรียน 
TOPIC 2: 20 ตุลาคม - 2 พฤศจิกายน 2557 
งานเดี่ยว:   นักศึกษาตอบค าถามของตนเองก่อนภายใน
กลุ่มของตนเอง  จึงจะเห็นค าตอบของเพ่ือนทั้งในกลุ่ม
และนอกกลุ่ม  
แต่สามารถอภิปรายค าตอบได้เฉพาะของเพ่ือนในกลุ่ม
เท่านั้น 

การตอบ ตั้งแต่วันที่ 
20 ตุลาคม 57 ถึง 26 
ตุลาคม 2557 
การอภิปราย ตั้งแต่
วันที่ 20 ตุลาคม 57 
ถึง 2 พฤศจิกายน 
2557 
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สัปดาห์ กิจกรรม ระยะเวลาท ากิจกรรม 
7 เริ่มอภิปรายประเด็นที่ 2  

ตั้งแต่วันที่ 20 ตุลาคม 57 ถึง 2 พฤศจิกายน 2557 
 

8 
 

กิจกรรมค าถาม(งานกลุ่ม )  
ก าหนดให้ นักศึกษาแต่ละคนน าเสนอ1ค าตอบเพ่ือมา
รวบรวมเป็นค าตอบของแต่ละกลุ่ม 
ประเด็นค าถามที่ 3. ให้นักศึกษาเลือกข้อสอบ PISA ด้าน
การรู้วิทยาศาสตร์คนละ  1 ข้อ แล้ววิเคราะห์ว่า ถ้า
นักเรียนจะสามารถท าข้อสอบนี้ได้อย่างถูกต้อง  ครูควร
จัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์อย่างไร 
 

 
การตอบ ตั้งแต่วันที่ 3 
- 16 พฤศจิกายน 57 

 กิจกรรมชุดที่2 (งานเดี่ยว)  
ข้อที่ 6 อธิบายแนวคิดทางจิตวิทยาการเรียนรู้ที่มาใช้ใน
การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 
ข้อที่ 7 จงอธิบายปัจจัยที่ต้องพิจารณาในการพัฒนา
หลักสูตรวิทยาศาสตร์ 
ข้อที่ 8 ในการสอนตามข้ันตอนของวิธีการสอนแบบ 5E 
สามารถสอดแทรกวิธีการสอนแบบทดลองได้อย่างไรบ้าง 
ให้เสนอแนวคิดและยกตัวอย่างประกอบ 
ข้อที่ 9 การสอนวิทยาศาสตร์แบบบูรณาการท าอย่างไร
บ้าง      จงอธิบายและยกตัวอย่างประกอบ 
ข้อที่ 10 จงอธิบายแนวทางการเลือกใช้สื่อที่สอดคล้อง
กับการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 

การตอบค าถาม ตั้งแต่
วันที่ 3 พฤศจิกายน - 
7 ธันวาคม 2557 

9 เริ่มอภิปรายประเด็นที่ 3  
ตั้งแต่วันที่ 3 พฤศจิกายน - 7 ธันวาคม 2557 
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สัปดาห์ กิจกรรม ระยะเวลาท ากิจกรรม 
10 
 

กิจกรรมค าถาม(งานกลุ่ม )  
ก าหนดให้ นักศึกษาแต่ละคนน าเสนอ1ค าตอบเพ่ือมา
รวบรวมเป็นค าตอบของแต่ละกลุ่ม 
ประเด็นค าถามที่ 4. ยกตัวอย่างการน าแนวคิดทาง
จิตวิทยาการเรียนรู้ที่มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร์ 
ประเด็นอภิปราย:   แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการ
วิเคราะห์ตัวอย่างของเพ่ือน 

การตอบตั้งแต่วันที่ 17 
- 23 พฤศจิกายน 57 
การอภิปรายตั้งแต่
วันที่  17 - 30 
พฤศจิกายน 57 

11 
 

เริ่มอภิปรายประเด็นที่ 4  
ตั้งแต่วันที่ 17 - 30 พฤศจิกายน 57 

 

12 
 

บทเรียนและกิจกรรมปฏิสัมพันธ์จ านวน3โมดุล 
     ก าหนดให้ นักศึกษาแต่ละคนน าเสนอ1ค าตอบเพ่ือ
มารวบรวมเป็นค าตอบของแต่ละกลุ่ม  และแต่ละกลุ่ม
น าเสนองาน เปิดโอกาสให้กลุ่มอ่ืนอภิปรายแลกเปลี่ยน 
บน Forum รวมทั้งการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในกลุ่ม
เฟสบุ๊ค (วิทยาศาสตร์ศึกษามสธ.) 

 บทเรียนประกอบด้วย 3 โมดูล (เริ่ม 2 โมดลู) ดังต่อไปนี้ 
     โมดลูที่ 1  เร่ือง  การจัดการเรียนการ สอนวิทยาสาสตร์ 
     โมดูลที่ 2  เร่ือง  การจัดการการเรียนการสอนที่เน้นการ
ปฏิบัต ิ
กิจกรรม        1 ท าแบบประเมินก่อนเรียน 
                  2 ศึกษาโมดุล (ท่ี 1-2) 
                  3 ท ากิจกรรมเดี่ยวและกลุ่มของสัปดาห์ 
13-14 

การอภิปรายภายใน
กลุ่มตั้งแต่วันที่  1 -22
ธันวาคม 2557 
 
การอภิปรายระหว่าง
กลุ่มตั้งแต่วันที่  22-
28ธันวาคม 2557 

 กิจกรรมค าถาม(งานกลุ่ม )  
ก าหนดให้ นักศึกษาแต่ละคนน าเสนอ1ค าตอบเพ่ือมา
รวบรวมเป็นค าตอบของแต่ละกลุ่ม 
ประเด็นค าถามที่  5. วิธีการสอนวิธีใดที่นักศึกษาคิดว่า
เหมาะสมกับธรรมชาติการจัดการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร์ อธิบายเหตุผลประกอบ 

การตอบ ตั้งแต่วันที่ 1 
ถึง 7 ธันวาคม 57 
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สัปดาห์ กิจกรรม ระยะเวลาท ากิจกรรม 
 กิจกรรมชุดที่ 3 (งานเดี่ยว) 

ข้อที่ 11 ในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ ควรให้
ความส าคัญกับการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนการสอน
เรื่องใดเป็นหลัก จงอธิบาย 
ข้อที่ 12 จงยกตัวอย่างการใช้แหล่งวิทยาการในการสอน
วิทยาศาสตร์ในวิชาที่ท่านสอน 
ข้อที่ 13  จงอธิบายการวัดและประเมินผลที่สอดคล้องกับ
การพัฒนาการเรียนวิทยาศาสตร์ด้านต่างๆ 
ข้อที่ 14 ให้ระบุความสัมพันธ์ระหว่างการวิจัยกับการ
พัฒนาแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ 
ข้อที่ 15 แนวโน้มหลักสูตรและการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร์ในอนาคตควรเป็นอย่างไร 

การตอบ ตั้งแตว่ันที่ 8 
ธันวาคม 2557 - 11 
มกราคม 2558 

13  เริ่มอภิปรายประเด็นที่ 5 
ตั้งแต่วันที่ 1 ถึง 14 ธันวาคม 57 

 

14  บทเรียนและกิจกรรมปฏิสัมพันธ์จ านวน3โมดุล 
ก าหนดให้ นักศึกษาแต่ละคนน าเสนอ1ค าตอบเพ่ือมา
รวบรวมเป็นค าตอบของแต่ละกลุ่ม  และแต่ละกลุ่ม
น าเสนองาน เปิดโอกาสให้กลุ่มอ่ืนอภิปรายแลกเปลี่ยน 
บน Forum รวมทั้งการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในกลุ่ม
เฟสบุ๊ค (วิทยาศาสตร์ศึกษา มสธ.) 
 บทเรียนประกอบด้วย 3 โมดุล  ดังต่อไปนี้ 
(โมดุลที1-2 นักศึกษาศึกษาก่อนหน้านี้) 
โมดุล 3   เร่ือง  การจัดการการเรียนการสอนที่เน้นการ
แก้ปัญหา 
กิจกรรม   1 ศึกษาโมดูล 
             2 อภิปรายเพ่ือนในกลุ่มเพ่ือจัดท างาน. 
             3 ส่งงานออนไลน์กลุ่มอ่ืนอ่านได้ให้ข้อคิดไม่ได้ 
             4 เพ่ือนในกลุ่มให้ข้อคิดเห็นแล้วคัดเลือก 
             5 ปรับปรุงใหม่ 
             6 เพ่ือนกลุ่มอ่ืนให้ข้อคิดเห็น 
             7 ปรับปรุงส่งงานสมบูรณ์ 
             8 แบบประเมินผลหลังเรียน 

การอภิปรายภายใน
กลุ่มตั้งแต่วันที่  15 -
21ธันวาคม 2557 
 
การอภิปรายระหว่าง
กลุ่มตั้งแต่วันที่  22-
28ธันวาคม 2557 
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สัปดาห์ กิจกรรม ระยะเวลาท ากิจกรรม 
 กิจกรรมค าถาม(งานกลุ่ม )  

ก าหนดให้ นักศึกษาแต่ละคนน าเสนอ1ค าตอบเพ่ือมา
รวบรวมเป็นค าตอบของแต่ละกลุ่ม 
ประเด็นค าถามที่  6. เสนอสื่อหรือนวัตกรรมที่ทันสมัย 
น่าสนใจ และเหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร์ น าเสนอพร้อมทั้งแสดงเหตุผล 

เริ่มตอบตั้งแต่วันที่ 15 
ธันวาคม 57 ถึง 28 
ธันวาคม 57 

15 กิจกรรมค าถาม(งานกลุ่ม )  
ก าหนดให้ นักศึกษาแต่ละคนน าเสนอ1ค าตอบเพ่ือมา
รวบรวมเป็นค าตอบของแต่ละกลุ่ม 
ประเด็นค าถามที่   7. นักศึกษาคิดว่าอีก 10 ปี ข้างหน้า 
การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ของไทยจะมี
ลักษณะเป็นอย่างไร จงอธิบายพร้อมเหตุผลประกอบ 
นักศึกษาแต่ละคนร่วมกันแสดงความคิดเห็น และสรุป
เป็นค าตอบของกลุ่ม 

 

16  นักศึกษาท าแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบ
การเรียนการสอน 
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ภาคผนวก จ 
ตัวอย่างหน้าจอระบบการบริหารจัดการ 
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ประวัติคณะผู้วิจัย 

 
1. อาจารย์ดวงพร  ทรัพยลักษณ์ ส านักเทคโนโลยีการศึกษา 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

2. รองศาสตราจารย์ ดร.ชลาภรณ์  สุวรรณสัมฤทธิ์ ส านักเทคโนโลยีการศึกษา
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

3. รองศาสตราจารย์นภาภรณ์  ปาลวัฒน์วิไชย ส านักเทคโนโลยีการศึกษา
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

4. ผู้ช่วยศาสตราจารย์อภิญญา  สนกนก ส านักเทคโนโลยีการศึกษา
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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